Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022

L.ektion 4
Oberfarbtransfer

Empfohlene Materialien:

K.-H. Kaiser, ,,Bridge lernen - Ein Buch zum Selbststudium®, ISBN 978-3-935485-45-6
K.-H. Kaiser, “ForumD 2015 - Die ungestorte Reizung” ISBN 978-3-935485-58-6
Tabellenbuch Forum D Plus, ISBN 978-3-00-025828-2

Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus Miinchen
Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus Miinchen
Marc Schomann, CD ,,Noch mehr Erfolg im Bridge*, Q-Plus Miinchen

K.-H. Kaiser, CD “Biettechnik Forum D 2012 Teil 17, Q-Plus Miinchen

K.-H. Kaiser, CD “Biettechnik Forum D 2012 Teil 2”, Q-Plus Miinchen
Johannes Leber, CD “Grundlagen der Spieltechnik im Bridge”, Q-Plus Miinchen
DBYV Schiilermappe Reizung A + B + Alleinspiel

Roland Rohowsky, ,,Beherrsche die Farben!*, ISBN 978-3-925440-91-5

R. Berthe/N. Lebely ,,Alleinspiel im Farb-Kontrakt®, ISBN 3-935485-52-2

R. Berthe/N. Lebely, ,,Alleinspiel im Sans Atout-Kontrakt™, ISBN 3-935485-51-4
William S. Root ,,How to play a bridge hand*

Michael Groméller, CD ,,Richtiges Alleinspiel im Bridge*, Q-Plus Miinchen
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022

Antworten auf Eroffnung 1SA - Transfer

Grundsitze der Antwort:

e Die Eroffnungen 1SA ist nicht forcierend 15-17 FL, 4333/4432/5332 ohne Ser OF.
e Bei bestimmten Blattkonstellationen (OF-Transfer, Fall 1) wird schon mit 0 FL gereizt, ansonsten ab 8 FL.

e Es gibt 3 Moglichkeiten: 1.) OF-Transfer 2.) 2¢ Stayman 3.) SA-Hebungen
e Bei fortgeschrittenen Systemen ist es moglich, auch UF zu transferieren

Moglichkeit Gebot

Anforderungen

la 2%
OF-Transfer D@
(Texas)

ab 0 FL und mindestens 5 Karten in ¥ (f)

ab 0 FL und mindestens 5 Karten in & (f)

Eroffner ist verpflichtet, Transfer auszufiihren:

2v* bzw. 2a* (nf)

danach kann der Transferierende je nach Punktstérke
passen (0-7 FL/FV), zum Vollspiel einladen (8 FL/FV),
das Vollspiel ansagen (9-14 FL/FV) oder einen
Schlemmversuch starten (ab 15 FL/FV)

Ausnahme 1: mit 4 Triimpfen und 17 F (Maximum)
kann der EO den Transfer im Sprung ausfiihren:

3v* bzw. 3% (nf)

Ausnahme 2: reizt der Gegner Kontra: 1SA -2 ¢* X, so
wird der Transfer nicht ausgefiihrt bei genau 2 Karten
in der Trumpffarbe

1b 29*
Sonderfall OF- D¢

Transfer 4%

beide OF zu fiinft D

29*

0-7 FV (f), wenn Gegner mitreizt, spater 3 ¥ bieten (nf)
8-9 FV (f), nach 2% * wird 2a einladend gereizt (nf)
10-12 FV (f), EO entscheidet zwischen 4% und 44
13-14 FV (f), nach 2a* wird 4% gereizt (nf)

ab 15 FV (f), nach 2a* wird 3 gereizt (f)

Transfer auch nach folgenden Reizungen:

Gegenreizung 1SA

l& 1SA --- 27?2
1o ISA ---27?
lv 1SA ---27?
la ISA --- 277

20-21

2 SA ---777

22-23

Dk De*
2SA --- 299

ab 24

Dok ek
2SA - 277

X S, YL
2SA--- 227
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022

Antworten auf Eroffnung 2SA

Grundséitze der Antwort:
° Die Eroffnungen 2SA ist nicht forcierend (20-21 FL, 4333/4432/5332 auch mit Ser OF).

L Bei starken Hénden kann die Verteilung auch mal 6322 und 5422 sein, seltener ist es 543 1-Verteilung oder
4441-Verteilung.

AK8752 AAKS4 ADBO6 AAD72 A A

v AKB v K7 v AK YAKB7 ¥ AK10

¢ AKQ ¢ KB ¢ AB ¢DBI107 ¢ A9872

% 94 s KDB42 s AB10764 & A o KD65
° Bei bestimmter Blattkonstellation (OF-Transfer, Fall 1) wird schon mit 0 FL gereizt, ansonsten ab 4 FL.

] Es gibt 3 Moglichkeiten:
a.) OF-Transfer

b.) 3&% Stayman oder 3¢ Puppet-Stayman
c.) SA-Hebungen

e Identische Moglichkeiten gibt es nach der Eroffnung 2&* --- 2 *-—- 2SA, die 22/23 FL und ein
ausgeglichenes Blatt zeigt. Die Anforderung an die Punktstérke des Antwortenden ist entsprechend niedriger.

e Analog auch nach der Eroffnung 2 ¢ * - 29*-—- 2SA mit 24/25 FL.

Moglichkeit Gebot Anforderungen
la Je%* e ab 0 FL und mindestens 5 Karten in ¥ (f)
OF-Transfer 3w e ab 0 FL und mindestens 5 Karten in & (f)
(Texas) e Eroffner ist verpflichtet, Transfer auszufiihren:
3v* bzw. 3a* (nf)
o danach kann der Transferierende je nach Punktstiarke

passen (0-3 FL/FV), das Vollspiel ansagen (4-10 FL/FV) oder
einen Schlemmversuch starten (ab 11 FL/FV)
o Ausnahme: reizt der Gegner Kontra: 2SA - 3¢* X, so
wird der Transfer nicht ausgefiihrt bei genau 2 Karten in

der Trumpffarbe
1b Jw* e 0-3 FV (f), dann passen, wenn Gegner mitreizt, spiter
Sonderfall OF- 4% bieten (nf)
Transfer 4e% e 4-10 FV (f), kein Schlemminteresse
beide OF zu fiinft 3w e ab 11-12 FV (f), dann 4% bieten, mildes
Schlemminteresse
Je* e ab 13-14 FV (f), dann 5% bieten, Schlemminteresse
2a 3a%* e Transfer auf &, nur mit Schlemminteresse
Unterfarb-Transfer 4o o Transfer auf ¢, nur mit Schlemminteresse
Schlemminteresse
2a S5 e min. 6er &, nur Vollspielwerte
Unterfarb-Transfer 5 e min. 6er ¢, nur Vollspielwerte
Vollspielwerte
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022 — Aufgaben

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler) Siud

1)

aD64 AK7532
vAB63 vOo8

¢ KB2 ¢ 64
«KDS5 10942
2)

aD4 AAK9653
vADI104 vKBS5

¢ AKS ¢432
&B982 ®5

3)

AaK1042 AaADOI9
vA97 vKB542
¢A9S5S 10642
& ADS &5

4)

A K105 aDB?2
vA94 vK52

¢ A5 ¢10763
«KD954 & 863

5)

AK65 AaDB10
vAD4 vK52

¢ A542 ¢DI106
K93 & 10864
6.)

aDB42 a AK
vB1073 vKD4

¢ AKS ¢D1063
& KD *®AT752
7)

AaDBS85S
vAl1072 v986543
¢ AKOG6 ¢ 83

& K8 &952
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Nord (Teiler)

1)
aD64

vAB63
¢ KB2
«KDS5
2))

aD4
vADI104
¢ AKS
&B982
3)
AaK1042
vA97
¢A9S5S
& ADS
4.)

A K105
vA94
¢ A5
«KD954
5)
AK65
vAD4
¢ A542
K93
6.)
aDB42
vBI1073
¢ AKS
& KD
7)
AaDBS85S
vAl1072
¢ AKOG6
& K8
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Oberfarbtransfer — 10.07.2022 — Losungen zu den Aufgaben

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

N

1SA
24%

1SA
24%
ISA

29
3v

1SA

1SA

1SA
Jw*

Reizung
O S

W

Siid

AK7532
v9o8
¢ 64
% 10942

A AK9653
v KB5S
¢432

* 5

AADO
vKB542
¢ 10642
* 5

AaDB2
vK52
¢ 10763
%3863

aDBI10
vK52
¢DI106
10864

A AK
vKD4
¢DI1063
®AT752

A2
v986543
¢ 383
*952
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Ungestorte Reizung - Lektion 4 - Oberfarbtransfer

Board 1 & AB5 Board 2 & 10832
Teller Nord vB6 Teiler Ost v KD9
Keiner in Gefahr ¢ AB843 N-Sin Gefahr ¢ 954
» AK52 & D82
4 943 N « DB1062 4 KD954 N « AB
v 752 W O v A83 v 1085 W O vy A432
¢ KD109 ¢ 62 ¢+ K8 ¢ A63
4 D107 =B . Bosg & 1065 =B . A974
16 & K7 . & 76
7 g vy KD1094 8 17 vyB76
9 ¢ B75 8 ¢ DB1072
& 643 & KB3
NS4y ; NS3N; NS3¢ ; NS3&; NS 1s; OW 44 ; OW 3N; OW 3v; OW 3%; NS 1¢;
Par +420: NS 4y = Par —420: OW 44 =
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA” Pass 2¢° 1SA” Pass
Pass 2v Pass 3SA 29" Pass 24 Pass
Pass Pass Pass 2SA Pass 3SA Pass
Pass Pass

* Sofortauskunft
* Sofortauskunft

3 SA von Nord
Ausspiel: 4 D 3 SA von Ost
Ausspiel: ¢ D
Board 3 « D8 Board 4 4 984
Teiler Sid v AK1053 Teiler West v 43
O-W in Gefahr ¢ 8762 Allein Gefahr ¢+ D73
& 86 & KB1054
& A72 N 4 9643 & AK65 N «a D73
v 762 W O v 84 v AK87 W O v DB1052
¢ 95 = ¢+ DB10 ¢ K96 = ¢ 82
& B10972 & AK43 & 98 D62
o o KB105 . « B102
5 10 vy DB9 17 7 vy 96
16 ¢ AK43 10 ¢ AB1054
& D5 & A73
NS4v ;NS3¢ ;NSIN; NSle; OW 1&; OW 44 ; OW 4v; O3N; W IN; NS1¢ ; NS1;
Par +420: NS 4v = Par —620: OW 4v =; OW 44 =
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA” 1SA” Pass 247 Pass
Pass 247 Pass 2v 3v Pass 4v Pass
Pass 3SA Pass 49 Pass Pass
Pass Pass Pass
* Sofortauskunft
* Sofortauskunft
4 v von West
4 v von Sud Ausspiel: # B

Alisshial & R



Ungestorte Reizung - Lektion 4 - Oberfarbtransfer

Board 5 « DB8 Board 6 B3
Teiler Nord v K54 Teiler Ost vB7
N-Sin Gefahr ¢ AK7 O-W in Gefahr ¢ 1053
& A532 & B109542
4 K62 N & 53 o« KDG6 N & A752
vy B92 W O vy D1083 vy A10982 W O v KD3
¢+ D10654 ¢ B98 ¢ 872 ¢ A64
£ 109 =B . KDB4 & K3 Sl . A76
. & A10974 . & 10984
v A76 v 654
°.° e 32 2 s KkDBY
& 876 & D8
NS3N; NS34;: NS2#: NS1lv; West Nord Ost Sid
Par +600: NS 3N= 1SA” Pass
2¢1 Pass 2v Pass
West Nord Ost Sid 3SA Pass 49 Pass
1SA” Pass 29l Pass Pass
Pass 24 Pass 2SA
Pass 4o Pass Pass * Sof ortauskunft
Pass 1. Transfer auf v
* Sof ortauskunft 4% von Ost
1. Transfer auf Ausspiel: ¢ K
4« von Nord
Ausspiel: K
Board 7 « DB7654 Board 8 & 743
Teiler Sid v 109 Teiler West v D98
Allein Gefahr ¢ 85 Keiner in Gefahr ¢ AK2
& 764 & K654
4 1098 N & 32 e« AD2 N  B10986
v KB43 W O v D52 v K643 W O v52
¢ 10963 = ¢ DB4 ¢ DB76 = ¢ 1098
D5 & K10932 & AB & 873
. & AK " & K5
6 8 v AB876 171 v AB107
23 ¢ AK72 10 ¢ 543
& ABS8 & D1092
West Nord Ost Sid W3e:024;S2v;SIN; S2%; N 1v; OW 1¢;
28" N 1¢; Par —140: W 34 =
Pass 241 Pass 2SA
Pass 3v2 Pass 3e West Nord Ost Sid
Pass 44 Pass Pass 1SA” Pass 29’ Pass
Pass 24 Pass Pass Pass

* Sofortauskunft

1. Relay

2. Transfer auf 4
4 s von Siud
Ausspiel: 4 D

* Sof ortauskunft

24 von West
Ausspiel: ¢ A



Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Uberginge und Blockade — 10.07.2022

Uberginge

Wenn Sie das Alleinspiel planen, ist es wichtig, Ubergiinge zu haben.
Ubergiinge werden gebraucht, um

eine hochgespielte Farbe zu erreichen oder hochgespielte Stiche abzuspielen
Triimpfe zu ziehen

einen Schnitt zu spielen oder zu wiederholen

Verlierer zu stechen

Es gibt folgende Arten von Ubergiingen:
sichere, sofort verfiigbare Uberginge (A, A x und K x, A K x und D x, oder Chicane)
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e versteckte Uberginge (A 6 43 und KD B 2)

Deshalb ist es wichtig, die Uberginge zu schonen

,»Hiite Dich vor flberschwang, futsch ist sonst der I"Jbergang“

oder durch Ducken die Kommunikation aufrecht zu erhalten

»Ist der Dummy lang und schwach, duck sonst geht’s hinab den Bach!*

N
A9643
v 10432
¢ DB3
*K6
W O
AT72 A ADBS
v36 ¥ AK
¢ AK9764 453
* 872 * AB543
S
A K108
YDB975
4102
* D109

3 SA von O, Ausspiel €7

Spielplan

6 Sofortstiche (1 in #,2in¥,2in ®und 1 in &)

3 zusitzliche Stiche sind in 4 zu entwickeln, der Dummy hat eine lange @ -Farbe, ist aber sehr schwach.

Also wird der 1. Stich in 4 geduckt.
Ergebnis 3SA =-400
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Uberginge und Blockade — 10.07.2022

Blockieren/Entblockieren

Als Alleinspieler ist es beim Erstellen des Spielplans wichtig, die Reihenfolge der Karten zu bestimmen,
um Farben abzuspielen.
Es kann dabei zu Hindernissen, ,,Blockaden* in den Farben kommen.

1. Vermeidbare Blockaden

& ADG6 & AKDG6 L W.\
& K3 & B7542 & KDB73

Losung: Von der kurzen Seite die hohen Karten zuerst spielen!
2. Scheinbare Blockaden
v AD v KD v AB10
v KB107 v AB107 v KD62

Losung: Die letzte hohe Karte kann iibernommen werden. Es kostet keinen
Stich, da man die Anschlusskarten besitzt.

3. Echte Blockaden
¢ KD ¢ KD ¢ A
¢ A754 ¢ AB62 ¢ KD6

Losung: Rechtzeitiges Entblockieren. Ubergang in einer anderen Farbe oder
durch Stechen ausnutzen.

4. Blockieren durch Mittelkarten
¢ AK6432 ¢ K7653 ¢ AKD43
¢ 9875 ¢ AD93 ¢ 10982

Losung: Rechtzeitiges Entblockieren, ,,opfern der Mittelkarten um die
Blockade beim Langenstich zu umgehen.
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Ungestorte Reizung + Spielplan
Lektion 4 — Uberginge und Blockade — 10.07.2022

Beispiel 1, keiner in Gefahr

N
A AKD
¥ AKD
49383
% AK32

\%Y O
A543 A10987
¥ 109754 v63
¢B7 ¢ Q10
*876 *DB984

S
AB62
¥ B32
® AK6542
& 10

a.) Kontrakt

20| (30 —
3SA | — |6SA| —

6 SA von O, Ausspiel & D

b.) Spielplan

10 Sofortstiche (3in #,3in¥, 2 in ¥ und 2 in &)
Zusiitzliche Stiche sind in 4 zu entwickeln, der Dummy hat eine lange 4 -Farbe. Voraussetzung ist dabei
der 2-2 Stand der restlichen 4 -Karten beim Gegner. Keine weiteren Ubergiinge sind vorhanden.

Zu achten ist darauf, dass man 4 nicht blockiert, also erst 49 und 4 8 spielen.
1 Blockade durch Mittelkarten
c.) Ergebnis

6SA +1 +1020
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