PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 2 Alleinspiel J-R
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Lektion 2
Alleinspiel J-R

DBYV Schiilermappe “Alleinspiel”, 10,00 €

K.-H. Kaiser, “Bridge lernen-Buch zum Selbststudium” ISBN 978-3-935485-45-6
R. Berthe/N. Lebely ,,Alleinspiel im Farb-Kontrakt™, ISBN 3-935485-52-2

R. Berthe/N. Lebely, ,,Alleinspiel im Sans Atout-Kontrakt™, ISBN 3-935485-51-4
William S. Root ,,How to play a bridge hand*

Johannes Leber, CD “Grundlagen der Spieltechnik im Bridge”, Q-Plus Miinchen
Michael Gromadller, CD ,,Richtiges Alleinspiel im Bridge*, Q-Plus Miinchen
Sabine Auken, CD ,,Mut im Bridge*, Q-Plus Miinchen

Roland Rohowsky, ,,Beherrsche die Farben!*, ISBN 978-3-925440-91-5

Materialien:
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1 - IMP-Wertung — Taktik bei Teamturnieren

1. IMP Tabelle
Differenz Absolute Punkte IMPs
20-40 1
50-80 2
90-120 3
130-160 4
170-210 5
220-260 6
270-310 7
320-360 8
370-420 9
430-490 10
500-590 11
600-740 12
750-890 13
900-1090 14
1100-1290 15
1300-1490 16
1500-1740 17
1750-1990 18
2000-2240 19
2250-2490 20
2500-2990 21
3000-3490 22
3500-3990 23
4000+ 24
2. Berechnungsbeispiele
Board |Kontrakt |Spieler |Resultat Tisch 1 |Tisch 2 | Differenz | MPTeam 1 | MP Team 2
1 4v N = +420 +450 -30 1
2 3SA S +2 +660 | +1440 -780 13
3 44 X O -3 +800 +420 +380 9
4 2SA A\ +1 -150 -600 +450 10
5 pass A% 0 -110 +110 3
6 6 N +1 +920 +460 +460 10
7 26 AV +2 -170 -620 +450 10
8 28X S = +180 +400 -220 6
Ergebnis: 42 20
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. 3. Reizen von knappen Vollspielen (besonders in Gefahr)

Reizt man ein Vollspiel und erfiillt, und die andere Seite kann die Vollspielpramie nicht kassieren, gibt es

einen groBen Gewinn (,,Swing®). Insbesondere in Gefahr (+ 620 4a= gegen +170 34+ 1, 10 IMPs

Gewinn) ist das Risiko sehr lohnend.

Versuchsgebote werden seltener gereizt, auch weil Sie dem Gegner dann zuviel verraten konnen.

Board 7 a2
Teiler Siid vDIDB43
Alle n Gefahr + 5432
& 974
aDS86 N AaBIl043
v A95 W 0 v KB6
+ K109 S + D76
& AKI106 + B85
5 A AKO97T5
w72
ey + ABS
D32

OW 4N; OW 3a; OW 2w OW 34; OW 3a&;
Par —630: OW 3N+1

West Nord Ost Stid
I Y

1 SA Pass 28A Pass

38A! Pass Pass Pass

1. im Team und weil man die Stiirke der
Gegner kennt

3 SA von West
Aunssmel: ¢ 4

Board 11 AD73
Teiler Siid vyDBI052
Keiner in Gefahr ¢ B2
& D62
a 984 N aBl02
w3 W o v 06
+ D73 s ¢+ ABI054
«+KBI1054 * AT3
; A AKGS
& -4ii v AKR7
17 # K96
& 98

NS4a;NS4w; N3N; SIN; OW 1¢; OW la;

Par +420: NS 4w=; NS 44=

West Nord Ost Sticd
154"

Pass 2e! Pass 3wl
Pass 4w Pass Pass
Pass

1. Transfer

2. Superakzeptanz
4 » von Siid
Ausspiel: & B

Knappes Vollspiel gereizt, #-Expass ist erfolgreich.

©Bridgeakademie Frohner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8, @ 0611-9600747, 0162-9666042

Board 8 A DIOT
Teiler West v AORS
Keiner in Gefahr + 65
+ KB102
A 943 N & ABSS
v 107432 W O v+ DB
¢« D972 S + AI0R
& D & 8764
it A K62
4 12 vKé6
14 + KB43
& AQ53

NIN;NS4a; S2N; NS2a; NS2e; NS lwv;
Par +400: N 3N=

West Nord Ost Stic
Pass Pass [ Pass
Pass 1SA Pass 38A!
Pass Pass Pass

1. Teamturnier

3 SA von Nord
Ausspiel: & 7
Board 12 A AK3
Teiler West vy KDB9§
N-8 in Gefahr + 854
& K6
a 652 N aBl1084
v 102 w oI A54
+ KB92 s +DI063
& AI0ORS & B7
= AD97
o v 763
8 ¢ AT
&£D9432
West Nord (st Siid
1w Pass 2w Pass
4w alle passen
4 ¥ von Nord
Ausspiel: 4 B

Eine Einladung mit 3 ¢ Verliererfarbe bringt den Gegner

eher zum Trumpfausspiel, was den Konrakt schligt.
Knappes Vollspiel in Gefahr im Team.
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4. Vollspiele konnen leichter strafkontriert werden

Ein kontriertes Vollspiel ist beim Team keine Katastrophe, wenn es erfiillt wird. Beim Paarturnier ist es
oft ein totaler Nuller.

Beim Teamturnier kann es IMPs bringen, insbesondere wenn der Gegner in Gefahr ist und schlechter
Stand vermutet wird. Vollspiele werden ja sehr knapp gereizt. Gleichzeitig ist es auch ein Weckruf fiir den

Partner. Eventuell kann man damit dass Ausspiel steuern.

Board 5

a AKT542

: Board 9 A AS
Teiler Nord vDBS Teiler Nord v 9842
N-§ in Gefahr +B O-W in Gefahr ¢ AKB
+B9% & AKD7
aDI083 LR AKDB962 - A43
v AKI1095 vy 632 vYAG vyB753
¢ K52 ¢ A97643 o5 WO T
P D42 %#B1082 S Yy
A B6 a 1087
12"25 v74 11’13 v KDI0
o ¢ D108 5 ©9732
«AK10753 653
West Nord Ost Siid NS 3%: NS 34: NS IN; NS 24; NS 14;
1 & Pass 1 SA Par +140: NS 1v+2
oy = i, o e West ~ Nord  Ost Siid
1. Strafkontra | Eadt e i
X Pass Pass Pass
4 & von Nord
Ausspiel: v 3

1. Ausspielkontra, verlangt #
3 SAx von Nord
Ausspiel: & 4
Etwas spekulativ, Gegner kinnte mit # Al0xx 2 #-
Stopper haben.

Knapp gereiztes Vollspiel, Partner hat auch was,
schlechter Stand, potentielle Trumpfstiche, Gegner in
Gefahr = spekulatives Strafkontra, dass mit -500 (statt -
200) und 7 IMPS belohnt wird.

5. Teure Strafkontra vermieden
Kontrierte Faller konnen beim Teamturnier sehr viele IMPs kosten wenn:
1. Der Gegner kein Vollspiel/Schlemm drin hat und es eine ,,Phantomverteidigung* ist.

2. Wenn in ungiinstiger Gefahrenlage zu riskant gereizt bzw. verteidgt wird.
3. Wenn mit schlechten Farbe gegengereizt wird.
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Board 21 aDB54 Board 5 aDBI105
Teiler Nord v AK10 Teiler Nord v53
N-5 in Gefahr + AKB4 N-S in Gefahr + KB5S
% 107 «DBS8S5
a3 N A AK2 A 93 N A AKB42
v 38542 W O vD9763 vyADI0G92 W O v 4
* 10765 s ¢+ D3 + 43 . + 10982
*BE6S & K42 * 10642 w* AK3
4 109876 a 76
s ¥B o 1 YKBB876
7 ¢+ 982 10 ¢+ AD76
& AD93 97
West Nord Ost Stid West Nord Ost Stid
1+ lw 1 & Pass 1 & 2wv!
5w! X2 alle passen Pass Pass X? Pass
1. etwas zu aggressiv in giinstiger Pass? Pass Pass Pass
Gefahrenlage 1. absolut katastophale Zwischenreizung in
2. Strafkontra aufgrund guter v-Werte, Gefahr mit gepasstem Partner
Schlemm ist sehr spekulativ 2. Wiederbelebung
5 wx von Ost 3. Strafpass
Ausspiel: & 10 2 wx von 5iid
Ausspiel: # 9
Statt -650 gibt es -1100 fiir O/W. 5 ¥ ist zu aggressiv. Es kostet -800 (-1100) und der Gegner hat nur 2 # drin.
10 IMPS Gewinn. 12 IMPS Gewinn als gerechte Strafe fiir emne
katastrophale Gegenreizung.

6. Spiele unbedingt erfiillen, Uberstiche sind nicht so wichtig

= Sicherheitsspiele
Board 1 A AK Board 2 AG3
Teiler Nord ¥ A1096 Teiler Ost vyDBY9Ea
Keiner in Gefahr + ADG4 N-8 in Gefahr + BI108
& K43 & D108
aB43 aDIOOER2 aDI0O # AKBRT72
v DB54 v K2 v 104 v AK753
+B109 ¢+ K * AT65 + 4
DB 10 0762 & 0752 * A
2 ATS i A 54
& B Y873 & b v?2
4 ¢ 87532 g ¢ KD932
& ARS &+ KB643
West Nord Ost Siid
West Nord Ost Siid l & Pass
28A Pass 3al 2a Pass 484! Pass
Pass 3 e2 Pass 35A 5 a2 Pass 53 Pass
Pass Pass Pass 6 Pass Pass Pass
1. Puppet Stayman, Teamturnier und in Gefahr
2. mun. eimne 4er Oberfarbe 6 & von Ost
3 SA von Nord Ausspiel: ¢ K
Ausspiel: & 10 Nach # A » zum ¥ A und klein #!! Es reicht dann, 2 x
Um sich gegen den 3-1 Stand mit # K blnak be1 O zu v zu stechen. O schiitzt sich gegen einen 5-1 Stand in w.
schiitzen, erst ¢ A spielen. Man verzichtet auf einen Im Paarturnier wiirde man ¥ AK spielen und auf alle
Uberstich, wenn W ¢ Kx hilt. Stiche hoffen, wenn w 4-2 oder 3-3 verteilt 1st.
Sicherheitsspiel Sicherheitsspiel
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Board 3 aDT632
Teiler Siid v 742
0-W n Gefahr + K3
& 6473
o — N A BIDOS4
v DBS W O vy K953
+ Bl108654 s + D2
&« KD75 & AQ2
A AK95
Yo vA106
16 + A97
+BI108
West Nord Ost Stid
184"
Pass 2w! Pass 24
alle passen
1. Transfer (Sofortauskunft)
2 a von Siid
Ausspiel: v D

Nach dem Transfer (5er 4, ab (0 Punkten) erreichen N/S
den Kontrakt 2 &. N verhiert 3 Stiche in &, und 2 Stiche
in ¥. Deshalb muss die Trumpffarbe ohne Verlierer
gelost werden. Das ist nur bei einem 4-0 Stand ein
Problem. Wenn O 4 Triimpfe hat, 1st man chancenlos.
Hier zuerst & D, dann 2 x &-Schnitt.

Sicherheitsspiel

Board 4 h—
Teiler West vyBI09854
Alle in Gefahr ¢ 1087
& B1054
A AD9S N A K7643
vy AKD W O v76
+ K65 S + AD2
* A32 « KD7
p aBIl1082
v 32
S T
%986
West Nord Ost Stid
24! Pass 2 41 Pass
28A Pass L L Pass
4 af Pass 4 8A° Pass
56 Pass Sw7 Pass
5SAB Pass Ta alle passen

4. Superakzeptanz mit allen Kontrollen
5. Roman Keycard Blackwood
6. 0 oder 3 von 5 Schliisselkarten
7. Frage nach Trumpfdame
8. Trumpfdame und ¥ K
7 & von West
Ausspiel: v B
Sicherheitsspiel in 4, Start mit dem 4 K
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Bridge A - Z - Lektion 2 - IMP - Taktik beim Teamturnier

Board 1 & AK
Teller Nord v A1096
Keiner in Gefahr ¢ AD64
» K43
4 B43 N 4 D109862
vy DB54 W O vy K2
¢ B109 ¢ K
4 DB10 Sl . 09762
20 & 75
g 8 vy 873
4 ¢ 87532
& A85
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3al
Pass 3¢2 Pass 3SA
Pass Pass Pass

1. Puppet Stayman, Teamturnier und in Gefahr
2. min. eine 4er Oberfarbe

3 SA von Nord

Ausspiel: ¢ 10

Um sich gegen den 3-1 Stand mit ¢ K blnak bel O zu
schutzen, erst ¢ A spielen. Man verzichtet auf einen

Board 2 4 63
Teiler Ost v DB986
N-Sin Gefahr ¢ B108
& D108
D109 N o« AKB872
v 104 W 0 vy AK753
¢ A765 ¢ 4
#9752 S . A
& 54
6619 v2
9 ¢ KD932
& KB643
West Nord Ost Sid
le Pass
24 Pass 4 SAl Pass
52 Pass 543 Pass
64 Pass Pass Pass
64 von Ost
Ausspiel: ¢ K

Nach¢ A v zum¥ A undklein v!! Esreicht dann, 2 x
v zu stechen. O schiitzt sich gegen einen 5-1 Stand in v .
Im Paarturnier wirde man v AK spielen und auf alle
Stiche hoffen, wenn v 4-2 oder 3-3 verteilt ist.

Uberstich, wenn W ¢ Kx hélt. Sicher heitsspiel
Sicher heitsspiel
Board 3 4 D7632 Board 4 o —
Teiler Sid v 742 Teiler West v B109854
O-W in Gefahr ¢ K3 Allein Gefahr ¢ 1087
& 643 & B1054
o — N  B1084 o AD95 N o K7643
vDBS8 W o vy K953 vy AKD W o v 76
¢+ B108654 S ¢+ D2 ¢+ K65 S ¢ AD2
& KD75 & AQ2 & A32 & KD7
. & AK95 ) 4 B1082
v A106 v 32
°0 e A97 2 M 4+ B943
& B108 & 086
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA" 241 Pass 242 Pass
Pass 2v1 Pass 24 2SA Pass 3v3 Pass
alle passen 444 Pass 4 SAS Pass
1. Transfer (Sofortauskunft) 546 Pass 5v/ Pass
24 von Sud 5SA8 Pass 74 alle passen
Ausspiel: v D 4. Superakzeptanz mit allen Kontrollen

Nach dem Transfer (5er # , ab 0 Punkten) erreichen N/S
den Kontrakt 24 . N verliert 3 Stichein #, und 2 Stiche
in ¥ . Deshalb muss die Trumpffarbe ohne Verlierer
gel6st werden. Dasist nur bel einem 4-0 Stand ein
Problem. Wenn O 4 Trimpfe hat, ist man chancenlos.
Hier zuerst # D, dann 2 x 4 -Schnitt.

Sicher heit<anial

5. Roman Keycard Blackwood
6. 0 oder 3 von 5 Schlusselkarten
7. Frage nach Trumpfdame
8. Trumpfdameund v K
74 von West
Ausspiel: v B
Sicherheiteaniadl in &€ <tart mit dem & K
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Board 5 o AK7542 Board 6 4 1064
Teiler Nord v DBS Teiler Ost v B6
N-Sin Gefahr ¢+ B O-W in Gefahr ¢ AD763
& BO8 & B9o4
« D1083 N 4 9 & D83 N a KB72
v AK1095 W O v 632 v 9753 W o v AD102
¢ K52 ¢ A97643 ¢ B82 ¢ 94
&6 Sl . D42 £ 652 Sl . A 107
i « B6 o & A95
6 v 74 3 14 v K84
10 ¢+ D108 15 ¢ K105
& AK10753 & KD83
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e Pass 1SA 1& 1SA
2v 24 3v 4a Pass 3SAl alle passen
X1 alle passen
1. Strafkontra 1. Teamturnier
4 & von Nord 3 SA von Sud
Ausspiel: v 3 Ausspiel: & 2
Knapp gereiztes Vollspiel, Partner hat auch was,
schlechter Stand, potentielle Trumpfstiche, Gegner in
Gefahr = spekulatives Strafkontra, dass mit -500 (statt -
200) und 7 IMPS belohnt wird.
Board 7 s 2 Board 8 « D107
Teiler Sid v D10843 Teiler West v A985
Allein Gefahr ¢ 5432 Keiner in Gefahr ¢ 65
& 9074 & KB102
« D86 N  B1043 & 943 N o AB85
v A95 W O v KB6 v 107432 W O v DB
¢ K109 ¢+ D76 ¢ D972 ¢ A108
& AK 106 Sl . B35 & D Sl . 8764
& AK975 o K62
2 v 72 10 vy K6
16 8 4 12
14 ¢ ABS8 14 ¢ KB43
D32 & A953
OW 4N; OW 34 ; OW 2v; OW 3¢ ; OW 3&; N 3N; NS4#: S2N; NS24: NS2¢ : NS 1v;
Par —630: OW 3N+1 Par +400: N 3N=
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass Pass 1s Pass
1SA Pass 2SA Pass Pass 1SA Pass 3G8Al
3G8Al Pass Pass Pass Pass Pass Pass
1. im Team und weil man die Starke der 1. Teamturnier
Gegner kennt
3 SA von Nord
3 SA von West Ausspiel: & 7

Alisshiel: v 4
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Board 10 « DB105
Teller Ost v 53
Allein Gefahr ¢ KB5S
& DB85
4 93 N o AK842
vy AD1092 W o v 4
¢ 43 ¢ 10982
» 10642 Sl . AK3
0 & 76
6 14 vy KB876
10 ¢+ AD76
® 97
West Nord Ost Sid
1le 2vl
Pass Pass X2 Pass
Pass3 Pass Pass Pass

1. absolut katastophale Zwischenreizung in
Gefahr mit gepasstem Partner

2. Wiederbelebung
3. Strafpass

Board 9 « DB54
Teiler Nord v AK10
O-W in Gefahr ¢ AKB4
& 107
e 3 N & AK2
v 8542 W O vD9763
¢ 10765 ¢+ D3
# B865 Sl K42
s 4 109876
vB
M 4 982
& AD93
West Nord Ost Sid
1e¢ lv 1e
5vl X2 alle passen
1. etwas zu aggressiv in gunstiger
Gefahrenlage
2. Strafkontra aufgrund guter v -Werte,
Schlemm ist sehr spekulativ
5v x von Ost
Ausspiel: & 10

Statt -650 gibt es-1100 fur O/W. 5 ¥ ist zu aggressiv.

2 v x von Sid
Ausspiel: & 9

Es kostet -800 (-1100) und der Gegner hat nur 24 drin.

12 IMPS Gewinn als gerechte Straf

eflr eine

10 IMPS Gewinn. katastrophal e Gegenreizung.
Board 11 D73 Board 12 & AK3
Teller Sud v DB1052 Teiler West v KDB98
Keiner in Gefahr ¢ 82 N-Sin Gefahr ¢ 854
D62 * K6
4 984 N 4 B102 & 652 N 4 B1084
v 43 W O v 96 v 102 W O v A54
¢ D73 = ¢ AB1054 ¢ KB92 = ¢+ D1063
# KB1054 & A73 # A1085 & B7
. & AK65 1 « D97
6 10 v AK87 g 8 v 763
17 ¢+ K96 8 ¢ A7
% 98 # D9432
NS44; NS4v; N 3N; SIN; OW 1¢ ; OW 1; West Nord Ost Sid
Par +420: NS 4v =; NS 44 = lv Pass 2v Pass
West Nord Ost Sid 4v alle passen
1SA" 4 v von Nord
Pass 2¢1 Pass 3v? Ausspiel: ¢ B
Pass 4v Pass Pass
Pass Eine Einladung mit 3¢ Verliererfarbe bringt den Gegner
1. Transfer eher zum Trumpfausspiel, was den Konrakt schlégt.
2. Superakzeptanz Knappes Vollspiel in Gefahr im Team.
4 v von Sud
Ausspiel: # B

Knappes Vollspiel gereizt, ¢ -Expassist erfolgreich.
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- Kombination von Chancen

Standardwahrscheinlichkeiten:

Beispiel 1

einfacher Schnitt 50% (z.B. AD gegentiber von xx)
einer von 2 Schnitten 75% (z.B. AD gegen iiber xx und Kx gegeniiber xx)

zwel von 2 Schnitten 25% (z.B. AD gegen iiber xx und Kx gegeniiber xx)

mit 9 Triimpfen sind die restlichen 4 verteilt 2-2 40%, 3-1 50%, 4-0 10%

mit 8 Triimpfen sind die restlichen 5 verteilt 3-2 68%, 4-1 28%, 5-0 4%

mit 7 Karten sind die restlichen 6 verteilt 3-3 36%, 4-2 48%., 5-1 15%, 6-0 1%

Teiler O, Gefahr O/'W
N
AADS54
v63
¢ KDB6
%542
\%Y% O
AB9 A10873
¥Bg852 v974
¢ 10987 42
& D93 HK876
S
AKG62
Y AKD 10
®A53
& AB10

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost

2SA -  3& -
39 - 6SA -

Ausspiel: ® 10 passives Ausspiel gegen 6 SA

»Passives Ausspiel in 6 Ohne, hilft dem Gegner nicht die Bohne*
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b.) Sofortstiche zahlen

3 Sofortstiche in #
3 Sofortstiche in ¥
4 Sofortstiche in ¢
1 Sofortstiche in o - 11 Sofortstiche

c.) Spielplan
Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?
1.) in @& wenn die Farbe 3-3 steht

2.)in ¥ wenn auf den ¥ B geschnitten wird

3.) in & wenn die fehlenden Figuren &K und & D bei O oder verteilt sitzen

d.) Chancen
1.)in & 36%

2.)in ¥ 50%
3.)in & 75%

f.) Kombination der Chancen

Beginnen Sie mit dem Doppelschnitt in &. Dieser geht erwartungsgemaf3 an W verloren.
Danach spielen Sie 3 x ¥ (¥ B steht leider zu viert, ein Schnitt ist zu riskant) und 3 x & (Die Farbe steht

leider nicht 3-3). Da alles keinen 12. Stich produziert, spielen Sie & vom Tisch und der &K fillt Thnen
entgegen.

d.) Ergebnis

6SA =+990
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Beispiel 2

Teiler N, Gefahr alle
N
AAD43
V632
¢ ADG6
S K74
\%4 (0
A10987 AG62
¥YDI985S ¥vi074
¢34 ¢B10932
#*B95 D103
S
AKB5
Y AKB
K75
P A862
a.) Kontrakt
Stid West Nord Ost
ISA  ---
6SA

Ausspiel: 4 10 passives Ausspiel gegen 6 SA

»Passives Ausspiel in 6 Ohne, hilft dem Gegner nicht die Bohne*
b.) Sofortstiche ziahlen

4 Sofortstiche in # 2 Sofortstiche in ¥

3 Sofortstiche in 4 2 Sofortstiche in —> 11 Sofortstiche
¢.) Spielplan

Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?

1.) in & wenn die Farbe 3-3 steht

2.)in ¥ wenn auf den 9D geschnitten wird

d.) Reihenfolgen beim Ausnutzen der Chancen

(EXPASS) VERTEILUNG IMPASS Beginnen Sie mit dem Testen der #fo-Verteilung. Nach dem
sofortigen Abgeben eines #»-Stiches kann man danach & AK abspielen und gewinnt den 12. Stich in &.

Schnitt in wire verloren gegangen, und die Chance in & danach nicht mehr nutzbar gewesen.
d.) Ergebnis

6SA = +1440
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Geindertes Beispiel 2***

Teiler N, Gefahr alle
N
AAD43
¥v632
¢ AD6G6
P K74
\%4 O
A 10987 A62
Y1085 ¥YDo74
¢ 84 ¢B10932
% B953 D10
S
AKB5
¥ AKB
K75
P AB6G2
a.) Kontrakt
Stid West Nord Ost
ISA -
6SA

Ausspiel: 4 10 passives Ausspiel gegen 6 SA
»Passives Ausspiel in 6 Ohne, hilft dem Gegner nicht die Bohne*
b.) Sofortstiche zihlen

4 Sofortstiche in # 2 Sofortstiche in ¥

3 Sofortstiche in 4 2 Sofortstiche in de -> 11 Sofortstiche
c.) Spielplan

Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?

1.) in & wenn die Farbe 3-3 steht

2.)in ¥ wenn auf den D geschnitten wird

d.) Reihenfolgen beim Ausnutzen der Chancen

(EXPASS) VERTEILUNG IMPASS Beginnen Sie mit dem Testen der #fo-Verteilung. Nach dem

sofortigen Abgeben eines #-Stiches kann man danach & AK abspielen, leider ist die #-Verteilung nicht
3-3. Man bleibt aber am Spiel und kann danach nach Abspielen aller anderen Stiche den jetz hier

erfolgreichen ¥ -Impass machen.
d.) Ergebnis

6SA = +1440
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PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 1 Alleinspiel J-R

Beispiel 3
Teiler S, Gefahr keiner

ADS52
YADB?2
¢ 84

#* ADBOY

W O
A KB94 A 1083
¥10984 vo65
¢ KBI105 97632
5 #7764
S
AAT6
YK73
¢ AD
S K10832

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost
ISA --- 6SA -

Ausspiel: ¥ 10 passives Ausspiel gegen 6 SA

»Passives Ausspiel in 6 Ohne, hilft dem Gegner nicht die Bohne*
b.) Sofortstiche zihlen

1 Sofortstich in # 4 Sofortstiche in ¥

1 Sofortstich in 4 5 Sofortstiche in oo - 11 Sofortstiche
c.) Spielplan

Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?

1.) in @ wenn der #K richtig sitzt

2.)in 4 wenn auf den K geschnitten wird

d.) Reihenfolgen beim Ausnutzen der Chancen

EXPASS (VERTEILUNG) IMPASS Beginnen Sie mit dem #-Expass. Dabei natiirlich nicht das

M A abziehen, um die Kontrolle beim Misslingen der Aktion zu behalten und danach noch die

Extrachance 4 -Impass zu nutzen.
d.) Ergebnis

6SA =+990
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PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 1 Alleinspiel J-R

Geindertes Beispiel 3***
Teiler S, Gefahr keiner

ADS52
YADB?2
¢ 84

#* ADBOY

W O
AB984 AKI103
¥10984 vo65
¢B975 ¢KI10632
5 #7764

S
AAT6
YK73
¢ AD
S K10832

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost
ISA --- 6SA -

Ausspiel: ¥ 10 passives Ausspiel gegen 6 SA
»Passives Ausspiel in 6 Ohne, hilft dem Gegner nicht die Bohne*
b.) Sofortstiche zihlen
1 Sofortstich in # 4 Sofortstiche in ¥
1 Sofortstich in 4 5 Sofortstiche in oo - 11 Sofortstiche
c.) Spielplan
Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?
1.) in @ wenn der #K richtig sitzt
2.)in 4 wenn auf den K geschnitten wird

d.) Reihenfolgen beim Ausnutzen der Chancen

EXPASS (VERTEILUNG) IMPASS Beginnen Sie mit dem #-Expass. Dabei natiirlich nicht das

M A abziehen, um die Kontrolle zu behalten. Dieser misslingt, dafiir klappt und danach die 2. Chance 4 -
Impass.
d.) Ergebnis

6SA =+990
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Board 1

Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Kombination von Chancen

& AK Board 2 & 76543
Teller Nord v K86 Teiler Ost v 432
Keiner in Gefahr ¢ 543 N-Sin Gefahr ¢ B1098
& AD1098 » 2
& B432 N 4 D9765 « B1098 N o AK
vy AD32 W O vyBY v 65 W O vy A7
¢ K86 ¢ B109 ¢ AD32 ¢ K765
& 43 *762 &4 B73 S . AD1098
16 & 108 . a D2
10 4 v 10954 8 20 vy KDB1098
10 ¢ AD72 1 * 4
& KB5 & K654
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA Pass 2% 2SA 3v
Pass 2¢ Pass 3SA X Pass 3SA Pass
Pass Pass Pass Pass Pass
3 SA von Nord 3 SA von Ost
Ausspiel: & 6 Ausspiel: v K

v -Expass geht vor ¢ -Impass, also erst v testen. Ost testet nach v -Ausspiel zuerst, ob & D féllt, bevor

er den #-Schnitt riskiert.

Board 3

& 432 Board 4 4 K873
Teiler Sid v K43 Teiler West v DB1098
O-W in Gefahr ¢ AD76 Allein Gefahr ¢ D98
& B32 &6
4 KB5 N 4 1098 4 D96 N 4 AB105
v DB1092 T v 765 v K2 T v 43
¢ 4 ¢ B10985 ¢ AKB103 ¢ 65
#D1098 Sl . 76 & K72 =Bl . AB983
« AD76 & 42
10 v A8 8 vy A765
9 1 16 10
20 ¢ K32 6 ¢ 742
& AK54 & D1054
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2SA 1SA Pass 2% Pass
Pass 3SA Pass Pass 2¢ Pass 3SA Pass
Pass Pass Pass
3 SA von Sud 3 SA von West
Ausspiel: v D Ausspiel: v D

Sd versucht #-Expassvor 4 -Impass. West zieht zuerst # A und & K sowie¢ Aund ¢ K in

der Hoffnung, dass eine Unterfarb-Dame umfallt.
Wenn esnicht klappt # -Impass. Mit ¢ 9 anfangen!




Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Kombination von Chancen

Board 6 4 82
Teiler Ost v A7632
O-W in Gefahr ¢ 932
4 D32
s AB103 -
v 54
¢ 84 w0
& AKB108 =
) s K765
vy DB98
I N
& 65

« D94
v K10
¢ AKB105
& 9074

OW 44 : OW 3N: OW 5¢ : OW 5&: OW 1v:

Par —620: OW 44 =

Board 5 o A5
Teiler Nord v AK5
N-Sin Gefahr ¢ K1074
& 10652
o D872 N « KB1094
vy 9762 W O v D10
¢ B2 ¢ 863
& KB7 Sl 4 943
u & 63
s vy B843
13 ¢ AD95
& ADS8
West Nord Ost Sid
1le Pass lv
Pass 1SA Pass 3SA
ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: & B

N eroffnet 14, Sreizt 1v. Mit 1 SA zeigt N ein

ausgeglichenes Blatt mit 12-14 FL ohne 4er Oberfarbe.
Mit 13 Punkten sagt N das Vollspiel 3 SA (ohne Fit) an.

N zahlt 8 Sofortstiche und hat 2 Chancen auf den 9. Stich:

v D fangen oder #-Schnitt. Dierichtige Spielweise ist

West Nord Ost Sud
1le Pass
2% Pass 2SA Pass
3e Pass 3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: v D

AK in beiden Unterfarben abziehen, mt & anfangen,

Zuerst v . damit man mit ¢ am Tisch endet. Dann ¢ 9 zum
EVI-Regel Schnitt vorlegen, gefolgt von & D.
Board 7 « AD87 Board 8 « KB94
Teiler Sid v 632 Teiler West v 9543
O-W in Gefahr ¢ ADG6 Keiner in Gefahr ¢ KB105
& K84 &5
4 10942 N & 65 & A76 N e D52
v D95 W O v 10874 v K87 W O v ADB2
¢ 987 ¢ B432 ¢ AD ¢ 84
& B95 B8 . D103 & K10832 Sl . ADBY
. o KB3 o 4 1083
3 3 v AKB 6 16 v 106
19 ¢ K105 0 ¢ 97632
& A762 & 764
West Nord Ost Sid
1% West Nord Ost Sid
Pass 1le Pass 2SA 15A Pass 2% Pass
Pass 6 SA alle passen 2¢ Pass 6 SA Pass
6 SA von Sud Pass Pass
Ausspiel: ¢ 9
Shbeginnt mit 1%, N zeigt min. 4er ¢« ab6 FL. 2 SA als 6 SA von West
Rickgebot zeigt jetzt ein ausgeglichenes Blatt und 18-19 Ausspiel: v 5

FL. Nun kann N mit 15 FL direkt 6 SA bieten, dakein Fit
vorhanden ist und 34 FL gesichert sind. Es gibt 2
Chancen auf den 12. Stich, # 3-3 oder ¥ -Schnitt zum

v B. Richtigist zuerst %.

EVI-Regel

Erst & -Expass, dann ¢ -Impass, wenn # K falsch sitzt.



PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 2 Alleinspiel J-R

L - Loser auf Loser

Beispiel 2, Teiler W, keiner in Gefahr

N
AA9
Y963
¢ AK2
P AK953
W O
AKDBI103 A86542
Y B74 ¥YDI105
¢DBI06 495
% 10 #*DB6
S
A7
Y AKS82
38743
#8742

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost
1M X 28
kA 4 -— 49 ---

Ausspiel: #K

b.) Verlierer zihlen

?? Verlierer in ¥, Hoffnung auf 3-3 Stand
2 Verlierer in ¢

0-1 Verlierer in &, je nach Verteilung

c.) Spielplan

Nachdem die Triimpfe gezogen sind, konnen die Stiche in & kassiert werden.
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PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*

Lektion 2 Alleinspiel J-R
d.) Was miissen Sie befiirchten?

Unter allen Umstidnden miissen die Triimpfe der Gegner gezogen werden. Sie haben allerdings nur 7

Triimpfe, wenn Sie die 2. Runde in # stechen, verlieren Sie die Trumpfkontrolle, wenn die Triimpfe z.B.
4-2 verteilt sind.

e.) Was heisst das?

Die Aufgabe der Gegenspieler besteht oft darin, die lange Trumpthand zu schwéchen, so dass einer der
Gegner schlieBlich mehr Triimpfe als der Alleinspieler hat.

Das Spiel endet dann manchmal mit einer erheblichen Anzahl von Fallern, denn wie im SA-Kontrakt
konnen die Gegner in aller Ruhe ihre hohen Stiche abziehen.

f.) Konnen Sie etwas dagegen tun?

Sie miissen alles daran setzen, die Trumpfldnge zu erhalten. Hier wiirde ein einziger Schnapper in der
Hand Thre Trumpflinge auf 2 Karten verkiirzen, so dass es anschlieBend unmoglich wére, die
gegnerischen Triimpfe zu ziehen, falls diese 4-2 verteilt sind.

g.) Losung

Sie weigern sich einfach zu stechen. Sie nehmen # A und ducken eine Runde Trumpf, Auf die 2. #—

Runde werfen Sie ein 4 aus der Hand ab, das ist sowieso ein Verlierer.
Jedes Nachspiel konnen Sie dann gewinnen, ohne Ihre Trumpthaltung zu schwéchen. Es werden alle

Triimpfe gezogen (3-3 Stand). Man kann sogar noch aufgrund des 3-1 Standes in & einen Stich
abgeben, da ein Trumpf {ibrig bleibt.
Der Kontrakt ist erfiillt.

Nur bei 4-2 in Trumpf und 3-1 oder schlechter in & verliert man.
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Alleinspiel A -Z - Lektion 2- Verlierer auf Verlierer

Board 1 & 742
Teiler Nord v K108
Keiner in Gefahr ¢+ AKD103
& B6
o« AKD98 N & B105
v 7643 W O v 92
¢ 52 ¢ 864
& KD =Bl 4 109873
1a 63
o1 v ADBS5S
12 ¢ B97
& A542
West Nord Ost Sid
1e Pass lv
1le Pass Pass X
Pass 2v Pass 24
Pass 3¢ Pass 3v
Pass 4v ale passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

N/S erreichen den ambitionierten Kontrakt von 4 v , da
kein Stopper in # vorhanden ist und damit 3 SA
aussichtslos ware. Nun muss vorsichtig gespielt werden,

da die Haupthand nur 4 Trimpfe hat. Also muss auf die 3.

& -Runde ein Verlierer (¢ oder &) abgeworfen werden.

Board 2 & 84
Teiler Ost v 5432
N-Sin Gefahr ¢ KD753
& 96
4 B1095 N o KD3
v 10 W O v 876
¢+ B6 ¢ 109842
4 AKDB72 EEEEME , 03
: o A762
1 5 vy AKDB9
18 ¢ A
& 854
West Nord Ost Sid
Pass le
2% 2v Pass 4v
ale passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

Nach #-Ausspiel und der positiven Markierung von O
droht ein Uberschnapper in der 3. #-Runde. Stechen wére
also nutzlos, deshalb wird auf # D ein Verlierer mit & 7
abgeworfen. Dann werden die Trimpfe gezogen und 2 # -
Verlierer verschwinden auf ¢ und einer wird gestochen.

Board 3 K109
Teiler Sid v K1053
O-W in Gefahr ¢ K1082
& 43
4 D43 N & 8652
v7 T v B98
¢ D64 ¢ B973
4 AKD762 SN , 105
o & AB7
13 0 v AD642
16 ¢ A5
& B98
West Nord Ost Sid
lv
2% 3v Pass 49
alle passen
4 v von Sid
Ausspiel: & A

In der 3. Runde droht O, den Tisch zu Uberstechen. Ein
hohes V orstechen wirde einen Trumpfstich kosten, also
wirft S einen & -Verlierer ab. Nach dem Ziehen der
Trumpfe kann der Verlierer in# dann am Tisch
gestochen werden. Der unsichere Schnitt (Nach welcher
Seiteist er richtig???) wird vermieden.

Board 4 4 643
Teiler West vy KB7
Allein Gefahr ¢ 10953
& A92
& K108 N o —
v A9432 W O v D10865
¢ A ¢ 8642
& D854 & K763
« ADB9752
8 v
B> +KDB7
& B 10
West Nord Ost Sid
lv Pass 49 44
alle passen
4 4 von Sud
Ausspiel: ¢ A

W greift ¢ A an, offensichtlich ein Single. Wenn jetzt O
ans Spiel kommt, wird das Spiel durch ¢ -Schnapper
verloren. Also muss unter allen Umsténden verhindert
werden, das O einen Stich gewinnt. #-Nachspiel mit dem
# A gewinnen werden und danach auf ¥ K & B
abwerfen.



Alleinspiel A -Z - Lektion 2- Verlierer auf Verlierer

Board 5 « AD104 Board 6 « KDB1084
Teiler Nord v K9762 Teiler Ost vB
N-Sin Gefahr ¢+ B O-W in Gefahr ¢+ 986
& A96 & KB2
&3 N 4 B98 & 53 N 46
v4 W O v AD5S v K8642 W O v 753
¢ 10762 ¢+ AKD9 ¢ 1074 ¢ KDB2
#KDB8754 MMM , 1032 * 653 Bl . AD1097
" o K7652 " & A972
6 16 v B1083 3 12 v AD109
4 ¢ 8543 14 ¢ A53
» — * 84
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
lv 1SA 29 1% X
5& alle passen Pass 4a alle passen
5& von West 44 von Nord
Ausspiel: ¢ B Ausspiel: ¢ K
N greift ¢ B an, offensichtlich ein Single. S darf nicht zu W ist der gefahrliche Gegner, daO mit# A und # D eine
Stich kommen, da sonst Schnapper drohen. Also muss der Gabel hélt. Diese Information ist aus der Reizung
"Scherencoup" angewandt werden: ¥ A und auf ¥ D wird vorhanden. Statt v -Schnitt (wenig Chancen) wird hier ein
& 3 abgeworfen, und somit der Ubergang zu S zerstort. Schnappschnitt gespielt. Also ¢ A, die Trimpfe werden
Verloren geht danach nur noch & A. gezogen und danach ¥ A und v D gespielt, ¢ -Verlierer

werden abgeworfen

Board 7 4 B108 Board 8 4 D5432
Teiler Sid v 432 Teiler West v K5
Allein Gefahr ¢ B2 Keiner in Gefahr ¢ AG65
& K9643 «# D102
& 765 N & 4 4 B9 N a7
v A109 W O vDB75 v D10863 W O v B4
¢ KD874 ¢ 109653 ¢ B943 ¢+ KD102
272 B8 . DBS 2 B3 Bl . AK 7654
. &« AKD932 " 4 AK1086
o 6 v K86 £ 13 v A972
20 ¢ A 1 + 87
& A105 % 98
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2% Pass Pass 1% 1le
Pass 2¢ Pass 24 Pass 44 alle passen
Pass 44 alle passen 44 von Sid
4 4 von Sid Ausspiel: & B
Ausspiel: ¢ K
In4 & startet W nach der #-Er6ffnung seines Partners mit
In4 & ist O der geféhrliche Gegner, da der Wechsel auf v # B. Nun droht ein #-Schnapper. Aber auf das %-
droht. Also wird ¢ K gewonnen, Trumpf zum Tisch Rickspiel nach # A und # K kann einfach ein ¢ -
gespielt und auf ¢ B ein # abgeworfen. Danach kénnen Verlierer abgeworfen werden. So werden nur die Stiche
die# fur Abwirfe entwickelt werden, bevor O ans Spiel getauscht, der Kontrakt wird erfullt.

kommt. Die Triimpfe dienen dabei als Ubergang zum
Tisch.




PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 2 Alleinspiel J-R

VM - Morton Folk Manover

Um einen Verlierer zu vermeiden, spielt man eine ungewohnliche Farbbehandlung. Der Gegner hat nur
die Wahl zwischen 2 schlechten Moglichkeiten, eine hohe Karte ins Leere zu setzen oder in der Farbe
durch Abwurf einen Stich zu verlieren. (Benannt nach Kardinal Morton)

Beispiel, Teiler W, keiner in Gefahr
N
AAI032
Y A432
¢ B3
% D74

W 0]
L IR A5
YDB1075 Y K986
¢K1092 ¢D876

*AB32 * 10986
S

AKDB98764
v -

® A54

* K5

a.) Kontrakt

6M von S, Ausspiel €D

b.) Verlierer zihlen

1 Verlierer in ¢ in der Haupthand. 1 Verlierer in o

c.) Spielplan aus der Haupthand

S sticht 9D (nicht das ¥ A nehmen, das wird fiir einen variablen Abwurf benétigt!) Nach einmal Trumpf
zichen mit #K wird nun &5 gespielt. Nimmt W das ¢k A, konnen spiter 2 4 -Verlierer auf Y A und D
abgeworfen werden. Bleibt W klein, wird auf ¥ A &K abgeworfen, ein 4 -Verlierer kann in der kurzen

Hand gestochen werden. Spielt man nur 4 M, versucht man 2 Uberstiche zu machen.
Mortons Folk-Manover

e.) Ergebnis
6v =+980
4 -Ausspiel schligt den Kleinschlemm!
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BridgeA - Z - Lektion 2 - Mortons Fork Mandver

Board 1 & A1032
Teiler West v A432
Keiner in Gefahr ¢+ B3
& D74
o — N a5
vy KD1075 W O v B986
¢ K1092 ¢ D876
& AB32 =B . 10986
« KDB98764
11 v —
B2 ¢ A54
& K5
West Nord Ost Sid
lv Pass 2v 44
Pass 4 SAl Pass 542
Pass 64 alle passen
1. Roman Keycard Blackwood Assfrage
2. 2 oder 5 mit Trumpfdame
64 von Sid
Ausspiel: v D

Ssticht ¥ D (nicht das¥ A nehmen!) Nach einmal
Trumpf ziehen mit # K wird nun & 5 gespielt. Nimmt
W das# A, kdnnen spater 2 ¢ -Verlierer auf ¥ A und
& D abgeworfen werden. Bleibt W klein, wird auf v A
# K abgeworfen, ein ¢ -Verlierer kann in der kurzen
Hand gestochen werden. MORTONSFOLK

Board 2 &« ADS87
Teller West v 54
Keiner in Gefahr ¢ K32
& A973
& 2 N o —
v K10983 W O vB76
¢ ABS8 ¢ 109654
4 KD102 S . B8654
s 4 KB1096543
13 2 vy AD2
12 ¢+ D7
*_
West Nord Ost Sid
1lv X1 Pass 6e
Pass Pass Pass
1. Informationskontra
64 von Sid
Ausspiel: & K

Ssticht # K (nicht das# A nehmen!) Nach einmal
Trumpf ziehen mit 4 K wird nun ¢ 7 gespielt. Nimmt
W das+¢ A, konnen spéter 2 v -Verlierer auf & A und
¢ K abgeworfen werden. Bleibt W klein, wird auf & A
¢ D abgeworfen, ein v -Verlierer kann in der kurzen
Hand gestochen werden. M ORTONSFOLK

Board 3 & 74
Teiler Ost v AD2
Keiner in Gefahr ¢ K9873
& 754
4 1098 N o KB652
v B1064 W O v 987
¢ 65 ¢+ AB10
£ 9863 S L A2
o « AD3
vy K53
'R e D42
& KDB10
West Nord Ost Sid
le 1SA
Pass 3SA Pass Pass
Pass
3 SA von Sud
Ausspiel: ¢ 10

Szahlt 5 Sofortstiche. Erkonnte 3in # oder 3in ¢
entwickeln, aber dann ist der Gegner mit ¢ schneller
und gewinnt den Wettlauf. S gewinnt das# Ausspiel
und geht mit ¥ zum Tisch. Nun wird ¢ gespielt, O hat
ein unlgsbares Problem = MORTONS FOLK.

Wird das ¢ A genommen, sind 4 ¢ -Stiche entwickelt.
Bleibt O klein, kann & fir 3 Stiche entwickelt werden.

Board 4 s A
Teiler West v AK3
Allein Gefahr ¢ KB853
& DB98
« DB10964 N 672
v B102 W O v 8764
¢ A6 ¢ 10974
& A4 S 4 6532
1 & K853
1 0 vy D95
10 ¢ D2
& K1075
West Nord Ost Sid
le X1 Pass 1SA
Pass 3SA Pass Pass
Pass

1. Informationskontra

3 SA von Sud

Ausspiel: 4 D
v 3wird zur v D gespielt und dann ¢ 2. Nimmt W
das+¢ A, hat der Alleinspieler 4 ¢ -Stiche, 24 Stiche
und 3 v -Stiche. Bleibt W in ¢ klein, kénnen

anschlielRend 3 #-Stiche entwickelt werden.
MORTONSFOI| K



PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 2 Alleinspiel J-R

»VI* - Moysian Fit

Beispiel, Teiler W, keiner in Gefahr

N
AA9
Y963
¢ AK2
P AK953
W O
AKDBI103 A86542
Y B74 ¥YDI105
¢DBI06 495
% 10 #*DB6
S
A7
Y AKS82
38743
#8742

a.) Kontrakt

Sid West Nord Ost
1M X 28
kA 4 -— 49 ---

Ausspiel: #K

b.) Verlierer zihlen

?? Verlierer in ¥, Hoffnung auf 3-3 Stand
2 Verlierer in ¢

0-1 Verlierer in &, je nach Verteilung

c.) Spielplan

Nachdem die Triimpfe gezogen sind, konnen die Stiche in & kassiert werden.
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PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*

Lektion 2 Alleinspiel J-R
d.) Was miissen Sie befiirchten?

Unter allen Umstidnden miissen die Triimpfe der Gegner gezogen werden. Sie haben allerdings nur 7

Triimpfe, wenn Sie die 2. Runde in # stechen, verlieren Sie die Trumpfkontrolle, wenn die Triimpfe z.B.
4-2 verteilt sind.

e.) Was heisst das?

Die Aufgabe der Gegenspieler besteht oft darin, die lange Trumpthand zu schwéchen, so dass einer der
Gegner schlieBlich mehr Triimpfe als der Alleinspieler hat.

Das Spiel endet dann manchmal mit einer erheblichen Anzahl von Fallern, denn wie im SA-Kontrakt
konnen die Gegner in aller Ruhe ihre hohen Stiche abziehen.

f.) Konnen Sie etwas dagegen tun?

Sie miissen alles daran setzen, die Trumpfldnge zu erhalten. Hier wiirde ein einziger Schnapper in der
Hand Thre Trumpflinge auf 2 Karten verkiirzen, so dass es anschlieBend unmoglich wére, die
gegnerischen Triimpfe zu ziehen, falls diese 4-2 verteilt sind.

g.) Losung

Sie weigern sich einfach zu stechen. Sie nehmen # A und ducken eine Runde Trumpf, Auf die 2. #—

Runde werfen Sie ein 4 aus der Hand ab, das ist sowieso ein Verlierer.
Jedes Nachspiel konnen Sie dann gewinnen, ohne Ihre Trumpthaltung zu schwéchen. Es werden alle

Triimpfe gezogen (3-3 Stand). Man kann sogar noch aufgrund des 3-1 Standes in & einen Stich
abgeben, da ein Trumpf {ibrig bleibt.
Der Kontrakt ist erfiillt.

Nur bei 4-2 in Trumpf und 3-1 oder schlechter in & verliert man.
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Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Moysian Fit

Board 1 o AK93 Board 2  A109
Teiler Nord v 6 Teiler Ost v 9754
Keiner in Gefahr ¢ AKDBY9 N-Sin Gefahr ¢+ D976
D73 & 85
s 10872 N 4 64 & 752 N s B4
v AB873 W o vy KD92 v AD106 W O v KB3
¢ 72 ¢ 10864 ¢ A5 ¢ 1084
2109 Bl . KB5S 2 K972 ~Bl . ADB63
1 « DB5S 6 o« KD863
v 1054 v 82
°.% 453 Bo¥ s kB32
& AB8642 % 104
West Nord Ost Sid OW 4v; OW 4&: OW 2N; NS 24 ; NS 2¢ ;
1e¢ Pass 1SA Par —420: OW 4v =
Pass 24 Pass 3& West Nord Ost Sid
Pass 3vl Pass 3 1 1e
Pass 4a Pass Pass X1 24 Pass Pass
Pass 342 Pass 4v Pass
Pass Pass
44 von Nord 1. Negativkontra
Ausspiel: v K 2. Frage nach # -Stopper
MOY SIAN-Fit, da Vollspielstéarke, aber kein v - 4v von Ost
Stopper vorhanden. Auf die 2. und die 3. ¥ -Runde Ausspiel: & K
werden 2 #-Verlierer abgeworfen. Man darf nicht MOY SIAN-Fit, gute Trumpfeund in der kurzen
stechen, da man sonst die Trumpfkontrolle verliert. Hand kann die Problem-Farbe # gestochen werden.
Board 3 & D5 Board 4 & AKD95
Teiler Sid vy AK962 Teiler West v 9862
O-W in Gefahr ¢ K98 Allein Gefahr ¢ 5
% 943 & 742
& K83 N & A942 & 74 N 4 B108
v 10873 W O v5 v AKD10 W O vB43
¢ A53 ¢ B7642 ¢ KDB ¢ A762
2+ KB6 Bl . A52 24 DB108 Bl . AKS
" 4 B1076 o & 632
vDB4 v75
% sD1w ¥ ¥ 4100843
# D1087 # 963
West Nord Ost Sid
Pass West Nord Ost Sid
Pass 1lv Pass 2v 1 1e 241 Pass
Pass Pass X1 Pass 3v Pass 342 Pass
24 Pass Pass Pass 4& Pass 4v Pass
1. Wiederbel ebung Pass Pass
1. Uberruf, starkes Blatt, Frage nach Stopper
24 von West 2. Frage nach Halbstopper
Ausspiel: v A 4v von West
Ausspiel: & A
MOY SIAN-Fit, # Schnitt und 3x versuchen ¥ zu MOY SIAN-Fit, W darf nicht die Trumpfkontrolle
schnappen, hier uach in der langen Trumpfhand. verlieren, also 3. 4 Runde abwerfen, oder nur 2x
Trumpf ziehen.




Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Moysian Fit

Board 5 & 742
Teiler Nord v K108
N-Sin Gefahr ¢ AKD103
& B6
o« AKD98 N & B105
v 7643 W O v 92
¢ 52 ¢ 864
& KD =B . 109873
1a 63
o1 v ADBS5S
12 ¢ B97
& A542
West Nord Ost Sid
1e Pass lv
1le Pass Pass X
Pass 2v Pass 24
Pass 3¢ Pass 3y
Pass 4v ale passen
4 v von Sud
Ausspiel: & A

N/S erreichen den ambitionierten Kontrakt von 4 v , da
kein Stopper in ¢ vorhanden ist und damit 3 SA
aussichtslos ware. Nun muss vorsichtig gespielt werden,
dadie Haupthand nur 4 Trimpfe hat. Also muss auf die 3.
& -Runde ein Verlierer (¢ oder &) abgeworfen werden.




PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*
Lektion 2 Alleinspiel J-R

»M* - Merrimac Coup

Ein Mandver im Gegenspiel, um dem Alleinspieler den Ubergang zum Tisch zu verbauen. Es wird eine
Figur scheinbar ,,geopfert”. (Benannt nach Kriegsschiff Merrimac, dass sich 1898 selbst versenkte, um
eine Hafeneinfahrt zu sperren)

Beispiel, Teiler N, keiner in Gefahr

N
ANK-72
¥ AK3
¢ B33
*DB3
W 0]
AA4 ADBI1096
¥YD764 ¥ B§2
®A52 ¢4
S K1095 #8642
S
A 53
¥ 1095
¢ KD10976
S A7

a.) Kontrakt

3SA von N, Ausspiel D

b.) Gegenspielplan

W kommt sicher mit dem 4 A noch einmal ans Spiel. Leider kann dann kein # mehr gespielt werden. Es

droht die Entwicklung der # -Farbe. Wenn im 2. Stich nach # A &K gespielt wird, kann der

Alleinspieler nicht mehr gewinnen. Danach muss nur noch 2 x € geduckt werden.

Merrimac-Coup

f.) Ergebnis
3SA -1 -50 oder 3SA +1 +430 bei #-Riickspiel

©Bridgeakademie Frohner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8, & 0611-9600747, 0162-9666042
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Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Merrimac Coup

Board 1 « D1064
Teiler Nord v KD6
Keiner in Gefahr ¢ ADS5S
& 1043
o K95 N o B732
vy A82 W O vy B10943
¢ B932 ¢+ K86
& A82 Sl .9
1a s A8
12 5 v 75
10 ¢ 1074
& KDB765
West Nord Ost Sid
1s Pass 2&l
Pass 2SA Pass 3SA
Pass Pass Pass
1. Inverted Minor
3 SA von Nord
Ausspiel: v B

Nachv A mussW # K auf den Tisch legen. Dannist die
& -Farbe am Tisch blockiert.

Merrimac Coup
Esist eine schwierige Entscheidung, falls O ¥ KB1093
halt. Jour nalist-Ausspiel wirde da helfen, ¥ B wurde
dann eine hohere v -Karte verneinen.

Board 2 & A4
Teller Ost vy D764
O-W in Gefahr ¢ A52
& K1095
& 53 N & K972
v 1085 W O vy AK3
¢ KD10976 ¢ B83
& A7 B8 . DB4
s « DB1086
9 14 vy B92
4 ¢ 4
& 8632
West Nord Ost Sid
1 Pass
1¢ Pass 1e Pass
3¢ Pass 3SA Pass
Pass Pass
3 SA von Ost
Ausspiel: 4 D

N kommt sicher mit dem ¢ A noch einmal ans Spiel.
Leider kann dann kein ¢ mehr gespielt werden. Es droht
die Entwicklung der ¢ -Farbe. Wennim 2. Stich nach ¢ A
# K gespielt wird,

Merrimac Coup
kann der Alleinspieler nicht mehr gewinnen. Danach
muss nur noch 2 x ¢ geduckt werden.

Board 3 & 43
Teiler Sid v 542
Keiner in Gefahr ¢+ A3
& KDB1093
4 B10987 N & A52
v K106 W O v D987
¢ 10984 ¢ K72
&6 Sl . A54
" o« KD6
4 13 vy AB3
13 ¢ DB65
& 872
West Nord Ost Sid
1e
Pass 2% Pass 2SA
Pass 3SA alle passen
3 SA von West
Ausspiel: ¢« B

Nach & A mussO ¢ K auf den Tisch legen. Danniist die
#-Farbe am Tisch blockiert.

Merri

mac Coup

Esist eine schwierige Entscheidung, falls O 4 KB1093
halt. Jour nalist-Ausspiel wirde da helfen, 4 B wirde
dann eine hthere 4 -Karte verneinen.

Board 4  B10963
Teiler West v K98
Allein Gefahr ¢ 63
& 965
e« KD2 N & 854
v AB65 W O v 103
¢ 72 ¢ KDB985
&+ DB 84 S . A3
. o A7
v D742
BP0 e aA104
& K1072
West Nord Ost Sid
1s Pass 1e Pass
lv Pass 3¢ Pass
3SA Pass Pass Pass
3 SA von West
Ausspiel: ¢« B

Nach & A mussS# K auf den Tisch legen. Danniist die
¢ -Farbe am Tisch blockiert.

Merrimac Coup
Esist eine schwierige Entscheidung, fallsN ¢ KB1093
halt. Jour nalist-Ausspiel wirde da helfen, 4 B wirde
dann eine hthere 4 -Karte verneinen.
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Lektion 2 Alleinspiel J-R

P - Prozente — Spiel mit den
Wahrscheinlichkeiten

1. Standardwahrscheinlichkeiten:

einfacher Schnitt 50% (z.B. AD gegeniiber von xx)

einer von 2 Schnitten 75% (z.B. AD gegen iiber xx und Kx gegeniiber xx)

zweil von 2 Schnitten 25% (z.B. AD gegen liber xx und Kx gegeniiber xx)

mit 9 Triimpfen sind die restlichen 4 verteilt 2-2 41%, 3-1 50%, 4-0 9%

mit 8 Triimpfen sind die restlichen 5 verteilt 3-2 68%, 4-1 28%, 5-0 4%

mit 7 Karten sind die restlichen 6 verteilt 3-3 36%, 4-2 48%, 5-1 15%, 6-0 1%
mit 6 Karten sind die restlichen 7 verteilt 4-3 62%, 5-2 31%, 6-1 7%

2. Blattverteilungen

Verteilung Verteilungstyp Wahrscheinlichkeit
4-4-3-2 SA-Verteilung 21,5%
5-3-3-2 SA-Verteilung 15,5%
5-4-3-1 Zweifarber 13,0%
5-4-2-2 Zweifarber 10,6%
4-3-3-3 SA-Verteilung 19,5%
6-3-2-2 Einfarber 5,6%
6-4-2-1 Zweifarber 4,7%
6-3-3-1 Einfarber 3,4%
5-5-2-1 Zweifarber 3,2%
4-4-4-1 Dreiférber 3,0%

Beispiel, Teiler S, keiner in Gefahr
N
Ag8643
v A4
¢B10432
%87
\W4 O

ABI105 AK97

YKDBI108 Y9765

€976 ¢85

#9096 *B1054

S
AAD2
v32
¢ AKD
* AKD32
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PRO Seminar 19.-20.11.2022 ,,Alleinspiel A-Z*

Lektion 2 Alleinspiel J-R
a.) Kontrakt

3SA von S, Ausspiel #K

b.) Spielplan

S zéhlt 8 Sofortstiche. Leider ist die 4 -Farbe blockiert und der einzige Ubergang ¥ A gerade
weggespielt.

Welche Gewinnchance ist wahrscheinlicher, 3-3 Verteilung in & oder Schnitt in &?
A -Schnitt 50% Wahrscheinlichkeit, 3-3 Verteilung in & nur 36%. Also #-Schnitt.

3-3 Verteilung in & wiirde zu 10 Stiche fithren. Nach gelungenem & -Schnitt ist das immer noch
realisierbar.

f.) Ergebnis
3SA = +400

Roland Rohowsky, ,,Beherrsche die Farben!*, ISBN 978-3-925440-91-5
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Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Prozente - Spiel mit Wahrscheinlichkeiten

Board 1 & AD3
Teiler Nord v 64
Keiner in Gefahr ¢ AKD43
& AKD
4 K965 N & B10
vy K1053 W O vy DB982
¢ 86 ¢ B1097
%942 =l . 55
s & 8742
6 5 v A7
5 ¢ 52
& B10763
West Nord Ost Sid
241 Pass 292
Pass 2SA Pass 3 a3
Pass 3SA4 alle passen

1. stérkster Er6ffnung

Board 2 & B965
Teiler Ost v K1053
Keiner in Gefahr ¢ 876
® 94
& 87472 N &« AD3
vy A7 W O v 64
¢ 52 ¢ AKD43
#B10763 Sl A AK?2
A & K10
5 op vy DB982
9 ¢ B109
& D85
West Nord Ost Sid
2al Pass
242 Pass 2 SA Pass
3a3 Pass 3SA4 alle passen

1. semiforcierende Eréffnung

2. schwaches Relay
3. Puppet Stayman
4. keine Oberfarbe

2. Standard- Relay
3. Puppet Stayman
4. keine Oberfarbe

3 SA von Nord
Ausspiel: v D

Nach v -Ausspid ist leider die #-Farbenur 3 Stiche
wert. Also liefert & -Schnitt den 9. Stich (50%), ¢ 3-3
Standhat nur 36% Wahrscheinlichkeit.

3 SA von Ost
Ausspiel: v D

Erst # AK von oben spielen, dann auf ¢ 3-3 Stand
spielen = Kombination von Chancen. #-Schnitt hat

nur 50% Chancen

und bringt gar nicht 9 Stiche.

Board 3 4 B102
Teiler Sid v A6
Keiner in Gefahr ¢ 873
& KB1054
e K76 N & 854
v B10932 W O v KD75
¢ B10 ¢ D942
»876 S . Do
o o AD93
5 o v 84
17 ¢ AKG65
& A32
West Nord Ost Sid
1SA
Pass 3SA Pass Pass
Pass
3 SA von Sud
Ausspiel: v B

Erst # AK abspielen, dann auf # -Schnitt hoffen.

Board 4 & 876
Teiler West v B10932
Allein Gefahr ¢ B104
& 76
o« AD93 N « B102
v 84 T v A6
¢ AK65 ¢ 873
& A32 S . KB1054
) & K54
vKD75
., eDo92
& D98
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA Pass
Pass Pass
3 SA von West
Ausspiel: v B

Erst # AK abspielen, dann auf # -Schnitt hoffen.



Alleinspiel A - Z - Lektion 2 - Prozente - Spiel mit Wahrscheinlichkeiten

Board 5 4« AD3 Board 6 & K843
Teiler Nord v 64 Teiler Ost v K1075
Keiner in Gefahr ¢ AKD43 O-W in Gefahr ¢ 73
& AK?2 & B106
4 B965 N « K10 4 B1096 N «a AD?2
v K1053 W O vDB982 v A8 W O v 32
¢+ 86 ¢+ B1097 ¢ 62 ¢ AKD54
2954 Sl . D3 & K9432 Sl . A87
4 8742 & 75
22 vA7 ! v DB964
4 9 8 19
5 ¢ 52 6 ¢ B1098
& B10763 & D5
West Nord Ost Sud
2a1 Pass 242 West Nord Ost Sid
Pass 2SA Pass 343 1¢ Pass
Pass 3SA4 alle passen 14 Pass 2SA Pass
1. semiforcierende Er6ffnung 3SA Pass Pass Pass
2. Standard- Relay
3. Puppet Stayman 3 SA von Ost
4. keine Oberfarbe Ausspiel: v D
3 SA von Nord
Ausspiel: v D Erst ¢ auf 3-3 Stand hoffen, dann Ubergang zum # K
Erst # AK von oben spielen, dann auf ¢ 3-3 Stand und # -Schnitt.

spielen = Kombination von Chancen. #-Schnitt oder
& -Schnitt hat nur 50% Chancen und bringt gar nicht

9 Stiche.
Board 7  B1096 Board 8 o D2
Teiler Sid v A8 Teiler West v KDB1098
Allein Gefahr ¢ 62 Keiner in Gefahr ¢ 4
& K9432 & K654
e K75 N & 843 & AK N 4 B1098
v DB964 W O v K1075 v A7 W O v 65
¢ B108 ¢ 973 ¢ K765 ¢ AD32
D5 Sl . B106 &+ AD1098 Sl L B73
o o AD2 " & 76543
9 4 v 32 20 8 v 432
19 ¢ AKD54 1 ¢ B1098
& A87 &2
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1le 2SA 3v X Pass
Pass ) Pass 2SA 3SA Pass Pass Pass
Pass 3SA Pass Pass
Pass 3 SA von West
Ausspiel: v K
3 SA von Sud
Ausspiel: v D Ost testet nach v -Ausspiel zuerst, ob & D fallt, bevor

er den #-Schnitt riskiert.
Erst ¢ auf 3-3 Stand hoffen, wenn es noicht geklappt

hatte, dann Ubergang zum & K und # -Schnitt.
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Lektion 2 Alleinspiel J-R

R - Restricted Choice

Prinzip der eingeschriankten Wahl

Beispiel, Teiler S, keiner in Gefahr
N
AA1I08BT6
v64
¢ B1043
% A8

W O
A D AB53
¥ 108752 ¥ AKD

® A86 4095
% D962 *B10754

AK942
¥B93
¢KD72
* K3

a.) Kontrakt
44 von N, Ausspiel € A

b.) Spielplan

N sticht die 3. ¥ -Runde und spielt & A. Die M D fillt. Jetzt ist es richtig, im nichsten #-Stich in zu
schneiden. Prinzip der eingeschrankten Wahl, W spielt eine Zwangskarte.

c.) Ergebnis
44 = +420
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