Thementurnier Alleinspiel 1 19.11.2022

Board 1 & 76
Teller Nord vy AKDB105
KeinerinGefahr ¢ K9
& K53
& 1084 N 4 AB93
v 982 W O v 74
¢ DB63 ¢ A107
4 DB2 S . 10984
16 a KD52
6 9 v 63
9 ¢ 8542
» A76
West Nord Ost Sid
1w Pass 1e
Pass 3y Pass 4v
alle passen
4% von Nord
Ausspiel: & 10

O spielt # 10 aus, N zahlt 4 Verlierer: Lin4,2in ¢
(wenn der ¢ -Expass nicht gelingt), und einer in &.
Wenn das# A bel O sitzt, kann auf ¢ ein -
Verlierer abgeworfen werden. Also# K, und 4
zum & K. Mit der Trumpf erreicht N wieder die
Hand und spi€lt erneut & . Nach # A folgt dann

Board 2 & 32
Teller Ost v 9873
N-Sin Gefahr ¢ 32
& D9852
4 985 N o A76
vy A65 W 0 vy KDB10
¢ A1098 ¢ KB76
& AB 10 S L. 43
) « KDB104
v 42
131114 e D54
» K76

OW 5N: OW 5v: OW 5¢ : OW 24 : OW 3&:
Par —460: OW 3N+2

West Nord Ost Sid
1e 1e
24 Pass 3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: & K

O duckt ¢ K nach der 7er-Regel einmal und spielt
dann ¢ zur ¢ 8 am Tisch. Das Spiel wird
gewonnen, auch wenn der ¢ -Schnitt daneben ginge.

& D,
ABWERFEN GEFAHRLICHER GEGNER
Board 3 e K76 Board 4 « KDB1092
Teiler Sud v AD103 Teller West v 932
O-W in Gefahr ¢ AK5 Allein Gefahr ¢ 85
& K106 * D6
4 10932 N « DBS & A6 N & 43
v 42 W o v B9 v A654 W o v K87
¢ DB1098 ¢ 762 ¢ 76 ¢ AKB104
& 74 =Bl . Dg532 & AKB54 S . 732
19 & A54 o & 875
3 6 v K8765 16 11 v DB10
12 ¢ 43 5 ¢ D932
& AB9 & 1098
West Nord Ost Sid
1w OW 6%; OW 5v; OW 4N; OW 5¢ ; OW 14 ;
Pass 4 SA Pass 54 Par —1370: OW 6% =
Pass 6v alle passen West Nord Ost Sid
6 ¥ von Sid 1SA 24 3¢ Pass
Ausspiel: ¢ D 3SA alle passen
Ssieht einen sicheren 4 -Verlierer und einen 3 SA von West
maoglichen &-Verlierer. Er zieht die Trumpfe, Ausspiel: & K

eliminiert die¢ und spielt # A+ K und setzt den

Gegner mit dem letzten ¢ an den Stich. Der muss #

|6sen oder in die Doppelchicane spielen.
ELIMINATION + ENDSPIEL

W gpielt zuerst # von ober, daer in der #-Farbe
mehr Karten hat. Wenn # D nicht umfielewlrde er
danach ¢ -Schnitt ver suchen.

KOMBINATION VON CHANCEN
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Board 5 « KDB76 Board 6 & 32
Teller Nord v A43 Teiler Ost v 109865
N-Sin Gefahr ¢ K7 O-W in Gefahr ¢ 1092
& 1082 & A82
& 982 N o 53 & 654 N « KDB109
v 52 W 0 vy DB1098 vy ADB7 W o v K
¢ D32 ¢ B104 ¢ 543 ¢ A76
& AK643 S . BO7 4 KDB S, 10543
13 & A104 A & AB87
g 5 vy K76 13 13 v 432
13 ¢ A9865 10 ¢ KDBS
D5 & 976

NS54; NS3N; NS4¢ ; NS2v; NS 1s;
Par +650: NS 44 +1

OW 44 : OW 2N; OW 3&: OW 1v: OW 1¢ ;
Par —620: OW 4& =

West Nord Ost Sud West Nord Ost Sud
1e Pass 24 1e Pass

Pass 24 Pass 44 2% Pass 24 Pass

alle passen 44 alle passen

44 von Nord 44 von Ost

Ausspiel: v D Ausspiel: ¢ K

N nimmt ¥ Ausspiel in der Hand, zieht 2x Trumpf
mit # B +& 10 und spielt danach ¢ K und ¢ zum
¢ A,umenen ¢ hoch zu stechen. Mit ¢ A wird
der Tisch erreicht fur 11 Stiche.

O sieht nach ¢ -Ausspiel 4 Sofortverlierer. Er muss
sofort ¥ K am Tisch mit dem v A Ubernehmen und
auf dieanderen v -Figuren 2x ¢ abwerfen. Erst
danach kann er die Trumpfe ziehen.

HOCHSPIELEN DER NEBENFARBE ABWERFEN
Board 7 & A543 Board 8 4 KB963
Teller Sid vy AKB Teller West vy 876
Allein Gefahr ¢ K6 KeinerinGefahr ¢ A4
& A987 & 1087
4 10962 N « DBS8 o A7 N 4 10842
v?2 W O v 8763 vy KD109 W O v A4
¢ DB2 ¢ 10987 ¢ KDB6 ¢ 109875
4 D6432 Sl . B 10 4 D54 Sl . kB
19 & K7 o D5
5 4 vy D10954 17 8 vy B532
12 ¢ A543 7 ¢ 32
& K5 & A9632
West Nord Ost Sid
1lv West Nord Ost Sid
Pass 4 SA Pass 5¢ 1SA Pass 2% Pass
Pass 6v alle passen 2v Pass 2SA Pass
6v von Sid 3SA alle passen
Ausspiel: & 10 3 SA von West
Ausspiel: & 6

Snimmt das Ausspiel und zahlt 11 sichere Stiche. 2
mehr kdnnen durch Schnapper am Tisch generiert
werden. Also zieht er alle hohen Karten ab und
sticht danach hin und her.

CROSS RUFF

W nimmt den ersten 4, da N mit einer kompletten
Sequenz ein Bild ausgespielt hatte und S nach der
Elferregel nur eine hthere Kartealsdie# 6 hat.
Die# 10ist dann noch ein Stopper.

(NICHT-) DUCKEN
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Board 9 o AKB1098
Teller Nord v 32
O-W in Gefahr ¢+ KD
& A32
« D654 N 34
v A4 W O vy K765
¢ A765 ¢ B1098
+ 654 =Bl . 10987
. & 32
10 4 v DB1098
9 ¢ 432
& KDB
West Nord Ost Sid
1e Pass 1SA
Pass 34 Pass 4o
Pass Pass Pass
4 4 von Nord
Ausspiel: ¢ B

W greift ¢ B an, den Partner mit ¢ A Ubernimmt und
¢ zurickspielt. N hat noch 2 weitere Verliererinv .
Also darf in der Trumpffarbe kein Stich abgegeben
werden. Mit 8 Karten ohne 4 D wird geschnitten. Da
ein 4-1 Stand moglich ist 2 x mit # zum Tisch gehen
und auf die# D bel O schneiden. Nicht erst & A
ziehen, das hilft nur bei blanker ¢ D bei W.
FARBKOMBINATION

Board 10 « D86
Teiler Ost v B1032
Allein Gefahr ¢ D932
& 82
4 B4 N & A105
vy A76 W 0 vy KD54
¢ 1065 ¢ AK7
& KDB43 S . 1097
. o K9732
v 98
11816 s B84
& AG5

OW 4N; OW 3v; OW 4%: OW 3¢ ; OW 1s:
Par —630: OW 3N+1

West Nord Ost Sud
1SA Pass

3SA alle passen

3 SA von Ost

Ausspiel: & 3

O nimmt ¢ Ausspid direkt mit, wobei er am Tisch
die# 4 bedient hat. # 105ist zusammen mit dem
blanken & B ein zweiter Stopper, wenn N im ersten
Stich die# D gelegt hat. Also nicht Ducken!

FARBKOMBINATION + (NICHT-)DUCKEN

Board 11 « B109
Teiler Sud v 74
KeinerinGefahr ¢ D732
& AKB7
&6 N & 87432
v K1083 W O v B92
¢ K96 ¢ B108
£ 109854 S 432
1  AKD5S
6 2 vy AD65
1 ¢ A54
D6
West Nord Ost Sid
2SA
Pass 3SA alle passen
3 SA von Sid
Ausspiel: & 10

S zéhlt 10 sichere Stiche und macht direkt ¢ -
Expassklein zur ¢ D. W nimmt den ¢ K. Spater
testet S, ob ¢ 3-3 steht. Wenn ja kann er auf den v -
Schnitt ver zichten, weil er dann schon 12 Stiche
hat.

EVI-REGEL

Board 12 & 43
Teiler West vy KD9
N-Sin Gefahr ¢ 9432
& KD93
« ADB765 N o K109
v3 W O v AB87654
¢ 865 ¢ A7
& AG5 Sl 4 37
0 4 82
vy B102
.t s kDB
& B1042
West Nord Ost Sid
1e Pass 2V Pass
24 Pass 44 ale passen
4 4 von West
Ausspiel: & K

W nimmt und beginnt gleich ¥ zu stechen, dabel
sind die Trimpfe weitere Uber gange. So macht W 6
& -Stiche +4 v -Stiche + 2 Asse = 12 Stiche. Stechen
der Unterfarbverlierer wirdenur 11 Stiche
ergeben.

HOCHSPIELEN DER NEBENFARBE
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Board 13 o KDB10
Teller Nord v A104
Allein Gefahr ¢ A76
& K65
& A987 N & 32
v B65 W O v K9832
¢ B10952 ¢ K4
&9 S . B3g72
. 4 654
6 7 vy D7
10 ¢+ D83
& AD1043

NS5N; N5&:S44: NSE5&: NS2¢ : NS 1v;
Par +660: NS 3N+2

West Nord Ost Sid
1S5A Pass 3SA

alle passen

3 SA von Nord

Ausspiel: v 3

N bleibt am Tisch in ¥ klein und nimmt den ersten
v -Stich mit. Danach spielt er erst eine#-Figur am
Tisch, geht zum & K und sienht den 4-1 #-Stand und
kann spéater den # B herausschneiden, vorher
entwickeln.

Board 14 4 952
Teiler Ost v A10962
KeinerinGefahr ¢ 93
& 762
« D87 N o AKB106
vy KDB W o v 543
¢ AKB10 ¢ D8
£543 Sl . M98
& 43
16414 v 87
5 ¢ 76542
& KDBI10

OW 64 OW 4N; OW 2v : OW 3¢ ;: OW 3%
Par —980: OW 64 =

West Nord Ost Sud
le Pass

2¢ Pass 24 Pass

4 alle passen

4 4 von Ost

Ausspiel: & K

Snimmt das #-Ausspiel und kann sich erlauben,
die Trumpfe zu ziehen, bevor er auf ¢ die® -
Verlierer abwirft. Danach v entwickeln.

FARBKOMBINATION ABWERFEN
Board 15 & 54 Board 16 « D76
Teiler Std v D43 Teller West vy KDB109
N-Sin Gefahr ¢ 543 O-W in Gefahr ¢ 102
& ADB104 & D65
& 987 N 4 B1032 & AKB N & 54
v 97 W O v B10652 v 87 W O v A43
¢ KDB102 ¢ 96 ¢ 653 ¢ AKB87
& K32 Sl 4 95 # AKB109 S 432
o « AKD®6 0 4 109832
g 2 v AK8 16 12 v 652
20 ¢ A87 2 ¢ D94
# 876 & 87
West Nord Ost Sid
NSG6N; NS6%; NS54; NS4v; NS3¢ ; 1SA Pass 3SA ale passen
Par +1440: NS 6N= 3 SA von West
West Nord Ost Sud Ausspiel: v K
2SA
Pass 3SA alle passen W duckt ¥ 2x und macht danach ¢ -Schnitt in
3 SA von Sud Richtung des ungefahrlichen Gegner. die anderen
Ausspiel: ¢ K Schnitte sollten ver mieden werden. 10 Stiche sind

Sduckt 1x in ¢, um sich gegen den 5-2 ¢ -Stand zu

schitzen. Danach macht er den #-Schnitt und

wiederholt ihn, biser den # K heraus hat. 12 Stiche
DUCKEN + IMPASS

maglich tber Wiener Coup ( nach ¢ -Schnitt # AK
abziehen und alle Gewinner kassieren. N ist im
ABWURFZWANG)

DUCKEN + GEFAHRLICHER GEGNER



