
PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
Lektion 1 

Lektion 1
Reizung A - F

 Unterrichtsmaterial (optional):

K.-H. Kaiser, “Bridge lernen-Buch zum Selbststudium” ISBN 978-3-935485-45-6, 28,90 €
K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die ungestörte Reizung” ISBN 978-3-935485-58-6, 26 €
K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die Gegenreizung” ISBN 978-3-935485-59-3, 21 € 
K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die Wettbewerbsreizung” ISBN 978-3-935485-50-0, 19 €
Hans-Jürgen Lorke, „Tabellenbuch Forum D 2012 für Fortgeschrittene“, 38 €
Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus München, 75 €
Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus München, 60 €
K.-H. Kaiser, CD “Die ungestörte Reizung - Forum D Plus 2015”, Q-Plus München, 68 €
K.-H. Kaiser, CD “Die Gegenreizung - Forum D Plus 2015”, Q-Plus München, 68 €
K.-H. Kaiser, CD “Die Wettbewerbsreizung - Forum D Plus 2015”, Q-Plus München, 68 €
K.-H. Kaiser, CD “Tipps zum Besseren Bridge I”, Q-Plus München,  55 €
K.-H. Kaiser, CD “Tipps zum Besseren Bridge II”, Q-Plus München, 55 €
Sabine Auken, CD „Mut im Bridge“, Q-Plus München, 55 €
Roland Rohowsky, „Beherrsche die Farben!“, ISBN 978-3-925440-91-5, 15 €
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“ssfrage – „A“usspielkontra

„A“-Assfrage 4SA bei Oberfarbfit
 A – 18er Regel  A – ACOL  A – Alert

 A – Albarran  A – Astro

Prioritäten der
Schlemmreizung

Anforderungen

1
Punktstärke

 Fit in Farbe (mindestens 8 Karten)
 Kleinschlemm min. 33 FV
 Großschlemm min. 37 FV

2
Kontrollen

1--- 3---
              3*

1--- 3---
              4

1--- 4---
              5

1--- 3---
              4

 Kontrolle in allen Farben (Erst- oder Zweitrundenkontrolle), 
der Gegner kann nicht 2 Sofortstiche in einer Farbe gewinnen.

 Kontrollgebote sind:
a.) Ass oder König (Figurenkontrollen)
b.) Chicane oder Singleton (Schnappkontrollen)

 Ass oder Chicane sind Erstrundenkontrollen, König oder 
Singleton Zweitrundenkontrollen

 Eine Kontrollgebot zeigt den Besitz einer Kontrolle an.
 Eine Ansage ist ein Kontrollgebot, wenn ein Fit feststeht und 

die Ansage einer neuen Farbe zwingend insVollspiel führt oder
die Vollspielstufe überschreitet.

 Kontrollen werden sparsam gereizt, die nächstmögliche 
Kontrolle zuerst.

 Das Auslassen einer Farbe verneint eine Kontrolle in dieser 
Farbe.

3
Schlüsselkarten

(Assfrage)
4 SA

Beispiel:
       2* --- 2* --- 
(semiforcing, Pflichtrelay)
       2 --- 3 --- 
(20-22 FL, Schlemminteresse)

4 --- 4SA --- 
(-Kontrolle, Assfrage)
       5 --- 5 ---
(1/4 Asse, Königsfrage)
       6 --- 7   ---
(-König, Endkontrakt)

 Die Anzahl der Schlüsselkarten wird mit der Assfrage 
herausgefunden. (Roman Keycard Blackwood-Konvention) 

 Diese wird immer mit dem Gebot 4 SA gestellt.
 Antworten: 

a.) 5 1 oder 4 Schlüsselkarten
b.) 5 0 oder 3 Schlüsselkarten
c.) 5 2 oder 5 Schlüsselkarten ohne Trumpf-Dame
d.) 5 2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpf-Dame

 nach der Assfrage kann rollend (das nächste Gebot unter 
Auslassung der Trumpffarbe) nach der Trumpfdame und 
danach nach Nebenfarb-Königen gefragt werden.

 Königsfrage ist fast immer nur sinnvoll, wenn man 
Großschlemm spielen möchte.

 Antworten:
a.) 1. Stufe (nächstes Gebot) 0 Könige
b.) 2. Stufe (übernächstes Gebot) 1 König
c.) 3 Stufe 2 Könige

 Elegantere Lösungen zeigen platzierten Königen (oder 
Spiral Scan).
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 Lektion 1 – „A“ssfrage – „A“usspielkontra

Erläuterungen zu 2.) Kontrollgebote
 Für einen erfolgreichen Schlemm (12 oder 13 Stiche) müssen 3 Anforderungen erfüllt sein:
 1.) Punktstärke (Kleinschlemm min. 33 FV, Großschlemm min. 37 FV)
 2.) Kontrollen in allen Farben
 3.) Mindestens 4 von 5 Schlüsselkarten

Kartenkombination Bezeichnung Art der Kontrolle Rundenkontrolle
A 7 6 Figurenkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)
K 8 7 Figurenkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)

7 Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
K Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
--- Chicane Schnappkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)

 Eine Kontrollgebot ist eine Ansage, die den Besitz einer Kontrolle anzeigt.
 Eine Ansage ist ein Kontrollgebot, wenn ein Fit feststeht und die Ansage einer neuen Farbe zwingend ins

Vollspiel führt oder die Vollspielstufe überschreitet.
 Wenn die natürliche Ansage einer Farbe im Ablauf der Bietfolge unlogisch erscheint, handelt es sich ebenfalls

um ein Kontrollgebot.
 Die Trumpffarbe kann dabei auch indirekt festgelegt werden.
 Kontrollen werden sparsam gereizt ohne Berücksichtigung ihrer Art. Das Auslassen einer Farbe verneint eine

Kontrolle.
 Wenn der Partner das erste Kontrollgebot abgibt, ist es in aller Regel nicht gestattet, eine eigene Kontrolle zu

verschweigen, auch wenn Ihnen Ihr Blatt nicht gefällt.
 Mit Kontrollgeboten wird sofort aufgehört, wenn klar ist, dass eine Farbe nicht abgedeckt werden kann.
 Das nennen der  Trumpffarbe  ist  keine Kontrolle,  sondern zeigt,  dass  man  nichts  mehr  zu Kontrollen  zu

melden hat.

Beispiele
Reizung von Kontrollgeboten

1--- 3---
              3*

1--- 3---
              4

1--- 4---
               5

1--- 3---
               4
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Erläuterungen zu 3.)
Roman Keycard Blackwood-Konvention

 Assfrage 4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die übrigen Bedingungen für einen Schlemm 
erfüllt sind. Dies geschieht mit 4 SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu 
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkönig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane; man wüsste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass nützlich ist.
Der Trumpfkönig zählt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schlüsselkarte (Keycard)

Die modifizierten (modernen) Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

5 1 oder 4 Schlüsselkarten
5 0 oder 3 Schlüsselkarten
5  oder 5 Schlüsselkarten ohne Trumpf-Dame
5 2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpf-Dame

Die Antworten sind bietraumsparender als bei der ursprünglichen Blackwood-Konvention. Wenn man die 
gemeinsame Stärke vorab ermittelt hat, ist es fast immer sehr leicht zu bestimmen, ob der Partner 0 oder 3 
Schlüsselkarten hat (entsprechend bei 1 oder 4 bzw. 2 oder 5).

 Folgereizung nach Beantwortungen

1.)  55 als Trumpffarbe bedeutet immer Abschluss.

2.)   Nach der Antwort 55ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklärt.
Das nächste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach der Trumpfdame (Antwortmöglichkeiten: 
nächstes Gebot Trumpffarbe – keine Trumpfdame, alles andere – Trumpfdame). Danach kann analog 4.) rollend nach
den Königen gefragt werden.

3.)   Nach der Antwort 55ist der Besitz der Trumpfdame noch ungeklärt.
Das übernächste Gebot  (unter Auslassung der Trumpffarbe!) ist die Frage nach den Königen wie 4.). Die 
Trumpfdame ist uninteressant, da der Fragende sie selbst hat. 

4.)  nach der Antwort 55ist die Trumpfdame geklärt. Das nächste Gebot (unter Auslassung der Trumpffarbe!) 
fragt nach platzierten Königen (oder Anzahl der Könige)

 Weitere Schlemmkonventionen

1.) 55direkte Frage nach der Trumpfqualität

2.) Exclusion Keycard Blackwood

Chicane-Assfrage (Voidwood) mit Chicane in der fragende Farbe. Das Ass in der Farbe ist unbekannt und zählt nicht 
mit.

3.) Josephine

5SA bei Großschlemminteresse, fragt nach Anzahl der Topfiguren in Trumpf 
Antworten:
6 keine Topfigur
6  Topfigur
6  Topfiguren
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6 3 Topfiguren

4.) DOPI ROPI

Wenn der Gegner nach der Assfrage zwischenreizt, dann ist die Beantwortung nicht mehr möglich. Dann bedeutet 
DOPI = Double – 0 – Pass – I

X 0 oder 3 Schlüsselkarten
pass  oder 4 Schlüsselkarten
nächstes Gebot  oder 5 Schlüsselkarten ohne Trumpf-Dame
übernächstes Gebot 2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpf-Dame

Kontriert der Gegner auf 4 SA, dann gilt ROPI = Redouble – 0 – Pass – I

XX 0 oder 3 Schlüsselkarten
pass  oder 4 Schlüsselkarten
nächstes Gebot  oder 5 Schlüsselkarten ohne Trumpf-Dame
übernächstes Gebot 2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpf-Dame

 Beispiele

  
A K B 6 
K D 9 6 8
 K D B 7 3

2SA (20-21 FL) 3*(Transfer auf 

3*(Transfer ausgeführt) 4(Kontrolle mit Schlemminteresse oder 2. Farbe)
4 (Fit) 4SA (RKCB)
5(0 oder 3 Schlüsselkarten) 5(Frage nach der Trumpfdame)

5(keine Trumpfdame)                   Pass(Abschluss)

 D 10 
K 4 A 10 6 2
A D 6 4
A D B 10 7 K 3 2

1SA(15-17 FL)

2*(Transfer auf ) 2*(Transfer ausgeführt)
(2. Farbe) 3(Fitbestätigung)
4(Kontrolle, Schlemminteresse)   4(Kontrolle, verneint Kontrolle in )
4SA (RKCB) 5(2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpfdame)
5SA (Königsfrage, Großschlemm-    6(K, K nicht möglich)
interesse)

7 SA

W zählt 13 sichere Stiche ( 5 + 2 + 1 + 5, O muss -König haben, da er mit 4 eine -Kontrolle verneint
hat.
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Roman Keycard Blackwood-Konvention - modifiziert
 Assfrage 4 SA

Die Frage nach der Anzahl der Asse soll nur gestellt werden, wenn die übrigen Bedingungen für einen Schlemm 
erfüllt sind. Dies geschieht mit 4SA Roman Keycard Blackwood. Die Konvention dient dazu, einen Schlemm zu 
vermeiden, wenn 2 Asse (bzw. 1 Ass und Trumpfkönig) fehlen. Daher sollte die Roman Keycard Blackwood Ass-
Frage nie gestellt werden, wenn die Kontrolle in einer Farbe fehlt. Ebenso kein Roman Keycard Blackwood mit einer
Chicane; man wüsste nicht, ob ein vom Partner angesagtes Ass nützlich ist.
Der Trumpfkönig zählt als enorm wichtige Karte neben den 4 Farbassen als 5.Schlüsselkarte (Keycard)

Die klassischen Antworten auf Roman Keycard Blackwood sind:

5 0 oder 3 Schlüsselkarten
5 1 oder 4 Schlüsselkarten
5  oder 5 Schlüsselkarten ohne Trumpf-Dame
5 2 oder 5 Schlüsselkarten mit Trumpf-Dame
Die Idee der Vertauschung der Gebote 5und 5ist, dass bei 1 (oder 4) Schlüsselkarten noch Platz ist, nach der 
Trumpfdame zu fragen. Das ist insbesondere bei –Fit gut. Bei 0 Schlüsselkarten erübrigt sich fast immer eine 
weitere Frage und man muss nicht Platz sparen.

 K – Damenfrage

 D – DOPI ROPI

 E – Exclusion Keycard 

 M – Minorwood

 K – Königsfrage
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra – Aufgaben

Reizübungen Schlemmreizung in Farbe

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler) Süd

1.)
 A D B 10 5 4 2
 A D 6
 K 5
 4

 6 3
 K 7 5 2
 A 10 6 3
 A B 7

2.)
 A K D
 7 3
 A K D 3
 A K 6 5

 7 6 3
 K D B 10 6 4
 B 7
 D 4 

3.)
 A 10 8
 A K B
 K D 9 6
 A 9 8

 K 7 6 5 4 2
 5 2
 7
 K D B 6

4.)
 A D 10
 A 10 6 2
 D 6 4
 K 3 2

 K B 8 7 2
 K 5
 A
 A D B 10 7

5.)
 K D 7 6 
 A D B 4
 A 8 5 2
 3

 A 10 8 4 2
 K 5 
 K D
 B 8 6 2

6.)
 4 2
 A B 10 7 2
 A K 8
 K D 4

 D B 7
 K D 8 4 3
 D
 A B 5 2

7.)
 D B 8 5
 A 10 7 2
 A K 6 
 K 8 

 2
 K D B 9 8 6 3
 D 3
 A 5 2
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra – Lösungen zu den Aufgaben

Lösungen zu Reizübungen Schlemmreizung in Farbe

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler)  Kontrolle
 Frage nach Trumpfdame
 Frage nach Königen
4SA RCKBW (Assfrage mit 5 KC, 
1/4, 0/3, 2/5- 2/5+)

Süd

1.)
 A D B 10 5 4 2
 A D 6
 K 5
 4

N O S W
 6 3
 K 7 5 2
 A 10 6 3
 A B 7

2* --- 2* ---
3* --- 4 ---
4SA --- 5 ---
6 --- --- ---

2.)
 A K D
 7 3
 A K D 3
 A K 6 5

N O S W
 7 6 3
 K D B 10 6 4
 B 7
 D 4 

2* --- 3* ---
3SA --- 4 ---
4SA --- 5 ---
6 --- --- ---

3.)
 A 10 8
 A K B
 K D 9 6
 A 9 8

N O S W
 K 7 6 5 4 2
 5 2
 7
 K D B 6

2SA --- 3* ---
3* --- 4 ---
4SA --- 5 ---
5 --- 5 ---

--- ---
4.)
 A D 10
 A 10 6 2
 D 6 4
 K 3 2

N O S W
 K B 8 7 2
 K 5
 A
 A D B 10 7

1SA --- 2* ---
2* --- 3 ---
3 --- 4 ---

4 --- 4SA ---
5 --- 5SA ---
6 --- 7SA ---
--- ---

5.)
 K D 7 6 
 A D B 4
 A 8 5 2
 3

N O S W
 A 10 8 4 2
 K 5 
 K D
 B 8 6 2

1 --- 1 ---
3 --- 4 ---

4 --- 4SA ---
5 --- 5 ---
6 --- --- ---
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6.)
 4 2
 A B 10 7 2
 A K 8
 K D 4

N O S W
 D B 7
 K D 8 4 3
 D
 A B 5 2

1 --- 2 ---
2SA --- 3 ---
4 --- 4 ---

--- ---
7.)
 D B 8 5
 A 10 7 2
 A K 6 
 K 8 

N O S W
 2
 K D B 9 8 6 3
 D 3
 A 5 2

1SA --- 2* ---
3* --- 3* ---
4 --- 4 ---
4SA --- 5 ---
6 --- --- ---
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 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra – Arbeitsblatt

Arbeitsblatt Assfrage

Was reizen Sie jetzt mit dem Südblatt? 

Süd Reizung Gebot für Süd ???

1.)
 K 10 5 4
 A 7 6 5
 K 5
 8 6 3

N O S W o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

2.)
 D B 9 5 2
 K 6 3 2
 8
 K D 4

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

3.)
 D B 3
 A 9 5 3
 A 8 5 4
 7 2 

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

4.)
 
 A 9 8 6 3
 D 6 4 2
 K 5 4 2

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

5.)
 A 7
 A B 10 9 
 8 7 6 
 K 6 5 2

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

6.)
 K D 3
 8 7 6 5 3
 K 8 4 2
 4

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

7.)
 A 6 4 2
 A 8 2
 9 4 
 A 9 8 7

N O S W
o 5
o 5
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???
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 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra – Arbeitsblatt

Arbeitsblatt Assfrage Lösungen

Was reizen Sie jetzt mit dem Südblatt?

Süd Reizung Gebot für Süd ???

1.)
 K 10 5 4
 A 7 6 5
 K 5
 8 6 3

N O S W o 5
o 5
x  5   2 oder 5 Asse ohne
o 5    Trumpfdame

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

2.)
 D B 9 5 2
 K 6 3 2
 8
 K D 4

N O S W
o 5    
x 5    0 oder 3 Asse
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

3.)
 D B 3
 A 9 5 3
 A 8 5 4
 7 2 

N O S W
o 5
o 5
o 5   2 oder 5 Asse mit
x 5  Trumpfdame

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

4.)
 
 A 9 8 6 3
 D 6 4 2
 K 5 4 2

N O S W
x 5   1 oder 4 Asse
o 5  
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

5.)
 A 7
 A B 10 9 
 8 7 6 
 K 6 5 2

N O S W
o 5
o 5
x 5    2 oder 5 Asse ohne
o 5    Trumpfdame

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

6.)
 K D 3
 8 7 6 5 3
 K 8 4 2
 4

N O S W
o 5    
x 5    0 oder 3 Asse
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???

7.)
 A 6 4 2
 A 8 2
 9 4 
 A 9 8 7

N O S W
o 5   
x 5      0 oder 3 Asse
o 5
o 5

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---

4SA --- ???
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Reizung A - Z  - Lektion 1 - Assfrage Roman Keycard Blackwood
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A K 10 9 7 6
♥ K D 8
♦ K B
♣ A 6

♠ 4
♥ 7 2
♦ D 5 2
♣ D B 10 9 8 7 3

♠ B 3
♥ 10 9 6 4
♦ A 7 6 4 3
♣ 5 4

♠ D 8 5 2
♥ A B 5 3
♦ 10 9 8
♣ K 2

20
5 5
10

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass 2 ♦2

Pass 2 ♠ Pass 3 ♠3

Pass 4 SA4 Pass 5 ♣5

Pass 5 ♦6 Pass 5 ♠7

Pass 6 ♠ alle passen
    1. beliebiges Semiforcing
    2. Standard Relay, Wartegebot
    3. Fit und Schlemminteresse
    4. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    5. 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarte
    6. Frage nach der Trumpdame
    7. Trumpfdame vorhanden
6 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ 10

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ B 10 9 7
♥ 3 2
♦ D 4 3
♣ 10 9 8 2

♠ A K 5 3
♥ B 10 9 5
♦ 8
♣ A D 7 6

♠ 6 2
♥ A K D 8 7 6
♦ A K B
♣ K 5

♠ D 8 4
♥ 4
♦ 10 9 7 6 5 2
♣ B 4 3

3
14 20

3

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass

2 ♦2 Pass 2 ♥ Pass
3 ♥3 Pass 4 ♣4 Pass
4 ♦5 Pass 4 SA6 Pass
5 ♥7 Pass 5 ♠8 Pass
5 SA9 Pass 7 ♥ alle passen
    3. Fit und Schlemminteresse
    4. Kontrolle in ♣, keine Kontrolle in ♠
    5. Kontrolle in ♦, impliziert Kontrolle in ♠
    6. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    7. 2 oder 5 von 5 Schlüsselkarten ohne 

Trumpfdame
    8. Frage nach Königen
    9. ♠-König
7 ♥ von Ost

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ D B 7 4
♥ B 9 4 2
♦ 9 8 5
♣ A K

♠ K 10 6 5
♥ 3
♦ 7 3
♣ 10 8 7 6 5 4

♠ A 9 3 2
♥ 10 5
♦ D B 10 4 2
♣ B 9

♠ 8
♥ A K D 8 7 6
♦ A K 6
♣ D 3 2

11
3 8
18

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1

Pass 2 ♦2 Pass 2 ♥
Pass 3 ♥3 Pass 3 ♠4

Pass 4 ♣5 Pass 4 SA6

Pass 5 ♣7 Pass 6 ♥
Pass Pass Pass
    3. Fit und Schlemminteresse
    4. Kontrolle in ♠
    5. Kontrolle in ♣
    6. Roman Keycard Blackwood Assfrage, da 

Kontrolle in ♦ vorhanden
    7. 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarten
6 ♥ von Süd
Ausspiel: ♠ 6

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 5 4
♥ 8 5 4 3
♦ 10 8 7 3
♣ 4 3 2

♠ A D B 9 7 6
♥ 9
♦ A K
♣ A 8 7 6

♠ K 10 8 2
♥ K D 7
♦ D B 6 5
♣ K D

♠ 3
♥ A B 10 6 2
♦ 9 4 2
♣ B 10 9 5

0
18 16

6

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass 2 ♦2 Pass
2 ♠ Pass 3 ♠3 Pass
4 SA4 Pass 5 ♣5 Pass
6 ♠ Pass Pass Pass

    1. beliebiges Semiforcing
    2. Standard Relay, Wartegebot
    3. Fit und Schlemminteresse
    4. Roman Keycard Assfrage
    5. 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarten
6 ♠ von West
Ausspiel: ♥ 4



Reizung A - Z  - Lektion 1 - Assfrage Roman Keycard Blackwood
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ A K D 9 8 7 6
♥ K 7 6
♦ D 5
♣ A

♠ 5
♥ 10 5
♦ 9 8 7 6 4
♣ 10 8 7 6 2

♠ 10 3
♥ B 9 8 3
♦ A B 3 2
♣ 9 4 3

♠ B 4 2
♥ A D 4 2
♦ K 10
♣ K D B 5

18
0 6
16

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass 2 ♦2

Pass 3 ♠3 Pass 4 ♣4

Pass 4 ♥5 Pass 4 SA6

Pass 5 ♦7 Pass 5 ♥8

Pass 5 SA9 Pass 6 ♠
Pass Pass Pass
    3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest
    4. Kontrolle in ♣
    5. Kontrolle in ♥, keine Kontrolle in ♦
    6. Roman Keycard Assfrage, da ♦-Kontrolle 

vorhanden ist
    7. 0 oder 3 von 5 Schlüsselkarten
    8. Frage nach der Trumpfdame
    9. Trumpfdame vorhanden

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ A 9 7 2
♥ 9 6 3
♦ D 9 2
♣ 9 7 4

♠ D B 6
♥ D 5 2
♦ 8 6 4
♣ A D B 3

♠ 4
♥ A K B 10 8 7 4
♦ A K 3
♣ K 6

♠ K 10 8 5 3
♥ —
♦ B 10 7 5
♣ 10 8 5 2

6
12 18

4

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass

2 ♦2 Pass 3 ♥3 Pass
4 ♣4 Pass 4 SA5 Pass
5 ♣6 Pass 6 ♥ Pass
Pass Pass

    1. beliebiges Semiforcing
    2. Standard Relay, Wartegebot
    3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest
    4. Kontrolle in ♣, keine Kontrolle in ♠, da das 

Gebot 3 ♠ ausgelassen wurde
    5. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    6. 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarten
6 ♥ von Ost
Ausspiel: ♠ 3

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ A 5 2
♥ D 10 7
♦ A 7 6 5
♣ 8 3 2

♠ B 8 6 4
♥ 9 8 3
♦ B 10 8 2
♣ K 10

♠ K 10 9 3
♥ —
♦ 9 4
♣ D B 9 7 6 5 4

♠ D 7
♥ A K B 6 5 4 2
♦ K D 3
♣ A

10
5 6
19

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1

Pass 2 ♦2 Pass 3 ♥3

Pass 3 ♠4 Pass 4 SA5

Pass 5 ♠6 Pass 5 SA7

Pass 6 ♥8 alle passen
    3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest
    4. Kontrolle in ♠, Schlemminteresse
    5. Roman Keycard Blackwood Assfrage, da 

alle anderen Kontrollen vorhanden sind
    6. 2 oder 5 von 5 Schlüsselkarten mit 

Trumpfdame
    7. Frage nach Königen
    8. kein weiterer König
6 ♥ von Süd

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 10
♥ B 10 9 8 4 3
♦ 9 8 7
♣ 10 4 2

♠ A K D 7 6 5 4
♥ A K 5
♦ 6 5
♣ 7

♠ B 2
♥ D 6 2
♦ K D B 10 2
♣ K D 3

♠ 9 8 3
♥ 7
♦ A 4 3
♣ A B 9 8 6 5

1
16 14

9

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♣1 Pass 2 ♦2 Pass
3 ♠3 Pass 4 ♣4 Pass
4 ♥5 Pass 4 SA6 Pass
5 ♦7 Pass 5 ♠8 alle passen
    1. beliebiges Semiforcing
    2. Standard Relay, Wartegebot
    3. gute 7er Farbe, legt die Trumpffarbe fest
    4. Kontrolle in ♣, Schlemminteresse
    5. Kontrolle in ♥, keine Kontrolle in ♦, da das 

Gebot 4 ♦ ausgelassen wurde
    6. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    7. 0 oder 3 von 5 Schlüsselkarten
    8. Abschlußgebot, da 2 Schlüsselkarten fehlen
5 ♠ von West



 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra

„A“ Ausspiel Farbspiel + „A“ Ausspielkontra
1. Ziele:

 1. Information: Eigenes Blatt
 2. Information: Reizung
 Figurenstiche entwickeln
 Trümpfe nutzen
 Schnapper verhindern
 keinen Stich verschenken
 Trumpflänge kürzen

2. Gute Ausspiele

 Partners gereizte Farbe (eröffnete Oberfarbe, Farbe in Gegenreizung)

 Farbe mit min. 2er-Sequenz A K 5, D B 10 5, K D 2, B 10 7 2
 Singleton mit nützlicher Trumpfhaltung
 Trumpfausspiel

3. Riskante Ausspiele

 gereizte Nebenfarbe des Gegners 
Singleton-Trumpf
 Farbe mit As und ohne König, A 7 6 
Doubleton, vor allem mit Figur
 Farbe mit einer Gabel, A D 7 6, A B 10 4, K B 10 3

4. Wahl der Karte

 Höchste Karte einer Sequenz: K D B 2, K 10 9 8 7, D B 9 3, A K 7

 gerade Kartenzahl hoch-niedrig (3./5.): 7 5, K 7 6 2, D 6, D 8 6 4 3 2,

 ungerade Kartenzahl niedrig-hoch (3./5.): K 8 2, D 8 6 4 3, B 7 6, 9 6 5
 von kleinen Karten, gerade Anzahl zweithöchste: 8 6 5 2, 9 8 7 4 3 2

5. Wahl der Karte in Partners Farbe

Das Ausspiel einer vom Partner gereizten Farbe ändert nicht an der Ausspielvereinbarung!

6. Nutzung der Trümpfe

 günstige Trumpfhaltung für Singleton-Ausspiel: A 3 2, A K 3, K 4 3

 ungünstige Trumpfhaltung für Singleton-Ausspiel: D B 3, K B 4, K 6

 ungünstig ist es, wenn Partner wenige Figurenpunkte hat
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra

7. geleitete Ausspiele

 wesentliche Informationen können während der Reizung mit Hilfe von Kontras auf künstliche Gebote übermittelt 
werden

a.)

Süd West Nord Ost
2SA --- 3 X
3 --- 4 ---
--- ---

Ausspiel 
b.)

Süd West Nord Ost
2 * --- 2* X
2 --- 4 ---
--- ---

Ausspiel 
c.)

Süd West Nord Ost
1 --- 4 ---

4SA --- 5 X
6 --- --- ---

Ausspiel 

d.)

Süd West Nord Ost
1 --- 3 ---
4 --- 4 X
4 --- 4 ---
5 --- 6 ---
--- --- ---

Ausspiel 

8. Lightner-Kontra gegen Schlemm

 das Ziel dieser Ansage ist nicht das Strafkontra (Gegner haben Schlemm aus freien Stücken gereizt), sondern die 
Botschaft an den Partner „Spiele etwas ungewöhnliches aus!“

Süd West Nord Ost
--- --- 1 1  32
 1 --- 4 ---   84
4SA --- 5 ---  DB10
6 --- --- X  876432 
--- --- ---

Ausspiel , Partner hat vermutlich -Chicane 
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „A“Assfrage – „A“Ausspielkontra

Ausspielkontra     gegen     3SA
Das Gebot X Kontra in der ursprünglichen Bedeutung heißt:

„Ich     denke,     der     Gegner     erfüllt     seinen     Kontrakt     nicht,     dafür     soll     er     bestraft     werden“

Kontra gegen 3 SA

1 2 3 ---  Partner hat eine Farbe gereizt: Ausspiel dieser Farbe

3SA --- --- X

1 2 3 3  Beide Gegenspieler haben eine Farbe gereizt: 
Partner spiele Deine Farbe aus

3SA --- --- X

1 ---  2  Der Kontrierende hat eine Farbe gereizt: Das 
Kontra verlangt eine andere Farbe

3SA --- --- X

2SA --- 3SA X  Keine Gegenreizung, nur SA ist gereizt : Das 
Kontra verspricht eine lange Oberfarbe

1 --- 1SA ---  Keine Gegenreizung, die Eröffnungspartei hat nur eine 
Farbe gereizt, die Farbe wurde nicht unterstützt, der 
Kontrierende sitzt hinter dieser Farbe: Das Kontra 
verlangt genau diese Farbe

3SA X

1 --- 1 ---  Keine Gegenreizung, die Eröffnungspartei hat min. 2 
Farben gereizt: Das Kontra verlangt die erste Farbe 
des Dummys2SA --- 3SA X
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Bridge A - Z  - Lektion 1 - Ausspielkontra
Board 9
Teiler Nord
O-W in Gefahr

♠ A 5
♥ 9 8 4 2
♦ A K B
♣ A K D 7

♠ K D B 9 6 2
♥ A 6
♦ 5
♣ B 10 8 2

♠ 4 3
♥ B 7 5 3
♦ D 10 8 6 4
♣ 9 4

♠ 10 8 7
♥ K D 10
♦ 9 7 3 2
♣ 6 5 3

21
11 3

5

N

W O

S

NS 3♥; NS 3♣; NS 1N; NS 2♦; NS 1♠; 
Par +140: NS 1♥+2

West Nord Ost Süd
2 SA Pass 3 SA

X1 Pass Pass Pass

    1. Ausspielkontra, verlangt ♠
3 SA× von Nord
Ausspiel: ♠ 4

Etwas spekulativ, Gegner könnte mit ♠ A10xx 2 ♠-
Stopper haben.

Board 10
Teiler Ost
Alle in Gefahr

♠ D B 2
♥ A K D B 3
♦ 5 2
♣ 9 7 5

♠ K 10 9
♥ 10 9 8 7
♦ K B 10 9
♣ 8 6

♠ A 5 3
♥ 5 4 2
♦ A D 4
♣ A K D 10

♠ 8 7 6 4
♥ 6
♦ 8 7 6 3
♣ B 4 3 2

13
7 19

1

N

W O

S

OW 4♦; OW 2N; OW 2♥; OW 3♣; OW 1♠; 
Par −130: OW 1♦+3

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass

1 ♥ Pass 2 SA Pass
3 SA X1 Pass Pass
Pass

    1. Ausspielkontra, verlangt die 1. vom Dummy 
gereizte Farbe

3 SA× von Ost
Ausspiel: ♥ 6

Board 11
Teiler Süd
Keiner in Gefahr

♠ A 2
♥ A 8 6 3
♦ D 5
♣ A K D 4 3

♠ B 7 6
♥ 2
♦ 9 8 3
♣ B 9 7 6 5 2

♠ 10 9 8 5 4 3
♥ 7 5 4
♦ A 7 4 2
♣ —

♠ K D
♥ K D B 10 9
♦ K B 10 6
♣ 10 8

19
2 4
15

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♥

Pass 2 ♣ Pass 2 ♦
Pass 3 ♥1 Pass 3 ♠2

Pass 4 ♣3 Pass 4 SA4

Pass 5 ♦5 Pass 6 ♥
Pass Pass X6 alle passen
    1. verzögerte ♥-Hebung, sehr starkes Blatt
    2. Kontrollgebot 3: Kontrollgebot
    6. Ausspielkontra, Lighntner-Kontra, hier mit ♣-

Chicane
6 ♥× von Süd
Ausspiel: ♣ 5

Board 12
Teiler West
N-S in Gefahr

♠ K 7
♥ B 10 9
♦ A K D 10 8 2
♣ 5 2

♠ A D 3 2
♥ A K 4 3
♦ B 9 7
♣ A B

♠ B 5 4
♥ D 5 2
♦ 4 3
♣ K D 7 6 4

♠ 10 9 8 6
♥ 8 7 6
♦ 6 5
♣ 10 9 8 3

13
19 8

0

N

W O

S

OW 3♠; OW 3♥; OW 4♣; OW 1N; W 1♦; 
Par −140: OW 1♥+2; OW 1♠+2

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass 1 SA Pass
3 SA Pass Pass X1

Pass Pass Pass

    1. Ausspielkontra, verlangt die 1. vom Dummy 
gereizte Farbe, hier ♦

3 SA× von Ost
Ausspiel: ♦ 6



Bridge A - Z  - Lektion 1 - Ausspielkontra
Board 13
Teiler Nord
Alle in Gefahr

♠ B 9 7
♥ K 7 2
♦ K D 3
♣ A K 6 4

♠ 6 4 2
♥ A 10 8 6 4
♦ B 7 6 5 2
♣ —

♠ 8
♥ 9 5 3
♦ 10 9 8 4
♣ D 10 5 3 2

♠ A K D 10 5 3
♥ D B
♦ A
♣ B 9 8 7

16
5 2
17

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♥1

Pass 2 ♠ Pass 3 ♣
Pass 3 ♠ Pass 4 ♦2

Pass 4 ♥3 Pass 4 SA4

Pass 5 ♣5 Pass 6 ♠
X6 Pass Pass Pass
    1. Transfer auf ♠
    2. Kontrollgebot und Schlemminteresse
    3. Kontrollgebot
    6. Ausspielkontra, ungewöhnliches Ausspiel 

gegen Schlemm, hier mit ♣-Chicane
6 ♠× von Nord
Ausspiel: ♣ 2

Board 14
Teiler Ost
Keiner in Gefahr

♠ K D B 3 2
♥ 3 2
♦ A 3 2
♣ 10 9 6

♠ 8 7 6 5 4
♥ 5 4
♦ 4
♣ B 7 5 4 3

♠ A 10
♥ A K D B 10 9 8 7
♦ 9
♣ A 8

♠ 9
♥ 6
♦ K D B 10 8 7 6 5
♣ K D 2

10
1 18
11

N

W O

S

OW 4♥; NS 4♦; NS 1♠; OW 1♣; 
Par −100: NS 5♦×−1

West Nord Ost Süd
2 ♦1 X2

Pass Pass 4 ♥ 5 ♦
X3 Pass Pass Pass

    1. stärkste Eröffnung
    2. Werte in ♦
    3. Strafkontra, kein Interesse an 5 ♥
5 ♦× von Süd
Ausspiel: ♥ 5

Board 15
Teiler Süd
N-S in Gefahr

♠ A 8 7 6
♥ K 7 4
♦ K 5 4 3
♣ K 3

♠ B 9 5 4 3 2
♥ D B 10 9
♦ 2
♣ 7 2

♠ —
♥ 6 5 3
♦ 7 6
♣ A D 10 9 8 6 5 4

♠ K D 10
♥ A 8 2
♦ A D B 10 9 8
♣ B

13
4 6
17

N

W O

S

N 6♦; N 5N; S 5♦; N 3♥; NS 2♠; S 2♥; OW 3♣; 
Par +800: OW 7♣×−4

West Nord Ost Süd
1 ♦

Pass 1 ♠ 5 ♣ 5 ♦
Pass 6 ♦ X1 alle passen

    1. Ausspielkontra, Lightner-Kontra, verlangt 
ungewöhnliches Ausspiel, hier mit ♠-Chicane

6 ♦× von Süd
Ausspiel: ♠ 3

Board 16
Teiler West
O-W in Gefahr

♠ 10 4 3
♥ A 9 4 2
♦ A 7 6
♣ 6 5 4

♠ A D 5
♥ K D 7
♦ B 10 9 8 2
♣ A 3

♠ K B 9 7
♥ B 10 6 3
♦ K D
♣ 8 7 2

♠ 8 6 2
♥ 8 5
♦ 5 4 3
♣ K D B 10 9

8
16 10

6

N

W O

S

OW 4♠; OW 4♥; OW 4♦; OW 1N; OW 1♣; 
Par −620: OW 4♥=; OW 4♠=

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♣1 X2

2 ♦3 Pass 3 SA alle passen
    1. Stayman
    2. Ausspielkontra, Werte in ♣
    3. System on, also mit ♣-Stopper

3 SA von West
Ausspiel: ♣ 4



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „B“ Billige Zweifärber – „B“ Balancing

 B – Baron  B – Bergen  B – Brozel

 B – Benjamin  B – Blackwood 

„B“ - Billige Zweifärber - Wiedergebot nach Farbwechsel 1 über 1
 Definition: Ein Zweifärber ist ein Blatt, das eine Farbe mit mindestens 5 Karten und eine weitere mit mindestens 4 Karten hat.
 Um ein solches Blatt zu beschreiben, müssen beide Farben auf verschiedenen Stufen gereizt werden.
 Unter Umständen kann man gezwungen sein, seine 2. Farbe zu verschweigen, wenn man zu schwach ist, um einen teuren Zweifärber zu zeigen.
 Dann wählt man ein Notgebot: Wiederholung der eigenen Farbe oder Reizung von 1 SA.

Zweifärber „billig“ „billig“ im Sprung „teuer“

Definition Die Ansage der 2. Farbe auf der
Zweierstufe liegt unter der 
Wiederholungsstufe der 
Eröffnungsfarbe.

Die Ansage der 2. Farbe würde 
unter der Wiederholungsstufe 
der Eröffnungsfarbe liegen. 
Deshalb wird eine Stufe 
übersprungen.

Die Ansage der 2. Farbe auf der 
Zweierstufe überschreitet die 
Wiederholungsstufe der 
Eröffnungsfarbe.

Punktstärke 13-19 FL 20-22 FL ab 17 FL
forcierend nicht forcierend forcierend zum Vollspiel forcierend + selbstforcierend
Beispiele 1-1-

2  
1-1-
2  
1-1-
2  
1-1-
2  

1-1-                      1-1-
3                                2  
1-1-                      1-1-
3                                2  
1-1-                      1-1-
3                                2  
1-1-                           1-1-
3                                2  

1-1-
2  
1-1-
2  
1-1-
2  
1-1-
2  

 M – Moderateur

 T – Teure Zweifärber
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „B“ Billige Zweifärber  – Aufgaben 

Reizübungen: Wiedergebot nach Farbwechsel 1 über 1  

1 --- 1 ---
                        ??? 

1 --- 1 ---
                          ???

1.)                                 
 K 9 
 D 7
 K 8 7 3 2
 A 9 7 5 

5.)
 A 8 2
 8 
 D B 10 8 7
 A B 8 2

2.)
 A B 3 2
 A K 5 
 8 7 6 2
 A D  

6.)
 A D B 8
 A 7 
 A K 5 3 2
 8 2

3.)
 A D 5
 9 
 A K 8 3 2
 K D B 4 

7.)
 K B 7
 8
 A K D 6 4
 A K 3 2

4.)
 3
 A D 5 2
 A D 8 3 2
 B 6 5

8.)
 D 
 K 8 
 A B 9 7 3 2
 K 9 7 4 

1 --- 1 ---
                        ??? 

1 --- 1SA ---
                          ???

9.)
 ---
 A B 8 7 4
 A 9 3 2
 A K 8 4 

12.)
 A B 10 4 2
 8 
 A K 10 9  
 9 3 2

10.)
 --- 
 A B 10 8 2
 A K D 7 
 K D 6 

13.)
 K D B 10 2 
 A K 8 7 
 D 4 2
 A

11.)
 A K 4 2
 A 9 8 3 2
 8 7 
 B 7

14.)
 A K D 6 2
 5
 7 6
 D B 7 3 2
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „B“ Billige Zweifärber – Lösungen 

Reizübungen: Wiedergebot nach Farbwechsel 1 über 1  
1 --- 1 ---

                      ??? 
1 --- 1 ---

                         ???
1.)                                 
 K 9                                            2
 D 7
 K 8 7 3 2
 A 9 7 5 

5.)
 A 8 2                                                  2
 8 
 D B 10 8 7
 A B 8 2

2.)
 A B 3 2                                    1
 A K 5 
 8 7 6 2
 A D  

6.)
 A D 9 8                                             4
 A 7  
 A K 5 3 2
 8 2

3.)
 A D 5                                      3
 9 
 A K 8 3 2
 K D B 4 

7.)
 K B 7                                                3
 8
 A K D 6 4
 A K 3 2

4.)
 3                                             2
 A D 5 2
 A D 8 3 2
 B 6 5

8.)
 D                                                      2
 K 8 
 A B 9 7 3 2
 K 9 7 4 

1 --- 1 ---
                      ??? 

1 --- 1SA ---
                        ???

9.)
 ---
 A B 8 7 4                                2
 A 9 3 2
 A K 8 4 

12.)
 A B 10 4 2                                     2
 8 
 A K 10 9  
 9 3 2

10.)
 ---                                           3
 A B 10 8 2
 A K D 7 
 K D 6 

13.)
 K D B 10 2                                   3
 A K 8 7 
 D 4 2
 A

11.)
 A K 4 2                                 2
 A 9 8 3 2
 8 7 
 B 7

14.)
 A K D 6 2                                    2
 5
 7 6
 D B 7 3 2
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Reizung A - Z  - Lektion 2 - Billige Zweifärber
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ 7 6
♥ A K B 7 5
♦ A D 6 5
♣ 5 3

♠ A 5 2
♥ D 9 4
♦ 9 3 2
♣ 10 9 6 2

♠ K 8 4 3
♥ 8 6 3
♦ B 10 7
♣ K 7 4

♠ D B 10 9
♥ 10 2
♦ K 8 4
♣ A D B 8

14
6 7
13

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 5 5 5 5
S 4 5 5 5 5
O - - - - -
W - - - - -

Par +460: NS 3N+2

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 1 ♠

Pass 2 ♦ Pass 3 SA
Pass Pass Pass

3 SA von Süd
Ausspiel: ♣ 2

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ 9 6 4 3
♥ 10 4 3 2
♦ D B 8
♣ K 6

♠ 7 2
♥ 8 6
♦ A K 9 7 6 4
♣ 8 7 2

♠ A D B 5
♥ A K
♦ 5 3
♣ A B 5 4 3

♠ K 10 8
♥ D B 9 7 5
♦ 10 2
♣ D 10 9

6
7 19

8

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♣* Pass

1 ♦ Pass 2 ♠ Pass
3 ♣ Pass 3 SA alle passen

* Sofortauskunft
    1. billiger Zweifärber im Sprung, 5-4 Verteilung 

ab 20 FL
Es wird der richtige Kontrakt von 3 SA erreicht. 6 
Sofortstiche sind vorhanden, ♦ muss entwickelt werden. 
da der Tisch keine weiteren Übergänge hat, Blanco Coup 
in ♦ spielen und 1x ♦ ducken.

3 SA von Ost
Ausspiel: ♥ D

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 7 5
♥ A 8 4 3
♦ 10 9 5 2
♣ D 9 2

♠ B 6 2
♥ 9 7 2
♦ A D 8 4
♣ 10 6 4

♠ 10 8 4
♥ K D B 10 5
♦ 7 3
♣ B 8 3

♠ A K D 9 3
♥ 6
♦ K B 6
♣ A K 7 5

6
7 7
20

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass 1 SA Pass 3 ♣
Pass 3 SA alle passen

Nach 1 ♠ - 1 SA zeigt der Sprung in 3 ♣ einen billigen 
Zweifärber ab 20 FL (5-4 Verteilung). Danach kann N auf 
3 SA gehen (Stopper in den Restfarben, auch wenn ♦ 
ziemlich dünn ist). Aufgrund der vorteilhaften Verteilung 
von ♠ und ♣ kann sogar ein Überstich erzielt werden.

3 SA von Nord
Ausspiel: ♥ K

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 9 8 6
♥ 8
♦ A K 6 4 3
♣ B 6 5 2

♠ A K B 5 4
♥ K D 7 5 4
♦ 5
♣ K 3

♠ D 3
♥ A 10 9 3
♦ 9 8 2
♣ D 8 7 4

♠ 10 7 2
♥ B 6 2
♦ D B 10 7
♣ A 10 9

8
16 8

8

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 1 SA Pass
2 ♥ Pass 3 ♥ Pass
4 ♥ Pass Pass Pass

Nach 1 ♠ - 1 SA zeigt 2 ♥ einen billigen Zweifärber mit 
12-18 FL.Eeine Reizung im Sprung ist hier nicht zu 
empfehlen. O sollte mit gutem Fit wenigstens 3 ♥ bieten, 
da W ja noch relativ stark sein kann. Hier ist das ein 
Volltreffer, W reizt das Vollspiel. Verloren werden nur 
die 2 Asse in den Unterfarben.

4 ♥ von West
Ausspiel: ♦ A



Reizung A - Z  - Lektion 2 - Billige Zweifärber
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ 7 6
♥ K B 8 7 6
♦ 5
♣ A K D B 2

♠ D 8 2
♥ 4 2
♦ K D 10 9 8 3
♣ 10 4

♠ B 10 9 5
♥ A 10 9 3
♦ A 7 4
♣ 6 3

♠ A K 4 3
♥ D 5
♦ B 6 2
♣ 9 8 7 5

14
7 9
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 - 3 1 -
S 5 - 3 1 -
O - 2 - - -
W - 2 - - -

Par +500: OW 5♦×−3

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 1 ♠

Pass 2 ♣ Pass 3 ♣
Pass 3 ♦1 Pass 4 ♣2

Pass 5 ♣ alle passen
    1. 4. Farbe forcing, fragt nach Stopper in ♦
    2. kein ♦ Stopper
5 ♣ von Nord
Ausspiel: ♦ A

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ A 2
♥ 9 7 4 3
♦ D B 9
♣ A 9 6 5

♠ D B 10 9 5 4
♥ K B 2
♦ 7 2
♣ 4 3

♠ 8 7
♥ D 6
♦ A K 6 5 3
♣ K 8 7 2

♠ K 6 3
♥ A 10 8 5
♦ 10 8 4
♣ D B 10

11
7 12
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 1 2 - 1
S 1 1 2 - 1
O - - - 3 -
W - - - 3 -

Par −140: OW 3♠=

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass

1 ♠ Pass 2 ♣ Pass
2 ♠1 Pass Pass Pass
* Sofortauskunft
    1. zeigt jetzt 6er Länge, nachdem O bereits 9 

Karten in den Unterfarben gezeigt hat
2 ♠ von West
Ausspiel: ♥ 4

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K D 10 6
♥ D 7 5
♦ D B 5
♣ K 8 2

♠ B 5 4 3
♥ K 10 2
♦ 7 3 2
♣ B 10 5

♠ A 8 7 2
♥ 9 4 3
♦ A 10 9
♣ 7 6 4

♠ 9
♥ A B 8 6
♦ K 8 6 4
♣ A D 9 3

13
5 8
14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 4 4 3 4
S 4 4 4 3 4
O - - - - -
W - - - - -

Par +630: NS 3N+1

West Nord Ost Süd
1 ♦*

Pass 1 ♠ Pass 2 ♣1

Pass 3 SA alle passen
* Sofortauskunft
    1. mit 4441-Verteilung jetzt das beste Gebot
3 SA von Nord
Ausspiel: ♥ 3

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ D 10
♥ D B 9 4
♦ B 9 3
♣ B 6 5 4

♠ 6 5
♥ A K 7 6 5
♦ A K 4 2
♣ 3 2

♠ A K 8 7 4 3
♥ 8 2
♦ 7 6 5
♣ A 8

♠ B 9 2
♥ 10 3
♦ D 10 8
♣ K D 10 9 7

7
14 11

8

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 1 3 3 5 2
W 1 3 3 5 2

Par −450: OW 4♠+1

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass 1 ♠ Pass
2 ♦ Pass 3 ♠1 Pass
4 ♠ Pass Pass Pass

    1. 6er Länge einladend 11-13 FL
4 ♠ von Ost
Ausspiel: ♣ K



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022 
Lektion 1 –  “B“ Balancing

„B“ - Balancing in der 1. Bietrunde
 Ein Spieler, der nach einer gegnerischen Eröffnung passt, kann noch ein starkes Blatt haben.
 Er kann z.B. 17 FL, keine 5er Farbe und keine SA-Verteilung haben (bzw. keine Stopper in Gegnersfarbe) 

und für Informationskontra nicht die passend Verteilung besitzen.
 Deshalb muss an 4.Position der Partner wiederbeleben, und zwar ab 8 FL

     1 ---  ---   ??
1 ---  ---   ??
1 ---  ---   ??
1  ---  ---  ??

Wiederbelebung Anforderungen
1 SA

   1 ---  ---  1SA
       1 ---  ---  1SA
       1 ---  ---  1SA

  1 ---  ---  1SA

 10-13 FL
 gleichmäßige Verteilung
 keine 5er Oberfarbe
 min. 3er Länge in Gegnersfarbe

2 SA
   1 ---  ---  2SA

       1 ---  ---  2SA
       1 ---  ---  2SA

   1 ---  ---  2SA

 17-19 FL
 gleichmäßige Verteilung
 keine 5er Oberfarbe
 Stopper  in Gegnersfarbe

neue Farbe
1 ---  ---  1

       1 ---  ---  1  
       1 ---  ---  2

 1 ---  ---  2

 8-13 FL
 5 Karten

neue Farbe im Sprung
1 ---  ---  2

       1 ---  ---  2  
       1 ---  ---  2

 11-13 FL
 min. 6 Karten

Kontra
X

 8-13 FL, wie Informationskontra
 Kürze in Farbe des Eröffners
 Spielbereitschaft in allen Farben, 

insbesondere in den nicht genannten
Oberfarben

 ab 14 FL immer kontrieren, 
unabhängig von der Verteilung
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022 
Lektion 1 –  “B“ Balancing

„B“ Balancing in verschiedenen Situationen
 Wiederbelebung durch den Eröffner 

Reizung Art Anforderungen
1 1 ---  ---  

             ??
Farbgebot
2
1, 1  
3

Farbgebote sind natürlich
 Einfärber (6er-Länge)
 Zweifärber (5-4)

Einfärber (6er-Länge, ab 17 FL)

1 1 ---  ---  
             ??

Farbgebot
2
2
3
2

Farbgebote sind natürlich
 Einfärber (6er-Länge)
 Zweifärber (5-4)
 Einfärber (6er-Länge, ab 17 FL)
 Zweifärber (5-4, ab 17 FL 

revers)

1 1 ---  --- 
             ??

SA-Gebot
1 SA

 18-19 FL, Stopper

1 1 ---  --- 
            ??

Kontra
X

 wie Informationskontra
 kurz in Gegnersfarbe 

(auch mit Minimum – 
Partner könnte ein 
Strafkontra haben)

 sehr starke Hand
1 1 ---  --- 

             ??
Überruf
2

 starke Hand, Frage nach Stopper

 Wiederbelebung durch den Antwortenden

Reizung Art Anforderungen
1 --- 1 2 

             ---  --- ??
Kontra
X

 Informationskontra, 
entweder 5er-Länge in  
oder starke Hand

1 --- 1 1 
             ---  --- ??

Farbgebot
2 (nf)
2 (nf)
2 (nf)
3 (f)

 Farbgebote sind natürlich und 
nicht forcierend, es sei denn, es 
ist eine Sprungreizung oder eine 
Reversreizung

1 --- 1 2 
             ---  --- ??

Überruf
3

 starke Hand, Frage nach Stopper

1  X  XX  2 
            ---  ---  ??

Strafkontra
X

 nach einem Stärke-Rekontra

1 1SA  X  2 
            ---  ---   ??

Strafkontra
X

 nach einem Strafkontra ist jedes 
weitere Kontra Strafkontra

1 ---  2  3 
            ---  --- ??

Strafkontra
X

 nach einer Hebung ist das Kontra
Strafkontra
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022 
Lektion 1 –  “B“ Balancing

 Wiederbelebung ab der 2. Bietrunde 

Reizung Art Anforderungen

nach Fit des Gegners

1 --- 2 --- 
             ---  ??

2 (nf)
3 (nf)
3 (nf)

 Farbgebote sind natürlich und 
nichtforcierend (ab 8 FL)

1 --- 2 ---
             ---  ??

Kontra
X

 Informationskontra (ab 8 FL)

1 --- 2 ---
             ---  ??

SA
2SA

 beide Unterfarben, mindestens 4-
4 (ab 8 FL)

nach Quasi-Fit des Gegners

1  ---  1SA ---
            ---  ??

Kontra
X

 Informationskontra (ab 8 FL)

1  ---  1SA ---
           2  ---  ---    ??

2 (nf)
2 (nf)
2 (nf)

 Farbgebote sind natürlich und 
nichtforcierend (ab 8 FL)

kein Fit des Gegners erkennbar
Vorsicht !!!!

1  ---  1SA ---
           2  ---  ---    ??

1  ---  1 ---
           1SA ---  2 ---
            ---   ??

Kontra
X

 Informationskontra (ab 8 FL)
vor der zuletzt gereizten Farbe

1 --- 1SA ---
            ---  ??

1 --- 1 ---
            1SA--- ---  ??

Kontra
X

 Strafkontra (ab 8 FL)
 nach der zuletzt gereizten 

Farbe
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022 
Lektion 1 –  “B“ Balancing – Aufgaben

Reizen Sie jeweils ein Gebot für Süd! W hat eröffnet, N und O passen.

West (Teiler) Süd (Gegenreizung) Süd (Gegenreizung) 

1 --- --- ???

1.)                                 
 K D B 6 3
 7 6 
 10 4 3 2
 K 3

8.)
 A K B 9 7
 8 3
 D 9 8 5 2
 9 

1 --- --- ???

2.)
 A K 9 2
 3
 K 6 5 4
 10 9 8 7

9.)
 A K D 10 8 3
 8 2
 D 7
 6 5 3

1 --- --- ???

3.)
 K 10 4 2
 A K 9 
 K 10 9 
 D 9 7

10.)
 D 9 2
 7 4 2
 B 5 3
 A K B 10

1 --- --- ???

4.)
 K 10 9 5
 A B 4
 D 6 5
 B 9 7 

11.)
 K 8
 K D B 10 9 
 10 7 2
 D 8 5

1 --- --- ???

5.)
 A 8 7 
 A K D B 3 2
 K 6 
 7 4

12.)
 B 9 6 4
 A K 9 2
 D B 5
 7 2

1 --- --- ???

6.)
 8 2
 10 7 2
 D 8 3
 A D B 5 2

13.)
 K D B 10 9 3
 A K
 D 6
 B 8 3 

1 --- --- ???

7.)
 A K B 6 
 K D 7 3
 A K 
 D B 3

14.)
 4
 A 8 7 2
 A 10 9 8 3
 A 10 2
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022 
Lektion 1 –  “B“ Balancing– Lösungen zu den Aufgaben

Lösungen zu Wiederbelebung auf S, W hat eröffnet, N und O passen.

West (Teiler) Süd (Gegenreizung) Süd (Gegenreizung) 

1 --- --- ???

1.)                                 
 K D B 6 3             1
 7 6 
 10 4 3 2
 K 3

8.)
 A K B 9 7                       1
 8 3
 D 9 8 5 2
 9 

1 --- --- ???

2.)
 A K 9 2                 X
 3
 K 6 5 4
 10 9 8 7

9.)
 A K D 10 8 3                 2*
 8 2
 D 7
 6 5 3

1 --- --- ???

3.)
 K 10 4 2                X
 A K 9 
 K 10 9 
 D 9 7

10.)
 D 9 2                             1SA*
 7 4 2
 B 5 3
 A K B 10

1 --- --- ???

4.)
 K 10 9 5               1SA*
 A B 4
 D 6 5
 B 9 7 

11.)
 K 8                                 1
 K D B 10 9 
 10 7 2
 D 8 5

1 --- --- ???

5.)
 A 8 7                     X
 A K D B 3 2
 K 6 
 7 4

12.)
 B 9 6 4                            X
 A K 9 2
 D B 5
 7 2

1 --- --- ???

6.)
 8 2                       Pass
 10 7 2
 D 8 3
 A D B 5 2

13.)
 K D B 10 9 3                  X
 A K
 D 6
 B 8 3 

1 --- --- ???

7.)
 A K B 6                X
 K D 7 3
 A K 
 D B 3

14.)
 4                                   Pass
 A 8 7 2
 A 10 9 8 3
 A 10 2
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Lektion 1 - Balancing
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ 6 5 4
♥ A B 7
♦ 9 6
♣ K D 8 6 2

♠ B 10
♥ K 10 9 8 5
♦ D B 7 5
♣ A 7

♠ D 9 8
♥ 3 2
♦ A K 4 2
♣ B 10 5 3

♠ A K 7 3 2
♥ D 6 4
♦ 10 8 3
♣ 9 4

10
11 10

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - 2 -
S 1 - - 2 -
O - 2 1 - -
W - 2 1 - -

Par +100: OW 3♦×−1

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass

Pass1

    1. keine Eröffnung nach der 15er Regel
Pass

W ist in 4. Hand sollte nicht eröffnen, da die 15er Regel 
nicht erfüllt ist  (Punkte + Anzahl der ♠-Karten soll 
mindestens 15 ergeben). Eröffnet hier W, finden N/S 
einen erfüllbaren ♠-Kontrakt.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ B 8
♥ 5 4
♦ D 10 6 3
♣ K D 6 5 4

♠ D 9 7 3
♥ B 8 6 3 2
♦ 9 4 2
♣ 10

♠ A K 6 4
♥ K D 10 7
♦ A K
♣ 8 7 3

♠ 10 5 2
♥ A 9
♦ B 8 7 5
♣ A B 9 2

8
3 19
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - - 5 5 1
W - - 5 5 1

Par −450: OW 4♥+1; OW 4♠+1

West Nord Ost Süd
1 ♣* alle passen

1 ♣ von Ost
Ausspiel: ♠ 5

N mit wenig Punkten sollte nach zweimal pass auch 
aufgrund der ♣-Länge nicht wiederbeleben. Deshalb ist es 
ratsam, dass W auf die 1 ♣-Eröffnung nicht passt. Das ist 
sinnvoll, da 1 ♣ ja nur 3 Karten sein können, 1 ♥ von W 
würde sogar zu einem Vollspiel bei O/W führen.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 5
♥ D B 10 9
♦ B 10 8 4
♣ 8 7 5 2

♠ A D 10 9 2
♥ 6 5
♦ A D 9 2
♣ D 10

♠ 7 3
♥ K 7 4 3
♦ 7 5 3
♣ A K 9 6

♠ K B 8 6 4
♥ A 8 2
♦ K 6
♣ B 4 3

4
14 10

12

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass Pass X alle passen

1 ♠× von Süd
Ausspiel: ♥ 6

Auf die 1 ♠-Eröfnung von S hat W erstmal kein 
passendes Gebot. O wiederbelebt mit Kontra, obwohl er 
nur 10 Punkte hat: Informationskontra in 4. Hand als 
Wiederbelebung schon ab 8 FL mit entsprechender 
Verteilung. W passt, die Alternative 3 SA ist trotz 
lohnender Gefahrenlage riskant.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 10 7 4
♥ A D 10 6
♦ A B 8 4
♣ 8 4

♠ 6 5
♥ K B 9 7
♦ K D 7 5
♣ A B 10

♠ D 9 3
♥ 8 5 2
♦ 3 2
♣ D 7 5 3 2

♠ A K B 8 2
♥ 4 3
♦ 10 9 6
♣ K 9 6

11
14 4

11

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass Pass 1 ♠
Pass 2 ♦ Pass 3 ♠
Pass 4 ♠ alle passen

*Sofortauskunft
4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♦ K

Auf die 1 ♦-Eröffnung von W hat N erst einmal kein 
passendes Gebot. S reizt in 4. Hand 1 ♠ und zeigt 8-13 
FL und eine 5er Farbe (Wiederbelebungsposition). Mit Fit 
und starker Hand reizt N Überruf, danach wird das 
knappe Vollspiel 4 ♠ erreicht.



Lektion 1 - Balancing
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ 9 2
♥ D 10 6 2
♦ A K 6 5
♣ D B 5

♠ A K B 5 3
♥ B 9 8
♦ D 3
♣ A 8 7

♠ D 4
♥ A K 7 3
♦ B 8 7 4
♣ K 9 4

♠ 10 8 7 6
♥ 5 4
♦ 10 9 2
♣ 10 6 3 2

12
15 13

0

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass Pass

X Pass 2 ♥ Pass
2 ♠ Pass 2 SA Pass
3 SA Pass Pass Pass

*Sofortauskunft
3 SA von Ost
Ausspiel: ♦ 10

W hat ein starkes Blatt und startet die Wiederbelebung 
mit X, ab 14 FL. Partner zeigt durch den Spung in 2 
Coeur eine konstruktive Hand, ohne Oberfarb-Fit und mit 
♦-Stopper steuert O dann SA an. 3 SA sind nach ♦-
Angriff schnell erfüllt.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 7 5 4
♥ A D 5
♦ D 8 7 6
♣ K 7 6

♠ 10
♥ K 6 4 3 2
♦ 5 3 2
♣ 10 9 3 2

♠ D B 9 8 2
♥ 8 7
♦ K B 4
♣ A B 8

♠ A K 6 3
♥ B 10 9
♦ A 10 9
♣ D 5 4

11
3 12
14

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass

Pass 1 SA Pass 3 SA
alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♠ D

S hat auf eine 1 ♠ Eröffnung kein Gebot. N reizt in 4. 
Hand 1 SA, 10-13 Punkte ohne zwingend einen ♠-
Stopper haben zu müssen. Mit 14 FL und Stoppern in ♠ 
riskiert S dann 3 SA, die allerdings nach ♠-Angriff (D 
von ♠ DB9!!!) schwer zu erfüllen sind (Endspiel).

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K 5 3 2
♥ 10 7 2
♦ 10 8 6
♣ 10 7 3

♠ B 6
♥ 9 8 6
♦ A K 7 2
♣ K D B 9

♠ A D 9 8
♥ A 5 4 3
♦ 9 5 4 3
♣ 6

♠ 10 7 4
♥ K D B
♦ D B
♣ A 8 5 4 2

3
14 10

13

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♣*

Pass Pass X Pass
2 SA Pass 3 SA alle passen
*Sofortauskunft

3 SA von West
Ausspiel: ♣ 7

O mit 10 FL und Verteilung (kurz in Gegnersfarbe, 
spielbereit in allen anderen Farben) macht eine 
Wiederbelebung mit X (Informationskontra). Da das in 4. 
Hand nur 8 Punkte verspricht, springt der Partner trotz 14 
FL und ♣-Stoppern nur auf 2 SA. O riskiert das Vollspiel 
und wird belohnt.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 7 3
♥ K 10 6 5
♦ D 9 7
♣ A 10 5 4

♠ D B 10 9 8
♥ A 4 2
♦ K B 8
♣ 3 2

♠ 4 2
♥ 9 8 7
♦ 4 3 2
♣ D 9 8 7 6

♠ A K 6 5
♥ D B 3
♦ A 10 6 5
♣ K B

9
11 2

18

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass Pass 2 SA
Pass 3 ♥ Pass 3 SA
alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ D

Mit einer starken Hand (17-19 FL) und Stoppern in ♠ 
wählt S das Wiederbelebungsgebot von 2 SA. Partner mit 
4er Coeur reizt Stayman (3 ♥ = unmöglicher Transfer!), 
ohne Fit ist der richtige Kontrakt natürlich 3 SA, die 
aufgrund der "verratenen" Punkte bei W erfüllt werden 
können.



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „C“ – Cue Bid

 C – Checkback Stayman  C – Cappelletti  C – Canape

 C – Crash  C – Chicane-Assfrage

„C“ Cue Bid - Schlemmreizung in Farbe
 Für einen erfolgreichen Schlemm (12 oder 13 Stiche) müssen 3 Anforderungen erfüllt sein:
 1.) Punktstärke (Kleinschlemm min. 33 FV, Großschlemm min. 37 FV)
 2.) Kontrollen in allen Farben
 3.) Mindestens 4 von 5 Schlüsselkarten

Kartenkombination Bezeichnung Art der Kontrolle Rundenkontrolle
A 7 6 Figurenkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)
K 8 7 Figurenkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)

7 Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
K Singleton Schnappkontrolle Zweitrundenkontrolle (passiv)
--- Chicane Schnappkontrolle Erstrundenkontrolle (aktiv)

 Ein Cue Bid = Kontrollgebot ist eine Ansage, die den Besitz einer Kontrolle anzeigt.
 Eine  Ansage ist  ein  Cue  Bid  =Kontrollgebot,  wenn ein  Fit  feststeht  und die  Ansage  einer  neuen  Farbe

zwingend ins Vollspiel führt oder die Vollspielstufe überschreitet.
 Wenn die natürliche Ansage einer Farbe im Ablauf der Bietfolge unlogisch erscheint, handelt es sich ebenfalls

um ein Kontrollgebot.
 Die Trumpffarbe kann dabei auch indirekt festgelegt werden.
 Kontrollen werden sparsam gereizt ohne Berücksichtigung ihrer Art. Das Auslassen einer Farbe verneint eine

Kontrolle.
 Wenn der Partner das erste Kontrollgebot abgibt, ist es in aller Regel nicht gestattet, eine eigene Kontrolle zu

verschweigen, auch wenn Ihnen Ihr Blatt nicht gefällt.
 Mit Kontrollgeboten wird sofort aufgehört, wenn klar ist, dass eine Farbe nicht abgedeckt werden kann.
 Das Nennen der Trumpffarbe  ist  keine Kontrolle,  sondern zeigt,  dass man nichts  mehr zu Kontrollen  zu

melden hat.

Beispiele
Reizung von Kontrollgeboten

1--3--
                 3

1--3--
                 4

1--4--
                 5

1--3--
                 4

©Bridgeakademie Fröhner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8,  0611-9600747, 0162-9666042
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „C“ – Cue Bid – Aufgaben

Arbeitsblatt Cue Bid
Was reizen Sie jetzt mit dem Nordblatt? 

Nord (Teiler) Reizung Gebot für Nord ???

1.)
 A D B 10 5 4
 A K 6
 K 5
 D 6

N O S W o 4 
o 4   
o 4
o 4
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

2.)
 A D B 9 5 2
 A K 6
 D 8
 K 4

N O S W
o 4    
o 4   
o 4     
o 4     
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

3.)
 B 3
 A D B 9 5 3
 A D 5
 A K 

N O S W o 3
o 4   
o 4    
o 4
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

4.)
 5 4
 A D B 10 8 6 3
 A D 
 A K 

N O S W
o Pass
o 4
o 4   
o 4    
o 4SA

2* --- 2* ---
3* --- 4 ---
???

5.)
 A K
 A D B 9 8 7 6
 7 6 
 K D

N O S W
o Pass
o 4  
o 4    
o 4SA 
o 5

2* --- 2* ---
3* --- 4 ---
???

6.)
 A D B 8 7 3 2
 8 2
 A K
 A D

N O S W
o 4   
o 4    
o 4    
o 4SA
o 5

2* --- 2* ---
3* --- 4* ---
???

7.)
 A K
 A D B 9 6 4 2
 9 4 
 A D

N O S W
o 4
o 4   
o 4  
o 4SA
o 5

2* --- 2* ---
3 --- 4* ---
???
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „C“ – Cue Bid – Lösungen zu den Aufgaben

l

Lösungen Arbeitsblatt Cue Bid
Was reizen Sie jetzt mit dem Nordblatt? 

Nord (Teiler) Reizung Gebot für Nord ???

1.)
 A D B 10 5 4
 A K 6
 K 5
 D 6

N O S W o 4 
x 4   Kontrolle in , 
o 4    keine Kontrolle in 
o 4
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

2.)
 A D B 9 5 2
 A K 6
 D 8
 K 4

N O S W
x 4    Kontrolle in , 
o 4     Kontrolle in 
o 4     ungeklärt und noch
o 4     erforderlich
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

3.)
 B 3
 A D B 9 5 3
 A D 5
 A K 

N O S W o 3
x 4   Kontrolle in ,
o 4    keine Kontrolle in 
o 4
o 4SA

2* --- 2* ---
2 --- 3* ---
???

4.)
 5 4
 A D B 10 8 6 3
 A D 
 A K 

N O S W
o Pass
o 4
x 4   Abschlussgebot, da
o 4    keine Kontrolle in 
o 4SA

2* --- 2* ---
3* --- 4 ---
???

5.)
 A K
 A D B 9 8 7 6
 7 6 
 K D

N O S W
o Pass
o 4    Assfrage, fehlende
o 4    Kontrolle in 
x 4SA abgedeckt vom Süd
o 5

2* --- 2* ---
3* --- 4 ---
???

6.)
 A D B 8 7 3 2
 8 2
 A K
 A D

N O S W
x 4   Kontrolle in , 
o 4    Kontrolle in 
o 4    ungeklärt und noch
o 4SA  erforderlich
o 5

2* --- 2* ---
3* --- 4* ---
???

7.)
 A K
 A D B 9 6 4 2
 9 4 
 A D

N O S W
o 4
o 4   Kontrolle in 
x 4  keine Kontrolle in 
o 4SA
o 5

2* --- 2* ---
3 --- 4* ---
???
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „D“ Drury – „D“ DOPI ROPI

 D – Damenfrage

 D – 3. Farbe forcing

„D“ Drury - Antworten auf Partners Eröffnungen
1    /1      in 3. und 4. Hand

--- --- 1 ---
         ???

--- --- 1 ---
         ???

--- --- --- 1
         --- ???

--- --- --- 1
         --- ???

(Reverse) Drury wird nach Oberfarberöffnung in 3. und 4. Hand gereizt, also nur mit einer gepassten
Hand.
Partner könnte in diesen Positionen unterwertig eröffnet haben, dann ist mit einer einladenden Hand 
ein Kontrakt auf der 3er Stufe schon sehr gefährdet.

(Reverse) Drury nicht nach Gegenreizung

2* zeigt dann
 min. 3 Trümpfe und ab 11 FV

--- --- 1 ---
       2*---??? 

 ---  ---  --- 1
        --- 2*--- ??? 

2
2*


2SA
3
3
3

3SA
4SA

vollwertige Eröffnung, 2. Farbe 
unterwertige Eröffnung
4er ab 17 FL
ausgeglichen 15-17 FL
5er  ab 17 FL
5er ab 17 FL
6er  17-19 FL
ausgeglichen 18-19 FL
ausgeglichen 20-21 FL

--- --- 1 ---
       2*--- ??? 

 ---  ---  --- 1
        --- 2*--- ??? 

2
2
*
2SA
3
3
3 

3
3SA
4SA

vollwertige Eröffnung, 2. Farbe 
vollwertige Eröffnung, 2. Farbe 
unterwertige Eröffnung
ausgeglichen 15-17 FL
5er ab 17 FL
5er ab 17 FL
5er ab 17 FL
6er  17-19 FL
ausgeglichen 18-19 FL
ausgeglichen 20-21 FL
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 PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „D“ Drury – „D“ DOPI ROPI

nach X auf 2§*  ist pass die Minimumhand

Drury (Standard) einfache Variante:

2* zeigt dann immer die unterwertige Eröffnung, alle anderen Gebote beschreiben das Blatt weiter.
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Reizung A - Z - Lektion 1 -  Drury
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ D 3
♥ 10 8 7
♦ A K 4 2
♣ 10 9 8 2

♠ A K B 6 5
♥ K 6 5
♦ 8
♣ K D 7 6

♠ 9 8 4 2
♥ A B 4 2
♦ B 6 5
♣ A 5

♠ 10 7
♥ D 9 3
♦ D 10 9 7 3
♣ B 4 3

9
16 10

5

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 3 1 5 5 2
W 3 1 5 5 2

Par −450: OW 4♥+1; OW 4♠+1

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass

1 ♠ Pass 2 ♣1 Pass
4 ♠ Pass Pass Pass

    1. Drury, zeigt eine gute Hebung in ♠
4 ♠ von West
Ausspiel: ♦ A

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ A B 10 6 5
♥ D 6 2
♦ A 5 4
♣ 8 7

♠ 7 4
♥ B 10 8
♦ B 10 9 7
♣ A D B 3

♠ 9 8 3
♥ A 9 7
♦ K 6 3 2
♣ K 10 6

♠ K D 2
♥ K 5 4 3
♦ D 8
♣ 9 5 4 2

11
9 10
10

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass

Pass 1 ♠1 Pass 2 ♣2

X3 Pass4 Pass 2 ♠
Pass Pass Pass
    1. Eröffnung nach der 15er Regel
    2. Drury, gute Hebung in ♠
    3. Ausspielkontra
    4. Minimum

2 ♠ von Nord
Ausspiel: ♣ 6

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ A K D 4
♥ A K D 6 5
♦ 2
♣ D 5 4

♠ 9 7 6 3
♥ 9 4
♦ K B 10 5
♣ 9 8 3

♠ 10 8
♥ 3
♦ D 9 8 4 3
♣ K B 10 7 2

♠ B 5 2
♥ B 10 8 7 2
♦ A 7 6
♣ A 6

20
4 6
10

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass

Pass 1 ♥ Pass 2 ♣1

Pass 2 ♠ Pass 3 ♥
Pass 3 ♠2 Pass 4 ♣3

Pass 4 SA4 Pass 5 ♥5

Pass 6 ♥ alle passen
    1. Drury, gute Hebung in ♥
    2. Kontrollgebot 3: Kontrollgebot
    4. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    5. 2 oder 5 von 5 Schlüsselkarten ohne 

Trumpfdame
6 ♥ von Nord

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ D 4 2
♥ K 7 5 3
♦ A 9
♣ B 10 6 2

♠ 9 8
♥ B 8 6
♦ K 10 5 2
♣ K D 8 5

♠ 10 3
♥ D 10 9
♦ D B 4 3
♣ A 9 7 3

♠ A K B 7 6 5
♥ A 4 2
♦ 8 7 6
♣ 4

10
9 9
12

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass 2 ♠1

Pass 2 SA2 Pass 3 ♥3

Pass 4 ♠ alle passen
    1. in 4. Hand 10-12 F, gute 6er Farbe
    2. fragt nach Stärke der Eröffnung
    3. Maximum, Nebenwert in ♥

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♣ K



Reizung A - Z - Lektion 1 -  Drury
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ D 10
♥ 9 8 7 2
♦ D 4 3
♣ A D 10 6

♠ A K 4 2
♥ 5 3
♦ 10 9 6 5
♣ K 8 4

♠ B 9 8 7 3
♥ B
♦ B 8 7
♣ 9 7 5 3

♠ 6 5
♥ A K D 10 6 4
♦ A K 2
♣ B 2

10
10 3

17

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass 1 ♥

Pass 2 ♣1 Pass 3 ♥
Pass 4 ♥ Pass Pass
Pass
    1. Drury, gute Anschluss für eine gepasste 

Hand

4 ♥ von Süd
Ausspiel: ♠ A

Zu wenig Material für einen Schlemmversuch, sollte 
spätestens an der fehlenden ♠-Kontrolle scheitern.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ D B 9 4
♥ 7 3
♦ D 9 6 5
♣ 10 7 4

♠ A K 2
♥ A D 10 6 4
♦ K 3
♣ K 9 2

♠ 6
♥ K B 5 2
♦ A 8 7 4
♣ D B 6 5

♠ 10 8 7 5 3
♥ 9 8
♦ B 10 2
♣ A 8 3

5
19 11

5

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass

1 ♥ Pass 2 ♣1 Pass
3 SA2 Pass 4 ♦3 Pass
4 SA4 Pass 5 ♥5 Pass
6 ♥ Pass Pass Pass
    1. Drury
    2. 18-19 ausgeglichen
    3. Kontrollgebot
    4. Roman Keycard Blackwood
    5. 2 oder 5 von 5 Schlüsselkarten ohne 

Trumpfdame
6 ♥ von West
Ausspiel: ♠ D

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ A K D 7 6
♥ D B 10
♦ A K 2
♣ 8 7

♠ 9 2
♥ 9 8 5 2
♦ 10 9 7
♣ D 10 5 2

♠ 5 3
♥ A K 4 3
♦ B 6 5
♣ B 9 4 3

♠ B 10 8 4
♥ 7 6
♦ D 8 4 3
♣ A K 6

19
2 9
10

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass

Pass 1 ♠ Pass 2 ♣1

Pass 3 SA2 Pass 4 ♣3

Pass 4 ♦4 Pass 4 ♠5

Pass Pass Pass
    1. Drury
    2. 18-19 ausgeglichen
    3. Kontrollgebot
    4. Kontrollgebot
    5. kein Schlemm ohne ♥-Kontrolle
4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ A

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 9 8 4 3 2
♥ K 8 3
♦ 8
♣ A K 6 2

♠ 6 5
♥ D B 4
♦ A 10 5 4
♣ D 8 5 4

♠ A
♥ 10 9 2
♦ K D 9 3 2
♣ B 10 7 3

♠ K D B 10 7
♥ A 7 6 5
♦ B 7 6
♣ 9

10
9 10
11

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass Pass Pass 1 ♠1

Pass 4 ♦2 Pass 4 ♠
Pass Pass Pass
    1. Eröffnung in 4. Hand ist richtig
    2. Splinter, hier nur mit 5 Trümpfen 

empfehlenswert

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♥ D



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „D“ Drury – „D“ DOPI ROPI

DOPI - ROPI
 Stört der Gegner die Assfrage 4SA, gibt es eine Konvention für die Antwort, da ja Gebote durch die 

Zwischenreizung weggenommen werden.

Beispiel:

3---  4SA  5
Es gelten  dann  folgenden Antworten:

  X  oder 3 Schlüsselkarten = DO
Pass 1 oder 4 Schlüsselkarten = P I
5 2 oder 5 Schlüsselkarten

(ohne Trumpfdame)
5 2 oder 5 Schlüsselkarten

(mit Trumpfdame)
3---  4SA  X
Es gelten  dann  folgenden Antworten:

 XX  oder 3 Schlüsselkarten = RO
Pass 1 oder 4 Schlüsselkarten = P I
5 2 oder 5 Schlüsselkarten

(ohne Trumpfdame)
5 2 oder 5 Schlüsselkarten

(mit Trumpfdame)
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Lektion 1 - DOPI ROPI
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ K D 7 6 5
♥ D
♦ A 8 7 6
♣ D 7 6

♠ 3
♥ 3
♦ 10 9 5 4
♣ A K 10 9 8 5 3

♠ B 2
♥ 10 9 8 7 5 4 2
♦ 3 2
♣ B 2

♠ A 10 9 8 4
♥ A K B 6
♦ K D B
♣ 4

13
7 2
18

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 5 2 6 5
S - 5 2 6 5
O - - - - -
W - - - - -

Par +980: NS 6♠=

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 4 SA

5 ♣ 5 ♦ Pass 6 ♠
alle passen
6 ♠ von Nord
Ausspiel: ♣ B

W zeigt eine lange ♣Farbe, N geht mit 2 Keycards auf 
5 ♦. Kontra wäre Null, passe 1 Keycard.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ D 9
♥ B 10 9 7
♦ —
♣ K D B 10 9 8 3

♠ A K 8
♥ A K 8
♦ 10 5 4 3
♣ A 5 4

♠ 6 5 4
♥ 6
♦ A K B 9 8 7 6
♣ 7 6

♠ B 10 7 3 2
♥ D 5 4 3 2
♦ D 2
♣ 2

9
18 8

5

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - 2 - -
S 1 - 2 - -
O - 6 - 1 6
W - 6 - 2 6

Par −990: OW 6N=

West Nord Ost Süd
3 ♦ Pass

4 ♣ X 4 ♥ Pass
6 SA alle passen
6 SA von West
Ausspiel: ♣ K

Die andere Unterfarbe fragt nach Keycards. O zeigt 2 
Keycards, XX wäre keins, passe eins. W kann 12 
Stiche zählen, 7 ♦ + 2 ♠ + 2 ♥ + 1 ♣, also kann er 6 SA 
ansagen.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 9 8 7 6 4
♥ A K D 10
♦ K 9 8
♣ A

♠ —
♥ 9 8 7 6 3 2
♦ 3 2
♣ 9 8 7 6 4

♠ A 3 2
♥ —
♦ A D B 10 7 6 4
♣ 10 3 2

♠ K D B 10 5
♥ B 5 4
♦ 5
♣ K D B 5

16
0 11
13

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass 4 SA 5 ♦ Pass
Pass 5 ♠ alle passen
5 ♠ von Süd
Ausspiel: ♦ 2

S zeigt 1 Keycard mit passe, N entschliesst sich wegen 
der ♠Länge zu 5 ♠. Kontra als Strafkontra wäre eine 
gute Option, vor allem wenn S dann ♦ ausspielt und N 
den ♦ K nicht legt.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ —
♥ 7 4 3 2
♦ 3 2
♣ 10 9 8 5 4 3 2

♠ D B 10 9 8 7 3
♥ 6 5
♦ A 10 9
♣ 6

♠ A K 5 4
♥ A K D B 10 9 8
♦ —
♣ A 7

♠ 6 2
♥ —
♦ K D B 8 7 6 5 4
♣ K D B

0
7 21
12

N

W O

S

West Nord Ost Süd
3 ♠ Pass 4 SA 5 ♦
Pass Pass 7 SA alle passen

7 SA von Ost
Ausspiel: ♦ K

Pass von W zeigt 1 Keycard. O kann 13 Stiche zählen 
(genau genommen sogar 16) und sagt 7 SA an, da gibt 
es keine Schnapper.



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „E“ – Exclusion Keycard Blackwood

Exklusion Keycard Blackwood
Wenn man einen Schlemm spielen will, und hat in einer Farbe Chicane, dann kann die 4SA-Standard-Assfrage 
(Roman Keycard Blackwood) oft nicht das richtige Ergebnis liefern.
Man stellt die Exklusion Keycard Blackwood Assfrage (Chicane-Assfrage, Voidwood) mit einem Sprung in eine 
Farbe oberhalb vom Vollspiel.
-------------------------------------------------------------------------------------
D 10   B 9 
A K B 3 D 10 6
 A 6 4
K D B   9 3 2

1 3
5 (EKCBW) 5(1 Schlüsselkarten, A zählt nicht)
6
-------------------------------------------------------------------------------------
D 10   B 9 
A K B 3 D 10 6
 9 6 4
K D B   A 3 2

1 3
5 (EKCBW) 5SA(2 Schlüsselkarten, A würde nicht zählen)
7
-------------------------------------------------------------------------------------
D 10   B 9 6 
A K B 3 D 10 6
 A K 4 3
K D B    9 3 

1 3
5 (EKCBW) 5(0 Schlüsselkarten, A zählt nicht)
5
-------------------------------------------------------------------------------------

Es gibt dann nur noch 4 Schlüsselkarten. Die Antworten sollten klassisch sein:

1. Stufe (nächste Stufe): 0/3 Schlüsselkarten
2. Stufe (übernächste Stufe): 1/4 Schlüsselkarten
3. Stufe: 2 Schlüsselkarte ohne Trumpfdame
4. Stufe: 2 Schlüsselkarte mit Trumpfdame

Man kann auch Stufe 1 und Stufe 2 vertauschen hat aber dann z.B. bei der Reizung:

1 3
5 (EKCBW)

enorme Schwierigkeiten bei 0 Schlüsselkarten 5. 0 Schlüsselkarten sind nicht so unwahrscheinlich, wenn 
eine mögliche Schlüsselkarte nicht zählt.

Die Folgereizung ist analog rollend nach Trumpfdame (wenn nicht geklärt) und danach Frage nach 
platzierten Königen.
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 Lektion 1 – „E“ – Exclusion Keycard Blackwood

 

Weitere Musterreizungen:

1 1
4 (EKCBW)

1 2
5 (EKCBW)

1 3
4 (EKCBW)

1 3
5 (EKCBW)

1 3
5 (EKCBW)

1 2 (Inverted Minor)
4 (EKCBW)

1 4 (Splinter)
4 5 (EKCBW)

Wichtig sind Detailabsprachen in der Partnerschaft, es kann schnell zu Missverständnissen führen.
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Reizung A-Z - Lektion 1 - Exclusion Keycard Blackwood
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ D 9 8 7 3
♥ A B 7 4
♦ —
♣ A D 9 5

♠ 10 4
♥ K 10 9 5
♦ A B 10 9 4
♣ B 7

♠ 6 5
♥ D 8 6 3 2
♦ D 8 5 2
♣ K 8

♠ A K B 2
♥ —
♦ K 7 6 3
♣ 10 6 4 3 2

13
9 7
11

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 2 ♣1

Pass 2 ♥ Pass 3 ♠
Pass 5 ♦2 Pass 5 SA3

Pass 6 ♠ alle passen
    1. zu stark für direkte Hebung in ♠
    2. Exclusion Keycard Blackwood
    3. 2 Schlüsselkarten ohne Trumpfdame 

außerhalb von ♦

6 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ 2

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ 10 4
♥ K 10 9 5 3
♦ B 10 7 4
♣ B 7

♠ K B 6 2
♥ —
♦ A K 6 3
♣ 10 6 4 3 2

♠ D 9 8 7 3
♥ A B 7 4
♦ —
♣ K D 9 5

♠ A 5
♥ D 8 6 2
♦ D 9 8 5 2
♣ A 8

5
11 12

12

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass

2 ♣1 Pass 2 ♥ Pass
3 ♠ Pass 5 ♦2 Pass
5 ♠3 Pass 5 ♠ Pass
Pass

    1. zu stark für direkte Hebung in ♠
    2. Exclusion Keycard Blackwood
    3. 1 Schlüsselkarte außerhalb von ♦

5 ♠ von Ost
Ausspiel: ♥ 2

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ K 8 6 5
♥ A K 9 7
♦ 3
♣ B 5 4 3

♠ 4
♥ B 6 5 4
♦ D 9 8 7 6 5
♣ 10 9

♠ B 10 3
♥ D 10 8 3 2
♦ A 2
♣ 8 6 2

♠ A D 9 7 2
♥ —
♦ K B 10 4
♣ A K D 7

11
3 7
19

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass 4 ♦1 Pass 5 ♥2

Pass 5 SA3 Pass 6 ♠
Pass Pass Pass

    1. Exclusion Keycard Assfrage
    2. 1 oder 4  von 4 Schlüsselkarte außerhalb von 

♥ A

6 ♠ von Süd
Ausspiel: ♦ 6

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 4 3
♥ K 5 4
♦ B 9 8 7 6 5
♣ B 10

♠ A D 9 7 2
♥ —
♦ K D 10 4
♣ A K 9 7

♠ K B 8 5
♥ B 9 7 2
♦ A
♣ D 6 5 4

♠ 10 6
♥ A D 10 8 6 3
♦ 3 2
♣ 8 3 2

5
18 11

6

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 2 ♣ Pass
2 ♦ Pass 3 ♠ Pass
5 ♥1 Pass 6 ♣2 Pass
7 ♠ Pass Pass Pass

    1. Exclusion Keycard Assfrage
    2. 2  von 4 Schlüsselkarte ohne Trumpfdame 

außerhalb von ♥ A

7 ♠ von West
Ausspiel: ♠ 3



Schlemmreizung Lektion 10 - Exklusion Keycard Blackwood

Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ D B 10 7
♥ D B 4
♦ A K 8 2
♣ 10 4

♠ K 5 2
♥ K 10 7
♦ D 9 6 3
♣ B 6 2

♠ 6
♥ 9 8 6 5
♦ B 10 7 5 4
♣ 9 8 5

♠ A 9 8 4 3
♥ A 3 2
♦ —
♣ A K D 7 3

13
9 1
17

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass 1 ♠

Pass 1 SA Pass 2 ♣1

Pass 2 ♠ Pass 5 ♦2

Pass 5 ♥3 Pass 6 ♠
Pass Pass Pass
    1. 3. Farbe forcing, ab 11 FL, 5er ♠
    2. Exclusion Keycard Blackwood (♦ A zählt 

nicht)
    3. keine Schlüsselkarte (♦ A zählt nicht)
6 ♠ von Süd
Ausspiel: ♠ 2

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ D B 10
♥ K 5 4
♦ A K 10 3
♣ 4 3 2

♠ K 7 2
♥ A 10 9 7 3
♦ 9 8 7 2
♣ B

♠ A 6 5 3
♥ D B 8 2
♦ —
♣ A K D 7 6

♠ 9 8 4
♥ 6
♦ D B 6 5 4
♣ 10 9 8 5

13
8 16

3

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass

1 ♥ Pass 4 ♦1 Pass
4 ♠2 Pass 5 ♦3 Pass
5 ♠4 Pass 6 ♥ alle passen
    1. Splinter: Kürze in ♦ und min. Vollspielwerte
    2. positive Reaktion, Kontrollgebot in ♠
    3. Exclusion Keycard (♦ A interessiert nicht)
    4. 1 oder 4 von 4 Schlüsselkarten

6 ♥ von West
Ausspiel: ♠ D

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ —
♥ D B 10 9 8 7 4
♦ A D 10
♣ A K 3

♠ 10 9 5
♥ 6 5 3
♦ 4 3
♣ 7 6 5 4 2

♠ K D 8 7 6 4
♥ —
♦ B 9 8 2
♣ D B 10

♠ A B 3 2
♥ A K 2
♦ K 7 6 5
♣ 9 8

16
0 9
15

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦*

Pass 1 ♥ 1 ♠ X1

Pass 3 ♠2 Pass 4 ♦3

Pass 4 ♠4 Pass 5 ♦5

Pass 5 ♠6 Pass 6 ♦7

Pass 7 ♥ alle passen
    1. Unterstützungskontra 2. starkes Blatt
    3. Kontrollgebot in ♦
    4. Exclusion Roman Keycard Blackwood
    5. 2 von 4 Schlüsselkarten (ohne ♠ A) ohne 

Trumpfdame
    6. Frage nach Königen 7. ♦ K

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 10 9 5 3
♥ A 5
♦ 4 3
♣ 7 6 5 4 2

♠ A B 4 2
♥ K 3 2
♦ K B 6 5
♣ 9 8

♠ —
♥ D B 10 9 8 7 4
♦ A D 10
♣ A K 3

♠ K D 8 7 6
♥ 6
♦ 9 8 7 2
♣ D B 10

4
12 16

8

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦* Pass 1 ♥ 1 ♠
X1 Pass 3 ♠2 Pass
4 ♦3 Pass 4 ♠4 Pass
5 ♣5 Pass 6 ♥ alle passen
    1. Unterstützungskontra
    2. starkes Blatt, Splinter
    3. Kontrollgebot in ♦
    4. Exclusion Roman Keycard Blackwood
    5. 1 von 4 Schlüsselkarten (ohne ♠ A)

6 ♥ von Ost
Ausspiel: ♣ D



PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „F“ Feature

 F – forcing Pass  F – Fishbein  F – Fit Jump

 F – Flannery  F – Flint  F – Fast Arrival

„F“     -     Feature bei Weak-Two-Eröffnungen 2    * und 2    *
0. Basis für die Zweierstufe:

2* 20-23 FL
semiforcierend

 10 verschiedene Blatttypen
 2 SA ausgeglichen 22/23 FL
 3 SA 5-5 in Oberfarben 18-21 FL

 2/, 3/, 4/ 20-23 FL oder 8 bis 8½ Spielstiche

 3/ 20-23 FL, 9 bis 9½ Spielstiche 

2* ab 24 FL
partieforcierend

 ab 24 FL, beliebige Verteilung
 9 Spielstiche in Oberfarben
 10 Spielstiche in Unterfarben

2* 5-10 F
schwach,
sperrend

 6-Karten mit ausreichender Qualität (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)

 kein 4er
 nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben, Gefah-

renlage beachten

2* 5-10 F
schwach,
sperrend

 6-Karten mit ausreichender Qualität (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)

 kein 4er
 nicht forcierend, keine 2 Verteidigungsstiche in anderen Farben, Gefah-

renlage beachten

2 SA 20-21 FL  gleichmäßige Verteilung (4/3/3/3, 4/4/3/2 oder 5/3/3/2 mit 5er Unterfar-
be)

 nicht forcierend, präzise Eröffnung

1. Grundlagen:

 2* und 2* sind schwache Eröffnungen
 der Partner wird genau über Stärke und Blattstruktur informiert
 die Reizung des Gegners wird gestört, da Bietraum weggenommen wird 

 5-10 F, 6 Karten in / mit ausreichender Qualität (mindestens 3F bzw. 2 Figuren)
 Gefahrenlage beachten
 keine 4er-Länge in der anderen Oberfarbe oder 5er-Länge in einer Unterfarbe
 keine 1,5 Verteidigungsstiche in anderen Farben
 Eröffnungen in 3.Hand können sehr schwach sein, destruktiv, um den Gegner an 4. Position zu stören, der viele 

Figurenpunkte hat

 Eröffnungen in 4. Hand sollten die 15er-Regel genügen, also 2* 11-12 F und 2* 9-11 F

2. Antwortmöglichkeiten:

Eröffnung Antwort Anforderungen

2*/2*

pass 0-14 FV, 0-2 Trümpfe

3*/3* 0-14 FV, 3 Trümpfe, Verlängerung der Sperre, nf

4/4 0-14 FV, 4 Trümpfe, Verlängerung der Sperre, destruktiv
eventuelles Opfergebot gegen Vollspiel des Gegners, Abschluss
17-19 FV, min. 2 Trümpfe, konstuktiv

2 SA* künstlich und forcierend, ab 15 FV, 2 Karten in Eröffnungsfarbe, f
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 Lektion 1 – „F“ Feature

3 SA Abschlussgebot, konstruktiv

4 SA Quantitativ, Einladung zu 6 SA, nf

neue
Farbe

rundenforcierend, ab 16 F, meist ohne Fit, f

3. Forcierendes Fragegebot 2 SA*:

 ab 14 F (oder 15 FV) kann der Antwortende die Stärke des Eröffners herausfinden, um die richtige 
Kontraktentscheidung zu treffen, möglich ist Vollspiel/Schlemm oder noch Abstoppen im besten Teilspiel, 2 
Karten in eröffneter Farbe sind dabei Voraussetzung.

 Die Antwort ist mit Minimum 3*/3*, ansonsten werden Nebenwerte oder Kürzen gezeigt.

Reizung Antwort Anforderungen

2* --- 2SA* ---
     ???

3* kein Minimum, -Wert (A oder K)

3* kein Minimum, -Wert (A oder K)

3*  Minimum

3* kein Minimum, -Wert (A oder K)
3SA kein Minimum, verteilte Werte/sehr solide Farbe, kein Neben-

Ass oder König, kein Single
4* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert

Reizung Antwort Anforderungen

2* --- 2SA* ---
    ???

3* kein Minimum, -Wert (A oder K)

3* kein Minimum, -Wert (A oder K)

3*  kein Minimum, -Wert (A oder K)

3* Minimum
3SA kein Minimum, verteilte Werte, kein Neben-Ass oder König,

kein Single
4* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
* kein Minimum, -Single, kein Nebenwert
4* kein Minimum, sehr solide Farbe, kein Neben-Ass oder König,

kein Single
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***Ergänzung für Fortgeschrittene***
4. Eine Alternative: OGUST-Konvention 2 SA*:
 ab 14 FP (oder 15 FV) kann der Antwortende die Stärke des Eröffners und die Qualität der Farbe herausfinden, 

um die richtige Kontraktentscheidung zu treffen, möglich ist Vollspiel/Schlemm oder noch Abstoppen im besten 
Teilspiel, 2 Karten in eröffneter Farbe sind dabei Voraussetzung

Reizung Antwort Anforderungen

2*/2* --- 2SA* ---
 ???

3* Farbe schlecht (K x x x x x, D x x x x x, D B x x x x)
Punkte schlecht (6-7 FP)

3* Farbe gut (A K x x x x, A D x x x x, K D x x x x, A B 10 x x x)
Punkte schlecht (6-7 FP)

3*  Farbe schlecht (K x x x x x, D x x x x x, D B x x x x)
 Punkte gut (9-10 FP)

3* Farbe gut (A K x x x x, A D x x x x, K D x x x x, A B 10 x x x)
Punkte gut (9-10 FP)

5. Eine Ergänzung: Sprung in Oberfarbe (ungepasst) nach Partners Eröffnung

 Man springt nicht, wenn der Partner eröffnet, da dann oft die offensive Position erreicht ist und man den richtigen
Kontrakt herausfinden will. Nur mit ganz schwachen Blättern (5-8 F) wird versucht destruktiv zu reizen.

1 --- 2*
1 --- 2*
1 --- 2*
1 --- 2* (in Forum D Plus 2015 5er + min 4er 5-9 F ) !!!
1 --- 2*
1 --- 2*

Sprung in die neue Farbe zeigt dann vereinbarungsgemäß 6er
Länge (nicht notwendig qualitativ gute Farbe) und 5 bis 8 F

 
Forcierendes Fragegebot 2 SA* des Eröffners:

Mit starkem Blatt (ab 20 FV) und gutem Fit kann der Eröffner 4 in Oberfarbe bieten. Ein 
Gebot von 3 OF (bei Weak Two-Eröffnung: Ausbau der Sperre) ist hier nicht sinnvoll.
 ab 18 FP (oder 19 FV) kann der Eröffner mit 2SA* analog zur Weak Two-Eröffnung nach der Stärke fragen. Die 

Antwort ist mit Minimum 3*/3*, ansonsten werden Nebenwerte oder Kürzen gezeigt.
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Reizübungen - Die Eröffnung 2* und 2* 

Eröffnung? Antwort auf 2*-Eröffnung?
1.)                                 
 K B 10 9 8 7
 10 7
 K 3
 B 9 7

9.)
 8 6 2
 K 5
 A K D 7 6 
 A D 8 2

2.)
 9 8 3
 A K D 7 5 2
 8 3 2
 8

10.)
 A D 3 2
 A 8 7 
 K 6 5 2
 D 3

3.)
 A K D B 6 5
 9 8 7
 
 K 5 4 3

11.)
 A B 10 7
 5
 K 6 4 3
 K 10 3 2

4.)
 K D B 10 8 7
 7 3 2
 D 3
 6 5

12.)
 A K B 10 9 8 
 
 A B 7 2
 K D 4 

5.)
 8 7
 B 8 7 4 3 2
 D 2
 K 3 2

13.)
 A B 3
 9 
 A K D B 9 6 5
 K 10 

6.)
 A 5
 D B 10 9 5 4
 D 7
 10 8 7 

14.)
 K 6 3 2 
 10 8 7 
 A 2
 A D 9 3

7.)
 A K B 10 9 8
 
 D 7 6 2
 10 5 4

15.)
 A K D 8 3
 8 6 5 2
 A D 6 3
  

8.)
 K D B 10 9 8 3
 3
 D 6
 10 5 4

16.)
 A B 10 8
 D 2
 A D 6 3
 D B 8
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PRO Seminar Reizung A-Z 10.12.2022 – 11.12.2022  
 Lektion 1 – „F“ Feature –  Lösungen

Lösungen zu den Reizübungen Eröffnungen 2* und 2* 

Eröffnung Antwort auf 2*-Eröffnung
1.)                                 

 K B 10 9 8 7                  2*
 10 7
 K 3
 B 9 7

9.)

 8 6 2                             2SA*
 K 5
 A K D 7 6 
 A D 8 2

2.)
 9 8 3                               2*
 A K D 7 5 2
 8 3 2
 8

10.)
 A D 3 2                          4
 A 8 7                             
 K 6 5 2
 D 3

3.)
 A K D B 6 5                  1
 9 8 7
 
 K 5 4 3

11.)
 A B 10 7                      PASS
 5
 K 6 4 3
 K 10 3 2

4.)
 K D B 10 8 7                2*
 7 3 2
 D 3
 6 5

12.)
 A K B 10 9 8                  2
 
 A B 7 2
 K D 4 

5.)
 8 7                               PASS
 B 8 7 4 3 2
 D 2
 K 3 2

13.)
 A B 3                            3SA
 9 
 A K D B 9 6 5
 K 10 

6.)
 A 5                               2*
 D B 10 9 5 4
 D 7
 10 8 7 

14.)
 K 6 3 2                        2SA*
 10 8 7 
 A 2
 A D 9 3

7.)
 A K B 10 9 8                1
 
 D 7 6 2
 10 5 4

15.)
 A K D 8 3                  2SA*
 8 6 5 2
 A D 6 3
  

8.)
 K D B 10 9 8 3             3
 3
 D 6
 10 5 4

16.)
 A B 10 8                    2SA*
 D 2
 A D 6 3
 D B 8
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Reizung A-Z - Lektion 1 - Feature
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ B 5 3
♥ A K B 9 6 4
♦ 4
♣ 9 7 5

♠ 10 6
♥ D 10 2
♦ K D 7 3
♣ D B 10 3

♠ D 9 8 4
♥ 8 7
♦ B 10 2
♣ A K 8 2

♠ A K 7 2
♥ 5 3
♦ A 9 8 6 5
♣ 6 4

9
10 10

11

N

W O

S

NS 3N; NS 3♥; NS 2♠; Par +400: NS 3N=
West Nord Ost Süd

2 ♥ alle passen

2 ♥ von Nord
Ausspiel: ♣ A

N eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♥*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F. S hat nicht genug, um einen Vollspielversuch 
zu unternehmen. Die Gegner hätten einen Fit in ♣, aber 
kaum noch zu finden.Wechseln die Gegenspieler 
rechtzeitig auf Trumpf, sind genau 9 Stiche zu erzielen.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ 3
♥ K 7 3 2
♦ D 10 8 6 4
♣ D 4 2

♠ A 7 5 2
♥ A 8 5 4
♦ K B 7
♣ 7 6

♠ D B 10 8 6 4
♥ 9 6
♦ 5
♣ A B 10 5

♠ K 9
♥ D B 10
♦ A 9 3 2
♣ K 9 8 3

7
12 8

13

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♠ Pass

2 SA Pass 3 ♣ Pass
4 ♠ alle passen

4 ♠ von Ost
Ausspiel: ♥ D

O eröffnet mit solider 6er Farbe und Mittelkarten 2 ♠: 
Sperreröffnung mit 6-10 F. W hat Anschluß in ♠, ist sich 
aber nicht sicher, ob ein Vollspiel geht. Also wählt er das 
forcierende Fragegebot 2 SA* und erfährt bei O 
Maximum und einen ♣-Nebenwert. Also wird das 
Vollspiel 4 ♠ gereizt, nach ♠-Schnitt erfüllbar.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ A 6 5 4 2
♥ B 9 4 2
♦ 5 4 3
♣ 5

♠ D B 7
♥ A 7 5
♦ A 9 7
♣ 10 8 6 2

♠ K 9 8 3
♥ —
♦ K D B 10 2
♣ A K D 4

♠ 10
♥ K D 10 8 6 3
♦ 8 6
♣ B 9 7 3

5
11 18

6

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♥

Pass 4 ♥ X alle passen

4 ♥× von Süd
Ausspiel: ♥ 5

S eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♥*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F.  N sieht, dass beim Gegner Vollspiel oder 
Schlemm geht und erhöht die Sperre direkt auf 4 ♥. O 
kontriert (Info-Kontra). W hat eine schwere 
Entscheidung, 6 ♦ wären erfüllbar aber in der Praxis 
schwer zu reizen.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 10
♥ K 9 3
♦ 10 5 4 3
♣ A D 10 7 5

♠ K D B 9 7 4
♥ 5
♦ 9 7 6
♣ B 8 3

♠ A 8 6 5 3
♥ A 8 6 4
♦ A K D 2
♣ —

♠ 2
♥ D B 10 7 2
♦ B 8
♣ K 9 6 4 2

9
7 17

7

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♠ Pass 2 SA Pass
4 ♥ Pass 4 SA Pass
5 ♦ Pass 5 ♥ Pass
5 SA Pass 7 ♠ alle passen

7 ♠ von West
Ausspiel: ♣ A

W eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♠*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F. O hat Interesse an einem Großschlemm und 
möchte weitere Informationen erhalten: forcierendes 2 
SA*-Gebot. W meldet ♥-Single und nach 4 SA eine 
Keycard (♠-König) und Trumpfdame. O kann nun sichere 
7 ♠ reizen.



Reizung A-Z - Lektion 1 - Feature
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ K 7 5
♥ D B 9 7 5 4
♦ 5
♣ 8 6 2

♠ 8 3 2
♥ A 6 3
♦ 8 3 2
♣ K 7 5 4

♠ D 10 9 4
♥ K 10 8 2
♦ B 4
♣ A 9 3

♠ A B 6
♥ —
♦ A K D 10 9 7 6
♣ D B 10

6
7 10
17

N

W O

S

NS 3N; NS 5♦; NS 1♠; NS 1♥; NS 1♣; 
Par +600: NS 3N=; NS 5♦=

West Nord Ost Süd
2 ♥ Pass 3 SA

alle passen
3 SA von Süd
Ausspiel: ♣ 4

N eröffnet mit solider 6er Farbe 2 ♥*: Minimum-
Sperreröffnung mit 6 F. S ohne ♥-Karte und starker Hand 
mit Stichpotential reizt 3 SA als Abschlussgebot. N muss 
passen. Genau 9 Stiche sind zu erzielen. Wenn S Interesse 
hätte, ♥ zu spielen, kann er das forcierende Gebot 2 SA* 
wählen.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 2
♥ B 5
♦ A K D 10 6
♣ K B 9 7 5

♠ A 7 5 3
♥ A K 9
♦ 8
♣ D 10 8 6 4

♠ K D 10 8 6 4
♥ D 7 6
♦ 5 2
♣ 3 2

♠ B 9
♥ 10 8 4 3 2
♦ B 9 7 4 3
♣ A

14
13 7

6

N

W O

S

OW 4♠; NS 4♦; NS 1♥; Par −100: NS 5♦×−1
West Nord Ost Süd

2 ♠ Pass
4 ♠ 4 SA Pass 5 ♦
X alle passen

5 ♦× von Süd
Ausspiel: ♥ A

O eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♠*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F. Der Partner hat 18 FV und reizt nun 4 ♠ zum 
erfüllen. N in günstiger Gefahrenlage reizt die 
Unterfarben, 5 ♦ ergibt hier eine sehr gute Verteidigung 
(nur ein Faller) gegenüber +620 im 4 ♠-Vollspiel.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K 6 5 4
♥ B 8 7
♦ 4
♣ A 8 7 4 3

♠ D B 8 3
♥ 6 4
♦ A K 9 8
♣ K B 6

♠ 10 2
♥ A 3
♦ D 10 6 5 3 2
♣ D 10 9

♠ A 9 7
♥ K D 10 9 5 2
♦ B 7
♣ 5 2

8
14 8

10

N

W O

S

NS 3♥; OW 3♦; OW 1N; NS 1♣; 
Par +140: NS 3♥=

West Nord Ost Süd
2 ♥

X 3 ♥ 4 ♦ alle passen
4 ♦ von Ost
Ausspiel: ♥ K

S eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♥*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F.  Nach Informationskontra von W erhöht N die 
Sperre auf 3 ♥*. O reizt nun 4 ♦, was nach ♥-Angriff 
nicht zu erfüllen ist. 3 ♥ wäre erfüllt worden.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 4
♥ 10 8 4
♦ K D 9 7 3
♣ A 7 5 4

♠ K D 10 7 3 2
♥ D B 5
♦ B 10 4
♣ 6

♠ A 9 5
♥ A K 9 7 6
♦ A 8
♣ D 8 3

♠ B 8 6
♥ 3 2
♦ 6 5 2
♣ K B 10 9 2

9
9 17

5

N

W O

S

West Nord Ost Süd
2 ♠ Pass 2 SA Pass
4 ♣ Pass 4 SA Pass
5 ♦ Pass 5 ♥ Pass
5 SA Pass 6 ♠ alle passen

6 ♠ von West
Ausspiel: ♦ K

W eröffnet mit schöner 6er Farbe 2 ♠*: Sperreröffnung 
mit 6-10 F. O hat Schlemminteresse und fragt nach Stärke 
mit 2 SA*. W vermeldet Maximum, ♣-Single und keinen 
Nebenwert.Nach 4 SA erfährt O zusätzlich Trumpfkönig 
und Trumpdame. Danach ist der Schlemm 6 ♠ klar.
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