L ektion 1 - Eroffnungen - Trainingsspiele 05.02.2023

Board 1 o D52
Teller Nord v ADB2
Keiner in Gefahr ¢ 84
& ADB9
& K984 N o B103
v3 W v 109864
¢ K1097652 ¢+ B3
&5 S . 764
16 o A76
6 2 vy K75
16 ¢ AD
& K10832
West Nord Ost Sid
1SA Pass 4 SAl
Pass 5SA2 Pass 6 SA
Pass Pass Pass

1. Quantitative Einladung
2. Ruckeinladung mit 16 F

6 SA von Nord

Ausspiel: v 10
Der Alleinspieler hat 11 sichere Stiche und 2 Chancen
auf den 12. Stich: # -Expassund ¢ -Impass. Nach der
EVI-Regel zuerst # 6 zur # D spielen. Gelingt das
nicht, bleibt der ¢ -Schnitt tbrig.

Board 2 « B1084
Teiler Ost v K953
N-Sin Gefahr ¢+ D2
& A9Q2
«a D7632 N & AK95
v 742 W O v A106
¢+ K3 ¢ A97
2643 Sl . B108
10 *
5 16 vy DBS8
9 ¢ B108654
& KD75
West Nord Ost Sid
1SA Pass
291 Pass 242 Pass
Pass Pass

1. Transfer (Sofortauskunft)
2. Transfer ausgefuhrt
24 von Ost
Ausspiel: v D
Nach dem Transfer (5er #, ab 0 Punkten) erreichen
O/W den Kontrakt 24 . O verliert 3 Stichein #, und 2
Stichein v . Deshalb mussdie Trumpffarbe ohne
Verlierer gelost werden. Dasist nur bei einem 4-0
Stand ein Problem. Wenn S4 Trumpfe hat, ist man
chancenlos. Hier zuerst # D, dann 2 x 4 -Schnitt.

Board 3 4 B1085
Teiler Sid v A85
O-W in Gefahr ¢ 843
& KD5
& K2 N & A
v B1092 T vD73
¢ B75 ¢ 10962
& B942 Sl . A 10763
« D97643
10 v K64
6 10
14 ¢ AKD
& 8
West Nord Ost Sid
le
Pass 34 Pass 44
alle passen
4 4 von Sud
Ausspiel: v B

W spielt ¥ B aus. Szahlt 4 Verlierer: 2in Trumpf, 1
inv und 1&. Wichtigist, ¥ mit dem ¥ K in der Hand
zu gewinnen. Sofort muss & gespielt werden, um
ausnutzen, dassder v -Verlierer noch geschiitzt ist. O
gewinnt mit dem & A und spielt erneut ¥ . Nun kommt
& D mit dem v -Abwurf.

Board 4 « KD1094
Teller West vy 754
Keiner in Gefahr ¢ D972
& 5
& AB?2 N 4 8
vy DB6 W o vy A2
¢ AK3 ¢ 10654
#D1093 Sl . AB8642
. & 7653
17 9 vy K10983
; + B8
& K7
West Nord Ost Sid
1SA Pass 241 Pass
3&2 Pass 343 Pass
3SA Pass Pass Pass

1. Unterfarbtransfer auf
2. Transfer ausgefuhrt
3. Kirzein
3 SA von West
Ausspiel: & K
W duckt den ausgespielten 4 K und gewinnt so das
entscheidende Tempo, um # zu entwickeln.
Fortsetzung mit # wirde einen weiteren 4 - Stich
schenken. BATH COUP
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Board 5 « AD104
Teiler Nord v KD5
N-Sin Gefahr ¢ B52
& AKD
o K763 N & 8
v B9 W O v 1087432
¢ 10984 ¢ AKD
& B93 =B . 1084
)1 & B952
5 g v A6
5 ¢ 763
® 7652
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3%
Pass 34 Pass 44
alle passen
4 4 von Nord
Ausspiel: ¢ A

N/S erreichen nach einer Stayman-Sequenz 44 .0
spielt ¢ A ausund kassiert 3 ¢ -Stiche. Esdroht noch
ein Verlierer in & . Dabei ist nur ein Ubergang zum
Tisch vorhanden, also muss der # -Schnitt sorgféltig

geplant werden: Zuerst ¢ 9 und danach ¢ B vorlegen.

W hélt # Kxxx und N gewinnt.

Board 6 4 A987
Teiler Ost v 762
O-W in Gefahr ¢ D2
& DB72
& 62 N & B105
vy B83 W 0 vy AKD1095
¢ 108543 ¢ A6
& K43 Sl . A6
o a KD43
v 4
2 e kBOT
& 10985
West Nord Ost Sid
2al Pass
242 Pass 2v Pass
4v alle passen

1. semiforcierende Er6ffnung
2. Standard-Relay
4 v von Ost
Ausspiel: & 10
O zéhlt 4 Verlierer: 3ins und 1in &. Ein & -Verlierer
kann am Tisch gestochen wer den. Dazu muss der
Schnapper vorbereitet werden, in dem 2x # gespielt
wird. Die Gegenspieler konnen die 3 Trimpfe am
Tisch nicht schnell genug eliminieren. Der Kontrakt
wird erfullt.

Board 7 o K7
Teiler Sid v KD1094
Allein Gefahr ¢ B75
& 643
« DB1062 N & 943
v A83 W O v 752
¢ 62 ¢ KD109
+B98 S . D107
o & A85
g 7 vy B6
16 ¢ A843
& AK52
West Nord Ost Sid
1SA”
Pass 241 Pass 2v2
Pass 3SA alle passen

1. Transfer auf »
2. Transfer ausgefuhrt
3 SA von Sid
Ausspiel: # D
N reizt mit 5v-Karten Transfer. Sfihrt den Transfer
aus, bleibt dann in 3SA, daer nur 2v -Karten hat. S
hat 5 Sofortstiche, 4 Stiche kdnnen in ¥ entwickelt
wer den. Dabei muss der Ubergang zum Tisch (¢ K)
geschiitzt werden. Also4 A und v spielen.

Board 8 & 9432
Teiler West v B8
Keiner in Gefahr ¢ 32
& KD843
 B6 N « AD105
vy KD10976 W O v A5
¢ K104 = ¢ A875
& 97 & B105
. & K87
v 432
°o° ¢ DBO6
& A6G2
West Nord Ost Sid
29l Pass 2SA2 Pass
3¢3 Pass 49 alle passen
1. Weak Two

2. Frage nach Stérke des Weak Two
3. kein Minimm und ¢ -Nebenwert
4v von West
Ausspiel: & K
W meldet mit 3¢ ¢ -Wert und verneint Minimum,
daraufhin riskiert O dasVollspiel. Nach dem
Trumpfziehen muss W den & -Schnitt zuerst spielen,
danach kann der 4. Verlierer ¢ 4 abgeworfen werden.



