Lektion 3 - Wettbewerbsreizung - Trainingsspiele 05.03.2023

Board 1 o A7
Teller Nord v 63
Keiner in Gefahr ¢ K1098
& AD876
4 6432 N 4 KD5
vy K108 W o vy ADB542
¢ DB4?2 ¢ 765
2102 S .5
s « B1098
vy 97
6912 o A3
& KB943

NS4%; OW 2v; NS1IN; NS14; NS1¢;
Par +130: NS 4% =

West Nord Ost Sid
1s lv X

2v Pass Pass 3%

Pass Pass 3v Pass

Pass 4% ale passen

4 & von Nord

Ausspiel: v A

Szeigt mit Negativkontra X ein 4er4 und spater &-
Anschluss. Mit einer 6er-Lange hat O einen Stich
mehr und erhoht auf 3. N sieht den #-Fit und geht
weiter.

Board 2 & B9
Teiler Ost v K32
N-Sin Gefahr ¢ D9852
& B54
4 K32 N o« AD10876
vy DB104 W O v A65
¢ B1073 ¢ K4
& 32 s ol XL
. & 54
v 987
71313 o AG
& AKD1076

OW 44 : OW 4y : OW 1¢ ; NS 1
Par —420: OW 4v =; OW 4 =

West Nord Ost Sud
le 2%
24 Pass Pass 3%
Pass Pass 3e alle passen
34 von Ost
Ausspiel: & A

Mit der guten 6er-Langereizt Szweimal. Dastrifft
auch auf O zu. 10 Stiche gehen, wenn man in v auf
den v Kundin ¢ auf die ¢ D schneidet

Board 3 & 32
Teiler Siid vDB2
O-W in Gefahr ¢ 632
4 DB1097
s B1094 m * AK85
v 10543 w o
¢+ D54 ¢+ AB109
& A8 S . K432
) a D76
8. vAKB876
" ¢ K87
& 65

OW 44 : OW 3¢ ; OW IN; O 24 W 1&:
Par —620: OW 44 =

West Nord Ost Sid
lv

Pass 29y X Pass

24 Pass 34 Pass

44 alle passen

4 4 von West

Ausspiel: v D

Mit Zusatzwerten kann O das er zwungene Gebot von
W heben, Dieer hat statt O Punkten 7 Punkten und
versucht deshalb das Vollspiel.

Board 4  B109
Teiler West v B10
Allein Gefahr ¢ A7
& AB10987
& K84 N & 32
v AKDG65 W O v 432
¢ DB4 ¢ K106532
%65 Sl . D4
" « AD765
5 g v 987
9 ¢ 98
& K32

NS 34 ; OW 3v; NS2N; OW 3¢ ; NS 3&;
Par +140: NS 34 =

West Nord Ost Sid
lv 2% 29v 24
3v 3e alle passen

34 von Sid

Ausspiel: v A

N hat Minimum flr die Gegenreizung, hebt mit Fit
aber auf 34 . S versucht & -Schnitt vergeblich.
Danach spielt S# von oben " 8 ever, 9 never”, da mit
9 Karten der #-Schnitt nicht so wahrscheinlich ist,
wie von oben zu spielen.
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Board 5 « ADB76
Teiler Nord v KD 10
N-Sin Gefahr ¢ 652
& 87
& 1032 N & 85
vy B985 W O v A76
¢ A103 ¢ KDB87
& B105 Sl . A96
" & K94
v 432
6814 094
& KD432
West Nord Ost Sid
1e 24 24
3¢ Pass Pass X
alle passen
3¢ xvon Ost
Ausspiel: ¢ 9

Szeigt mit seinem x eine maximale Hebung. N hat die
Wahl zu passen oder 34 zu reizen. Gutes Gegenspiel

erzeugt 2 Faller.

Board 6 s AK4
Teiler Ost v 10983
O-W in Gefahr ¢ A82
& 762
« DB1032 N & 65
v 2 W O v K76
¢+ B93 ¢ KD1076
4 B1098 S . A54
" & 9087
5 1o vy ADB54
12 ¢ 54
& KD3
West Nord Ost Sid
1le lv
1e 24 X Pass
Pass 3v Pass 4v
alle passen
4% von Sud
Ausspiel: 4 D

N zeigt eine gute Hebungin ¥ . Spasst in der zweiten
Runde um Interesse zu zeigen, deshalb springt N auf
3v¥.Smacht den ¥ -Schnitt durch dasVorlegen der
v 10 und spielt spater #-Expass zu den Bildern.

Board 7 & K109
Teiler Siid v B10932
Allein Gefahr ¢ AD98
a7
s 654 - * 32
vy KD4 W o vy —
+ 6 ¢+ B107432
&4 AKB109s BEEEE , D532
o s ADB87
B0 v AB765
” + K5
&6

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

& K87

vy AK876
¢+ D5

& D65

11
14 7
8

NS 44 ; NS4v; OW 44; NS IN;
Par +200: OW 5% x—1

West Nord Ost Sid
1le

2% 24 3% 44

Pass Pass 5& X

alle passen

5 & x von West

Ausspiel: ¢ 10

O sucht mit der schonen Verteillung ein Opfer spid,
was billiger ist, als das gegnerische Vollspiel.

NS34;NS2N; S

& 105
v DB10
¢ B1087
& K874
& 432
v 92
¢ K962
& AB109

26 :OW 1v: N 1¢; NS 1

Par +140: NS 24 +1

West Nord Ost Sid
lv 1e 29 24
alle passen

24 von Nord

Ausspiel: v D

Nach 24 hat niemand genug Zusatzwerte, um weiter
Zu reizen. & -Schnitt auf den ¢ K ermdéglicht einen

Uberstich.



