Lektion 8- Verlierer auf Verlierer - Trainingsspiele 16.04.2023

Board 1 & 654
Teiler Nord v A7654
Keiner in Gefahr ¢ A432
& A
4 93 N « AKDB102
v B92 W O v 10
¢ B1098 ¢+ 5
&+ KB98 Sl 107652
" & 87
6 10 v KD83
12 ¢+ KD76
& D43
West Nord Ost Sid
lv 1e 49
ale passen
4% von Nord
Ausspiel: & A

OW konnten eine billige Verteidigung mit 5% finden.
Wenn NSin 4 v spielt, musser auf diedritte 4 -Runde
einen ¢ -Verlierer abwerfen, daer sonst einen v -Stich

und noch einen ¢ -Stich abgibt.

Board 2 & 7632
Teller Ost v?2
N-Sin Gefahr ¢ B1062
& D982
4B N « D1098
vy KB10987 W O vy ADG6
¢ A87 ¢ KD5
4 B76 S . A54
2 o AK54
v 543
101017 ¢ 943
& K103

OW 4N;: OW 4y : OW 2¢ : OW 2&: OW 1 ;
Par —430: OW 3N+1

West Nord Ost Sid
1SA Pass

2¢ Pass 2v Pass

4v ale passen

4v von Ost

Ausspiel: & A

Mit der Sechserlange sagt O Vollspiel an. S wechselt
nach & A auf Trumpf oder ¢ . O eiminiert die
Trumpfeund spielt 4 10. Wenn Sklein bleibt wirft er
einen #-Verlierer ab. RUFFING FINESSE

Board 3 & B109
Teiler Siid v A5
O-W in Gefahr ¢ 876
& AK543
s 54 - * 32
vKDB1076 WM v 9843
¢+ AO2 + DB105
4092 =Bl , DB 10
. s AKD876
10 6 v 2
" ¢ K43
£3876

NS3N; NS34; OW 2v; NS3%; OW 1¢;
Par +400: NS 3N=

West Nord Ost Sid
1e

2v 3v 4v Pass

Pass 44 alle passen

44 von Siud

Ausspiel: v K

Sduckt das v -Ausspiel! Auf ¥ A wirft er dann einen

&-Verlierer ab und kann & durch Stechen
hochspielen.

Board 4 & 43
Teiler West v AKD32
Allein Gefahr ¢ 32
& D1032
& AK105 N « DB6
v 38 T v 654
¢ KB76 ¢ AD4
& K765 Sl . A084
" 4 9872
v B1097
Y ¥ s 100985
& B
West Nord Ost Sid
1e 1lv 29 Pass
24 Pass 3v Pass
4% Pass 44 alle passen
4 & von West
Ausspiel: v A

Ohne v -Stopper versuchen OW das # -Vollspiel im 4-
3 Fit. W wirft auf die2 und 3. v-Runde ®-Verlierer
ab und kénnte dann die 4. ¥ -Runde am Dummy
stechen und hat noch 4 Trimpfe zum Ziehen an der
langen Seite.
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Board 5
Teiler Nord
N-Sin Gefahr

& 32

vy B

¢ B98732
& DB103

13
5 10
12

& 76

v AD654
¢ K65

& AB7

N
w O

o AKB1085
v 1098

¢+ D10

& 96

o D94

v K732

¢ A4

& K542

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

o K1076
v 543
¢ B1098
& K5

1
7 19
13

a2
vy 1072
¢ 432
#B107432
am * ADBOS
v 98
WO RN
=Bl ., ADS6
4 543
v AKDB6
¢ K75
%98

NS4N; NS4y : NS3&: NS1a: OW 1¢ ;
Par +630: NS 4N=

OW 44 : OW 2N: OW 3¢ : NS 1v: NS 1:
Par —620: OW 44 =

West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
lv 1e 24 1e 2v
Pass 3v Pass 4v 24 Pass 44 alle passen
alle passen 44 von Ost
4v von Nord Ausspiel: v A
Ausspiel: & A

Diesmal hat der Alleinspieler gentigend Trumpfe und
kann den dritten v -Stich in der Hand stechen. Spater
versucht er ¢ -Schnitt fiir einen Uberstich - ver gebens

Szeigt gute Hebung und sagt spéater das Vollspiel an.
Wenn W die 3. 4 -Runde sticht wirft N den #-

Verlierer ab. diesmal.
Board 7 & 9876 Board 8 o D2
Teller Sid vy AKDB10 Teller West vy D987
Allein Gefahr ¢ B7 Keiner in Gefahr ¢ K543
® 76 & A82
 D1054 N  AKB o AKB543 N & 109
v 87 W o v 543 v?2 W o vy B103
¢ K854 ¢ A106 ¢ D87 ¢ B10962
£ 1098 =B . AKDB &4 D54 =B . B63
1 & 32 " & 876
£ oo v 962 1 3 vy AK654
) ¢+ D932 1 ¢ A
& 5432 & K1097

OW 4a: OW 4%: OW 2N; OW 3¢ : OW 1v;
Par —620: OW 44 =

West Nord
Pass 1lv
1e Pass
3% Pass
4 & von West
Ausspiel: v A

Ost Sid
Pass
X Pass
29 Pass
44 alle passen

W wirft auf die3. ¥ -Rundeeinen ¢ -Verlierer und
kann danach ¥ an der kurzen Seite stechen.

NS4y ; NS4%; NS IN; Par +420: NS4y =

West Nord Ost Sid
le Pass Pass 29y
24 3v Pass 49
alle passen

4 v von Sid

Ausspiel: & A

Swirft auf die3. 4 -Rundeam Tisch # ab und kann
dann spater Trumpfe ziehen und & stechen.



