L ektion 9 - Schlemmreizung - Trainingsspiele 06.05.2023

Board 1 « KD10876 Board 2 & 32
Teiler Nord v ADB10 Teiler Ost v B932
Keiner in Gefahr ¢+ K N-Sin Gefahr ¢ B106
& 73 D643
o — N L « DB94 N & AK765
v 982 W O v 7543 v 1084 W O v AKD65
¢ 9832 ¢ 7654 ¢ D97 ¢ 5
& AK9542 =B , DB108 2 A107 S . K5
. & AB9543 . 108
7 3 v K6 9 19 v/
15 ¢+ ADB10 8 ¢ AK8432
* 6 & B982
NS 64; NS5v; NS4¢ ; NSIN; NS 1s; OW 64 ; OW 6v; OW 5N; OW 1%;
Par +980: NS 64 = Par —980: OW 6¥ =; OW 64 =
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass 4 SA 1le Pass
Pass 54 Pass 6o 34 Pass 4 SA Pass
alle passen 5¢ Pass 5v Pass
64 von Nord 64 ale passen
Ausspiel: & D 64 von Ost
Mit vielen Verteilungspunkten sieht S Schlemm und Ausspiel: ¢ A
fragt direkt nach Schlisselkarten und sagt
Kleinschlemm an. Da darf ein A fehlen. S z&hlt 4 Nach der einladenden Hebung sieht O gentigend
Trumpflangenpunkte, 2 fir das Singeund 1 fir das Punkte, um nach Schlusselkarten zu fragen. Alle
Double. Kontrollen sind vorhanden.
Board 3 4 63 Board 4 4 1092
Teller Sud vD9 Teller West v 1092
O-W in Gefahr ¢ AKB654 Allein Gefahr ¢ 108432
& AB3 % B 10
4 K954 N a2 « AKDB N 4 876
v A87 W O v KB1042 v AKDB W O v 8765
¢ 987 ¢ D1032 ¢ 65 ¢ AK
» 654 B, 1092 » 654 Bl D983
. « ADB1087 . & 543
2 s v 653 20 9 v 43
12 ¢ — 10 ¢ DB97
& KD87 & AK72
NS 44 ; NS4%: NS1IN; NS2¢ ; NS1v; OW 4N; OW 44 ; OW 4v ; OW 3&; OW 1¢ ;
Par +420: NS 44 = Par —630: OW 3N+1
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
1le 25A Pass 3s Pass
Pass 2¢ Pass 24 3v Pass 49 alle passen
Pass 3% Pass 34 4v von West
Pass 44 alle passen Ausspiel: & B
44 von Siud
Ausspiel: v A Mit der flachen Verteilung sieht O nicht gentigend
Mit schlechtem Fit und ohne ¥ -Kontrolle begniigt sich Zusatzpunkte, um ausdie erforderlichen 33 Punkte
N mit dem Vollspiel. Da nach der Reizung die ¥ - far Kleinschlemm zu kommen.
Schwache ausgesungen ist, soll W das ¥ A ausspielen.




Board 5

L ektion 9 - Schlemmreizung - Trainingsspiele 06.05.2023

o K76 Board 6 52
Teiler Nord v KD10965 Teiler Ost v B1064
N-Sin Gefahr ¢ 432 O-W in Gefahr ¢ 985
& 7 & D532
& 43 N s 2 & B6 N « AKD109
vy A87 W O v B432 vy K9875 W O v AD
¢ KD987 ¢ 1065 ¢ 4 ¢ ADB76
* 984 =B . DB1032 & AKB74 s X
« ADB10985 & 8743
984 v — 12322 v 32
19 ¢+ AB 3 ¢ K1032
& AK65 & 1098
NS64: NS4N; NS3v;NS1¢; O 1s; West Nord Ost Sid
Par +1400: O 7% x—6 2% Pass
West Nord Ost Sid 24 Pass 24 Pass
2v Pass 24 3v Pass 4¢ Pass
Pass 34 Pass 4SA 6 SA ale passen
Pass 5¢ Pass 6 6 SA von Ost
alle passen Ausspiel: # 10
64 von Sid
Ausspiel: ¢ K W sieht nach der 2% _Erdffnung gentigend Punkte fur

Kleinschlemm, denn 12 Figurenpunktereichen.+ -
Nach Weak Two ist das Reizen einer neuen Farbe Schnitt machen!
forcierend und mindestens Flinferlangen. S ver sticht

zuerst 2 #-Verlierer und zieht danach Trumpf.

Board 7 & 3 Board 8 « DB98
Teiler Sud v AKDB985 Teiler West v 532
Allein Gefahr ¢ A6 Keiner in Gefahr ¢ 32
& KO8 & B1032
a2 N 4 D10876 s K105 N & A43
v 32 W v 4 vAKD76 (W v B104
¢ 109872 ¢ KDB53 ¢ 65 ¢ AKB87
4 DB1032 Sl 64 43876 =Bl . Ko
- 4 AKB954 . 4762
g v 1076 b 16 v 98
12 ¢4 8 ¢+ D1094
& A75 & AD54

NS 7N; NS7v; NS54; OW 2¢ ; NS 2&;
Par +2220: NS 7N=

O4N; OW 4v; W 3N; OW 3¢ ; OW 14; NS 1s;
Par —430: O 3N+1

West Nord Ost Sid
1e West Nord Ost Sid
Pass 2v Pass 3v lv Pass 2¢ Pass
Pass 4SA Pass 5v 2v Pass 49 alle passen
Pass 7v alle passen 4v von West
7 v von Nord Ausspiel: & B
Ausspiel: ¢ K

Gegenuiber einr Minimumer 6ffnung sient O keinen
Schlemm. W sticht einen &, bevor er die Trumpfe
zieht.

N sticht einen ¢ -Verlierer, bevor er die Trumpfe
zieht. Einen & -Verlierer kann er auf # abwerfen.




