Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

& K4
v 932
¢ A1043
#9876

16
7 6
11

Spielplan A-Z - Lektion 2 - Blockieren - Trainingsspiele

« ADB75
v A54

¢ 765

& KD

N
w O
S

4 10932
v 876
¢ KDB
& AB5

4 86

v KDB10
¢ 982

& 10432

NS54: NS4N; NS2v; NS3¢ ; NS2&:
Par +450: NS 44 +1

West Nord Ost Sid
1e Pass 34

Pass 44 ale passen

44 von Nord

Ausspiel: v K

Nach v -Ausspiel drohen 4 Verlierer, Einen v -
Verlierer kann man eliminieren, indem man ihn auf
& entsorgt. In # dieBilder von der kurzen Seite
spielen und dabei den blockierenden # K mit dem & A
Ubernehmen, um & B zuspielen, danach # -Schnitt.

Board 2 « D1092
Teiler Ost v D1052
N-Sin Gefahr ¢ B8
& 862
o B3 N o AK54
vB3 W O vy AK6
¢ K976543 ¢ A102
*43 Sl . A75
. & 876
5 op v 9874
8 ¢+ D
& KDB109

OW 7¢ : OW 6N;: OW 34: OW 1v: OW 1«:
Par —1440: OW 7¢ =

West Nord Ost Sid
2% Pass

2¢ Pass 2SA Pass

3SA ale passen

3 SA von Ost

Ausspiel: & K

O nimmt den ersten &, da er 12 mogliche Stiche sieht.
Also ¢ -Figur von der kurzen Seite mit ¢ A, dann die
¢ 10zum ¢ K, danach kann man alle ¢ kassieren.

Board 3
Teiler Std
O-W in Gefahr

& A754
v 103

¢ KDB10
% 1098

9
10 4
17

s KB109
vy K4
¢ 7652
4 D54
WNO :?)3822
+ 98
=Bl ., B7632
4 D6
v A98765
¢ A43
& AK

NS 44 ; NS4y ; NS3N; NS3¢ ; NS 1;
Par +420: NS4y =; NS 44 =

West Nord Ost Sid
lv

Pass 1le Pass 3y

Pass 4v alle passen

4 v von Sid

Ausspiel: ¢ K

4 moglicheVerlierer: 2¢ ,1v,14. Nnimmt ¢ K und
entblockiert # A+# K, danach ¥ Aund ¥ zumv K,
um & D abzuspielen fir einen ¢ -Abwurf.

Board 4 & 63
Teiler West vy DB1098
Allein Gefahr ¢+ 63
& BO987
& AB85 N « B1074
vy A653 W o vy K4
¢ A5 ¢ DB10987
& AK64 Sl L5
. « KD92
v 72
B e K42
& D1032

OW 4N; OW 44 ; OW 5¢ ; OW 2v; OW 1s;
Par —630: OW 3N+1

West Nord Ost Sid

1s Pass 1le Pass

2SA Pass 3SA alle passen
3 SA von West

Ausspiel: v D

W nimmt den ersten ¥ in der Hand, um ¥ K am Tisch
als Ubergang zu bewahren. Danach spielt er an der
kurzen Seitedas ¢ A, um die Farbe zu deblockieren
und klart ¢ fur 10 schone Stiche.
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Board 5 s AK Board 6 s 32
Teiler Nord v 87 Teiler Ost v A1052
N-Sin Gefahr ¢ KDB10987 O-W in Gefahr ¢ 95
& 76 & B10632
4 106543 N « DB982 4 K98 N « AD765
vy A32 W O v B109 v DB6 W O v K43
¢ 654 ¢ 32 ¢ 432 ¢ A876
£52 S . 1043 &4 KD54 S . A
a7 « B104
13 vy KD654 5 v 987
4 4 1 17
10 ¢ A 7 ¢+ KDB10
& AKDB98 & 9087
West Nord Ost Sid
le Pass 2% OW 5N; OW 54 ; OW 3v; OW 3¢ ; OW 3%
Pass 2¢ Pass 2v Par —660: OW 3N+2
Pass 3¢ Pass 3v West Nord Ost Sid
Pass 3SA Pass 6 SA 1e Pass
ale passen 3e Pass 4 alle passen
6 SA von Nord 44 von Ost
Ausspiel: 4 D Ausspiel: ¢ K
N nimmt # -Ausspiel mit dem & K und spielt ¢ A nach O nimmt ¢ A und entblockiert # A. Danach spielt er
und wirft dasblockierende ¢ A am Tisch ab! Nun & A+Dund inder 3. Runde4 zum 4 K, damit er an
kann er alle ¢ in der Hand abspielen und macht 13 den Tisch kommt und auf die #-Bilder 2 ¢ -Verlierer
Stiche, 24 ,7¢ , 4% Allev werden auf ¢ abwerfen kann.
abgeworfen.
Board 7 « 1098 Board 8 & K432
Teiler Sid v DB1098 Teiler West v DB1096
Allein Gefahr ¢ 87 Keiner in Gefahr ¢ 94
& A87 & 54
& 742 N « D63 & 765 N « AD9
v76 W O v 5432 v AK54 W O v 87
¢ DB1043 ¢ A92 ¢ AK65 ¢ 873
& KB 10 Sl 4 032 & AK =8 . DB1098
. &« AKB5 . « B108
- v AK 21 9 v 32
20 ¢ K65 4 ¢ DB102
& D654 & 7632
NS5v; S4AN; NS44: N 3N; S44;: N 3%; NS1¢; OW 5N; OW 5¢ ; OW 5%; OW 34 ; OW 3¥v;
Par +650: NS 4v +1 Par —460: OW 3N+2
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2SA 2SA Pass 3SA alle passen
Pass 3¢ Pass 3y 3 SA von West
Pass 3SA alle passen Ausspiel: v D
3 SA von Sud
Ausspiel: ¢ D W nimmt ¥ -Ausspiel und deblockiert # A+# K. Dann
versucht er erfolgreich -Schnitt und kann die
Snimmt bei der ersten Gelegenheit ¢ K und restlichen # und dieweiteren Gewinner fir 11 Stiche
entblockiert ¥ A+v K. Danach kann er 10 Stiche kassieren.
einsammeln.




