L ektion 6 - Hochspielen einer Nebenfarbe

Board 1 &5 Board 2 « DB3
Teiler Nord v AK65 Teiler Ost v9
Keiner in Gefahr ¢ D10954 N-Sin Gefahr ¢ KDB10982
& K54 & A6
« KDB84 N 4 932 & K4 N & A9876
v 74 W o v B109 v ADB43 W o vy K765
¢ K3 ¢ B82 ¢ A653 ¢ 4
» ABO6 B8 »D1032 * 87 Bl . KD4
1 o A1076 13 & 1052
144 v D832 14 12 v 1082
10 ¢ A76 1 * 7
& 87 & B109532
NS5v; S3N; NS5¢; N IN; OW 1e; OW 6v; OW 54 ; OW 2N; OW 2&; NS 1¢ ;
Par +450: NS 4v +1 Par —980: OW 6¥ =
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e¢ Pass lv 1e Pass
1le 2v Pass 3v 2v 3¢ 4v alle passen
Pass 4v alle passen 4v von West
4 v von Sud Ausspiel: ¢ K
Ausspiel: & K
W nimmt ¢ A und zieht 3 Runden Trumpf mit
Snimmt # A und spielt gleich ¢ , um die lange Farbe v ADB. Danach ¢ K und ¢ zum # A und &
am Tisch zu entwickeln. Den nachsten & sticht Sam gesschnappt, ¢ zum Dummy = 12 Stiche.

Dummy, zieht die Trumpfe und kann auf die hohen ¢
2Verlierer abwerfen = 10 Stiche

Board 3 & A987 Board 4 & 3
Teiler Sid v A96 Teiler West v 95432
O-W in Gefahr ¢+ 109 Allein Gefahr ¢ 832
& AB843 « KDB7
& 54 N 4 632 « KDB10 N & A9865
v KDB5 W O v 10432 v A6 W O v 87
¢ 543 ¢ KB2 ¢ 6 ¢ K10954
2#D1072 Bl . KBO 2 A96543 Y
" « KDB10 . & 742
g 8 v 87 1“7 v KDB10
12 ¢ AD876 13 ¢ ADB7
* 65 % 108
NS 64 ; NS5N; NS5¢ ; NS3#%; NS 1v; OW 54 ; NS2v; OW 1IN; OW 2&: NS 1+ ;
Par +980: NS 64 = Par —650: OW 44 +1
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e 1e Pass 1le X
Pass 1e Pass 24 34 Pass 44 alle passen
Pass 44 alle passen 44 von Ost
44 von Nord Ausspiel: v K
Ausspiel: v 3
N nimmt den v A, zieht 2x Trumpfe, macht ¢ -Impass O nimmt ¥ A und spielt # A und schnappt # hoch.
zur ¢ Dund ¢ A, sticht 1x ¢ , erreicht den Dummy Mit Trumpf wird der Dummy erreicht und der 3.%
mit Trumpf und wirft 2 ¥ ab. 12 Stiche kann man hoch gestochen. Wieder Trumpf zum Dummy und der

mit ¢ -Doppelimpass machen. 4.% getrumpft.




L ektion 6 - Hochspielen einer Nebenfarbe

Board 5 4 D109876
Teller Nord v A87
N-Sin Gefahr ¢ 2
& AK2
452 < & 43
v 432 w ol KDB10
¢+ K10 ¢ B943
4 D109843 WM , Bp5
4 AKB
5138 v 965
14 ¢ AD8765
&7

NS 74; NS4N; NS3v; NS4¢ ; NS 1,
Par +2210: NS 74 =

Board 6 & 7632
Teiler Ost v —
O-W in Gefahr ¢ 5
& KDB107643
s 54 N & AKS
v K1095 WA v ADBB87
¢ AD1076 ¢ B43
495 S . A2
. « DB109
vy 6432
. e K982
& 8

OW 7N; OW 79 ;W 74 ; O 6¢ ; NS2%; OW 1o,
Par —2220: OW 7N=

West Nord Ost Sid
1e Pass 2¢

Pass 24 Pass 44

ale passen

44 von Nord

Ausspiel: v K

N nimmt ¥ A und spielt ¢ zum ¢ A und schnappt ¢ ,
danach zum # B, wieder ¢ geschnappt. 4 zum 4 K,
auf 3 hohe ¢ diev abwerfen, &-Schnapper ergibt den

West Nord Ost Sud
lv Pass
3v 4% 4 SA Pass
5v Pass 6v alle passen
6 v von Ost
Ausspiel: & 8

O nimmt # A und zieht eine Runde Trumpf. Danach
¢ B durchlaufen lassen, ¢ zur ¢ 10. Mit ¥ zuriick in
dieHand, dieletzten ¥ zichen und ¢ zur ¢ D, die
letzen ¢ kassieren =13 Stiche. Wenn ¢ K gedeckt

13. Stich. wird erst die ¢ hochstechen und dann v ziehen.
Board 7 « DB9 Board 8 & 643
Teller Sid vy D8 Teller West vy DB54
Allein Gefahr ¢ B2 Keiner in Gefahr ¢ KB5S
% B98765 & KD5
o — N 4 82 o AK987 N « DB5
vy K1032 W o vy B9754 v Ab W o vy 987
¢ D98763 ¢ K104 ¢ ADS ¢ 42
4 D43 S . K102 & 743 Sl . AB1096
. o AK1076543 1 & 102
2 4 vy A6 17 8 vy K1032
10 ¢+ A5 3 + 109763
& A % 82

S74;NSS5N; N 54; OW 4y ; OW 4¢ ; NS 2«;
Par +2210: S 74 =

West Nord Ost Sid
2¢

Pass 29y Pass 24

Pass 44 Pass 64

alle passen

64 von Sid

Ausspiel: ¢ 6

Snimmt ¢ A und entblockiert & A. Dann & zur & 9
und % gestochen. 4 zur 4 D und % gestochen. # sind
hoch und werden mit 4 B erreicht.

OW 54 : OW 3N; OW 5%: NS1v: NS 1¢:
Par —450: OW 44 +1

West Nord Ost Sid
1e X 24 Pass
44 alle passen

44 von West

Ausspiel: v D

W nimmt ¥ A und spielt direkt #. Wenn N eine %-
Figur einsetzt, nimmt er und spielt 2 Runden Trumpf
mit ¢ A+4 D und setzt dann mit & fort.



