
Lektion 7 - Kombination von Chancen - Trainingsspiele
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A 10
♥ B 6 5
♦ K 5 2
♣ A K D 6 5

♠ 9 4 2
♥ 10 9 7
♦ B 10 9 8 6
♣ 7 4

♠ K D B 8 3
♥ K 8 2
♦ 7
♣ B 10 9 8

♠ 7 6 5
♥ A D 4 3
♦ A D 4 3
♣ 3 2
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S

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 3 SA

alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♠ K

N zählt 8 sichere Stiche. Ohne 2. ♠-Stopper darf er 
keinen Stich zum Entwickeln abgeben. Er testet also 
die Unterfarben auf einen 3-3-Stand und macht erst 
♥-Schnitt, nachdem keine der Unterfarben ausfällt.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ K B 10 2
♥ 5 3 2
♦ 5 3 2
♣ 10 7 3

♠ D 9 8 4
♥ K 7
♦ A K D 4
♣ 9 8 2

♠ A 7 6
♥ A 6 4
♦ 8 7 6
♣ A K B 4

♠ 5 3
♥ D B 10 9 8
♦ B 10 9
♣ D 6 5

4
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6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 4 3 4 4
W 5 4 2 4 4

West Nord Ost Süd
1 SA Pass

2 ♣ Pass 2 ♦ Pass
3 SA alle passen

3 SA von Ost
Ausspiel: ♥ D

O zählt 8 sichere Stiche. Möglichkeiten sind ♦ 3-3, ♠ 
Expass und ♣-Impass. S duckt den 1. ♥, geht mit ♠ A 
zum Tisch und spielt ♠ zur ♠ D. Bei Misslingen testet 
er anschliessend die ♦ auf 3-3 und kann sich den ♣-
Impass sparen, da er schon 9 Stiche hat. 

Board 3
Teiler Süd
N-S in Gefahr

♠ K 9 5
♥ D 8 5 4
♦ 8 7 2
♣ A K D

♠ D B 10 7 4
♥ K 9 3
♦ D 10 5
♣ B 9

♠ 8 3 2
♥ B 10 2
♦ 9 4 3
♣ 10 8 7 2

♠ A 6
♥ A 7 6
♦ A K B 6
♣ 6 5 4 3
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N
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♣♦♥♠N
N 4 5 5 3 5
S 4 5 5 3 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA

Pass 2 ♣ Pass 2 ♦
Pass 3 SA alle passen
3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ D

 S zählt 8 Stiche. Möglichkeiten bieten ♣ 3-3-Stand, 
♦-Impass und ♥-Expass. Nach der EVI-Regel fängt 
man mit dem Expass an und spielt kleines ♥ zur ♥ D 
und gewinnt, da W den Köng hat. ♣ 3-3 kann man 
dann noch in der Hoffnung auf einen Überstich 
prüfen.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ K D B 8 7
♥ K 6 2
♦ B 8
♣ 10 9 8

♠ A 4
♥ A B 7
♦ A K D 6
♣ 6 5 4 3

♠ 6 5 2
♥ D 9 4 3
♦ 5 4 3
♣ A K D

♠ 10 9 3
♥ 10 8 5
♦ 10 9 7 2
♣ B 7 2
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1

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 4 5 2 3
W 5 4 5 2 3

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♣ Pass
2 ♦ Pass 3 SA alle passen

3 SA von West
Ausspiel: ♠ K

W zählt 8 Stiche. Ohne ♠-Stopper darf er nicht vom 
Stich gehen. Er testet zuerst die ♦ auf 3-3, klappt 
nicht, dann ♣ auf 3-3. Wenn das klappt hat er 9 Stiche 
und verzichtet auf ♥-Impass.



Lektion 7 - Kombination von Chancen - Trainingsspiele
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ A 9
♥ K D 4
♦ 6 5 4
♣ A K B 5 4

♠ 10 6 5 2
♥ B 10 9
♦ D 10 2
♣ D 9 2

♠ K D B 4 3
♥ 6 5 3 2
♦ 3
♣ 10 6 3

♠ 8 7
♥ A 8 7
♦ A K B 9 8 7
♣ 8 7
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N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 6 4 2 5
S 5 6 4 2 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 3 SA

alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♠ K

N hat Möglihkeiten in beiden Unterfarben. In ♦ hat er 
9 Karten, da gilt der Grundsatz "8 ever - 9 never" 
zum Schnitt auf die Dame, d.h. man zieht von oben. 
Heute Pech. Also macht N jetzt den ♣-Impass zur ♣ D 
und gewinnt.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ K 9 5
♥ 8 4 3
♦ 4 3 2
♣ B 10 9 8

♠ A 8 4 3
♥ K 5
♦ 8 7 6
♣ A K 7 6

♠ D 7 6
♥ A 7 6
♦ A K B 5
♣ D 5 4

♠ B 10 2
♥ D B 10 9 2
♦ D 10 9
♣ 3 2

4
14 16

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 4 5 3 5 4
W 4 5 2 5 4

West Nord Ost Süd
1 SA Pass

2 ♣ Pass 2 ♦ Pass
3 SA alle passen

3 SA von Ost
Ausspiel: ♥ D

O hat Möglichkeiten in allen Farben ausser ♥. Da er 
noch einen ♥-Stopper hat startet er mit ♠-Expass. N 
kann den ♠ K gewinnen, aber O gewinnt das 
Rückspiel und hat 10 Stiche sicher, weil ♠ 3-3 steht.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ 4 3 2
♥ 8 7 4
♦ A 6
♣ A K D 4 3

♠ K B 9 7 6
♥ 9 3
♦ 9 8
♣ B 10 9 8

♠ D 10 8
♥ D 10 6 2
♦ D B 10 7 2
♣ 2

♠ A 5
♥ A K B 5
♦ K 5 4 3
♣ 7 6 5
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N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 2 4 1 3
S 5 2 4 1 3
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA

Pass 3 SA alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ 7

S prüft zuerst den Stand der ♣-Farbe. bei normalem 
3-2-Stand gewinnt er ohne Risiko. Bei 4-1-Stand 
könnte er sicher einen Zusatzstich entwickeln, aber 
leider kann S das wegen eines fehlenden ♠-Stoppers 
nicht riskieren. Also muss S jetzt den ♥-Schnitt 
versuchen!

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ D B 10 9 8
♥ 10 4
♦ A 6 4
♣ 8 7 3

♠ A 5 4 2
♥ A K 6
♦ D 5
♣ A 6 5 4

♠ K
♥ 8 7 5
♦ K B 10 9 8
♣ D B 10 9

♠ 7 6 3
♥ D B 9 3 2
♦ 7 3 2
♣ K 2

7
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6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 6 6 3 3 6
W 6 6 3 3 6

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 3 SA alle passen

3 SA von West
Ausspiel: ♠ D

W nimmt ♠-Ausspiel und spielt ♦ B und bleibt in der 
Hand klein. Wenn N das ♦ A nimmt hat er das Spiel 
direkt gewonnen. Wenn N duckt muss W auf ♣ 
übergehen, da es sinnlos geworden ist die ♦-Farbe 
ohne Übergang zu entwickeln. ♣ D wird vorgelegt, 
Sobald der ♣ K heraus geschnitten ist übernimmt W 
die ♦ D am Tisch mit dem ♦ K und entwickelt ♦.


