Lektion 8 - Manodver von Guillemard + Mortons Fork

Board 1 « AKD54
Teiler Nord vB7
Keiner in Gefahr ¢ AKD®G6
» 84
4 632 N & B10
v 932 W O v KD1086
¢ 9872 ¢ B10
& KB10 =Bl . D932
asvaN 4987
N 24-54 v A54 4199
2 2%4:°% ¢ 543 8
W ----- & A765
West Nord Ost Sid
1e Pass 24
Pass 44 ale passen
4 4 von Nord
Ausspiel: v K

10 Stiche hat man von oben. N nimmt ¥ K und zieht 2
Runden Trumpf. Danach kommen 3 Runden ¢ . Wenn
alle bedienen zieht man den letzten Trumpf. Wenn
nicht sticht man den 4.¢ am Tisch und macht einen
wertvollen Uber stich - wichtig im Paarturnier!

Board 2 « AB32
Teiler Ost v 74
N-Sin Gefahr ¢+ D10
& B10952
4 9875 N & 106
vy D65 W 0 vy AKB109
¢ A874 ¢ B6
» 83 Sl . AKD4
« KDA4 o
v 832
¢ K9532 0.1
& 76
West Nord Ost Sid
le Pass
2v Pass 3v Pass
4v alle passen
4 v von Ost
Ausspiel: & K

9 Topstiche. Ein #-Schnapper kann den 10.Stich
bringen.O schnappt den 3.4 und zieht 2x Trumpf,

wobei er diev D am

Tisch lasst. Dann 2x# von oben

und anschliessend kleines # mit der v D gestochen.
Mit einem weiteren 4 -Schnapper wird die Hand
erreicht und der letzte Trumpf gezogen.

Board 3 o ADS
Teiler Sid v K4
O-W in Gefahr ¢ DB7
#DB764
4 874 N & B1092
v DB1098 W O v 32
¢ A54 ¢ 632
A3 S, 10982
asvaN * KG63
o - oot ¢ K1098 13
W - ---- & K5
West Nord Ost Sid
1e
lv 2 Pass 2SA
Pass 3SA alle passen
3 SA von Sud
Ausspiel: v D

Snimmt ¥ -Ausspiel mit dem ¥ A und spielt kleines %.
Wenn W mit dem # A hereinspringt hat S 9 Stiche, da
er nun 4 ¢ -Stiche machen kann. Wenn W duckt
nimmt Sden #-Stich am Dummy und geht Uber auf

¢ D und entwickelt 3 ¢ -Stiche zum Gewinne.

Board 4 & 65
Teller West vy K1092
Keiner in Gefahr ¢ DB1087
& B7
o AKB74 N « D103
v D63 W o vy A54
¢+ 9 ¢ AK53
& AK54 Sl . D62
N sevanN ¢ 28827 ;
R 17 15
O 53365 ¢ 642 1
W53376 % 10983
West Nord Ost Sid
1e Pass 2¢ Pass
3% Pass 34 Pass
481 Pass 442 Pass
44 Pass 4 SA3 Pass
544 Pass 64 alle passen

1. 2: Kontrollgebote
3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
4. 1 oder 4 von 5 Schlusselkarten

64 von West
Ausspiel: ¢ D
Erst v -Expass, dann Mandéver von Guillemard.
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Board 5 4 654
Teiler Nord v ADB1098
N-Sin Gefahr ¢ KD
& A7
4 98 N « KDB10
v 732 W O v 54
¢ B1098 ¢ 32
& KB64 =B . D10985
asvaN 4 AT32
N -5545 v K6 5168
S 1°%%% ¢ A7654 "
W1l----| &32
West Nord Ost Sid
lv Pass 1e
Pass 3v Pass 49
alle passen
4 v von Nord
Ausspiel: & K

N sieht 3 Verlierer. Das Problem ist die Blockadein ¢ .

N nimmt also das Ausspiel und spielt ¥ A. Danach
entblockiert er ¢ K+¢ D und geht mit ¥ K an den
Dummy. Er spielt jetzt ¢ A und wirft einen Verlierer
ab und macht 11 Stiche.

Board 6 a2
Teiler Ost v 8752
O-W in Gefahr ¢ 932
& 87632
« KB104 N 4« AD98765
v 43 W O vy ADG6
¢ D87 ¢ K65
& AK54 S,
y 7Tl . iBlOQ 0
----- v
_____ 13 15
O 12166 ¢ AB104 12
W12155 & DB109
West Nord Ost Sid
1e X
XX Pass Pass 2%
4 Pass 64 alle passen
64 von Ost
Ausspiel: & D

O schnappt « D und

zieht eine Runde Trumpf. Der

Stand der hohen Karten ist durch dasKontra

verraten. Also spielt

Ojetzt ¢ 5. Wenn Sdas+ A

nimmt hat O 2 ¢ -Sticheund kann auf & A+% K die
v -Verlierer abwerfen. Wenn Sduckt nimmt O die
¢ D und wirft diebeiden ¢ -Verlierer auf & A+K ab.

Board 7 « 1098 Board 8 & 54
Teiler Sid v B876 Teiler West v 109832
Allein Gefahr ¢ 432 Keiner in Gefahr ¢+ DB109
& KD4 & 43
& 54 N & 732 « AKDB®6 N & 1098
v AK53 W O v D1092 vy A76 W O v KD5
¢ 987 = ¢ B105 ¢ 6 = ¢ K854
& B873 & 1092 & AKD5 & 876
sevaN *AKDBG6 asvaN %732
S 36583 v 5 3 S Illo v B4 28
o I ¢ AKD®G6 23 De62266 ¢ AT32 6
Wo- - - & AGS W42263 #B1092
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2¢ 2¢ Pass 29y Pass
Pass 2v Pass 24 24 Pass 3al Pass
Pass 3al Pass 4 SA 4 SA Pass 5& Pass
Pass 5& Pass 64 64 alle passen
alle passen 1. stérker als4 &
1. stérker dls4 4 64 von West
64 von Sid Ausspiel: ¢ D
Ausspiel: v A

W zieht nur 2 Trumpfrunden und spielt dann 3x #. N
hat keinen Trumpf mehr und kann nicht stechen. So
kann W selbst den letzten #-Verlierer stechen und
macht 12 Stiche.

Szieht nur 2x Trumpf und spielt dann 3x¢ , Da alle
bedienen zieht er den letzten Trumpf und macht den
vierten ¢ als12. Stich.




