Spielplan A-Z - Lektion 10 - Schnitt in dierichtige Richtung

Board 1 & A8B87
Teiler Nord v K65
Keiner in Gefahr ¢ KB643
& A4
4 632 N & 54
vy B109 W O v AD32
¢ 95 ¢ D82
& K8732 =B . DB109
asvaN 4 KDB109
N -5-55 v 874 41511
354743 ¢ A107 10
W2----] 65
West Nord Ost Sid
1SA Pass 2y
Pass 24 Pass 3SA
Pass 44 ale passen
44 von Nord
Ausspiel: & D

N duckt die# D, damit W spéater nicht zu Stich
kommen kann um ¥ durchzuspielen. ¢ -Schnitt zum
¢ B verliert zwar an die Dame, aber der Kontrakt ist

Board 2 & 432
Teiler Ost v 9762
N-Sin Gefahr ¢ 652
& 1095
& B109 N a AD76
v ADB10 W O v 543
¢ 43 ¢ A998
& A432 <8 . KDB
asvaN 4 K85
N 111D vks 12 16
053555 ¢ KDB107 45
W52555 & 876
West Nord Ost Sid
1SA Pass
2% Pass 24 Pass
3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: ¢ K

O duckt das ¢ -Ausspiel 2x und macht ¥ -Schnitt. 4 -

Schnitt darf er nicht machen, da sonst S mit der
etablierten ¢ -Farbe drankommt.

sicher.
Board 3 & 54 Board 4 & 54
Teiler Sid v A76 Teller West v AD43
O-W in Gefahr ¢ A732 Allein Gefahr ¢ DB1098
& AB95 ® 42
« KDB109 N & 632 & AKS8 N « DB10976
v 98 W O v 5432 v K86 W O v 752
¢ 854 = ¢+ DB109 ¢ A7 = ¢ 6
D43 * 62 » K8765 & AB3
aevanN 4 A87 4 32
Q - - .%" ¢+ K6 16 ¢ K5432 6
W----- * K1087 « D109
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA 1SA Pass 2v Pass
Pass 3SA alle passen 24 Pass 3 Pass
44 alle passen
3 SA von Sud
Ausspiel: & K 44 von West
Ausspiel: ¢ D

Sduckt & -Ausspiel 2x und schneidet dann auf die# D
bei W und macht so 2 Uber stiche.

W duckt die ausgespielte ¢ D! Auf ¢ A wirft er
anschliessend einen & am Tisch ab und kann so #
durch Schnappen hochspielen, ohne dass S
drankommt und ¥ durchspielt.
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Board 5 & A76
Teiler Nord v K98
N-Sin Gefahr ¢ AB5
& A1065
& 1032 N « KDB98
vy 76432 W O v B10
¢ B102 ¢ D93
& B2 Sl . D43
aevaN 404
N 44323 v ADS5 21511
S 4323 s k874 12
W - ---- & K987
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA
ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: & K

N nimmt die 3.4 -Runde und spielt # zur & 7, Das
verliert an den double # B, aber N gewinnt den
Kontrakt, weill W keinen 4 mehr hat.

Board 6 4 K9732
Teiler Ost v 32
O-W in Gefahr ¢ 32
& B1098
& AB10 N « D8
v 765 W O v A98
¢ AB7 ¢ K10954
2 D654 Sl . AK3
asvaN %654
N----o vKDB104 0
0 45225 ¢ D86 8
W45225 & 72
West Nord Ost Sid
1SA Pass
3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: v K

O duckt ¥ 2x. Danach schneidet er in ¢ zum ¢ B und

erfullt den Kontr akt.

Board 7

476 Board 8 « KDB76
Teiler Sid v ADG6 Teiler West v D95
Allein Gefahr ¢ K7654 Keiner in Gefahr ¢+ K9
& A98 & K74
« KDB105 N & 432 & A42 N 4 98
v 543 W O v B10872 v A76 W O v KB43
¢ D108 = ¢ 92 ¢ DB106 = ¢ A74
& 74 & D32 * A83 « DB 105
4 A98 ~evanN #1053
v K9 2 N - v 1082 o
¢ AB3 16 055624 ¢ 8532 0
& KB1065 W55624 & 962
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1SA 1SA Pass 28 Pass
Pass 3SA alle passen 24 Pass 3SA alle passen
3 SA von Sid 3 SA von West
Ausspiel: & K Ausspiel: & K

Sduckt ¢ 2x und schneidet danach in & zur & 8 am
Tisch. O gewinnt, aber hat keinen ¢ mehr. So gewinnt
Sdas Spidl. ¢ -Schnitt darf S nicht machen, da dann
W drankame und die # -Far be abspieken konnte.

Wenn N 24 gegenreizt zeigt O das4erv durch ein
Negativkontra. W duckt das Ausspiel 2x und macht
dann ¢ -Schnitt. Spater kann er noch v -Schnitt
machen, um einen Uber stich zu machen. #-Schnitt

darf er nicht machen!



