
Spielplan A-Z - Lektion 10 - Schnitt in die richtige Richtung
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A 8 7
♥ K 6 5
♦ K B 6 4 3
♣ A 4

♠ 6 3 2
♥ B 10 9
♦ 9 5
♣ K 8 7 3 2

♠ 5 4
♥ A D 3 2
♦ D 8 2
♣ D B 10 9

♠ K D B 10 9
♥ 8 7 4
♦ A 10 7
♣ 6 5
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♣♦♥♠N
N - 5 - 5 5
S - 4 - 4 3
O 2 - - - -
W 2 - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♥

Pass 2 ♠ Pass 3 SA
Pass 4 ♠ alle passen

4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♣ D

N duckt die ♣ D, damit W später nicht zu Stich 
kommen kann um ♥ durchzuspielen. ♦-Schnitt zum 
♦ B verliert zwar an die Dame, aber der Kontrakt ist 
sicher.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ 4 3 2
♥ 9 7 6 2
♦ 6 5 2
♣ 10 9 5

♠ B 10 9
♥ A D B 10
♦ 4 3
♣ A 4 3 2

♠ A D 7 6
♥ 5 4 3
♦ A 9 8
♣ K D B

♠ K 8 5
♥ K 8
♦ K D B 10 7
♣ 8 7 6

0
12 16

12

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 3 5 5 5
W 5 2 5 5 5

West Nord Ost Süd
1 SA Pass

2 ♣ Pass 2 ♠ Pass
3 SA alle passen

3 SA von Ost
Ausspiel: ♦ K

O duckt das ♦-Ausspiel 2x und macht  ♥-Schnitt. ♠-
Schnitt darf er nicht machen, da sonst S mit der 
etablierten ♦-Farbe drankommt.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 5 4
♥ A 7 6
♦ A 7 3 2
♣ A B 9 5

♠ K D B 10 9
♥ 9 8
♦ 8 5 4
♣ D 4 3

♠ 6 3 2
♥ 5 4 3 2
♦ D B 10 9
♣ 6 2

♠ A 8 7
♥ K D B 10
♦ K 6
♣ K 10 8 7
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♣♦♥♠N
N 7 4 6 2 5
S 7 4 6 2 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA

Pass 3 SA alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ K

 
S duckt ♠-Ausspiel 2x und schneidet dann auf die ♣ D 
bei W und macht so 2 Überstiche.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 5 4
♥ A D 4 3
♦ D B 10 9 8
♣ 4 2

♠ A K 8
♥ K 8 6
♦ A 7
♣ K 8 7 6 5

♠ D B 10 9 7 6
♥ 7 5 2
♦ 6
♣ A B 3

♠ 3 2
♥ B 10 9
♦ K 5 4 3 2
♣ D 10 9
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West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♥ Pass
2 ♠ Pass 3 ♠ Pass
4 ♠ alle passen

4 ♠ von West
Ausspiel: ♦ D

W duckt die ausgespielte ♦ D! Auf ♦ A wirft er 
anschliessend einen ♣ am Tisch ab und kann so ♣ 
durch Schnappen hochspielen, ohne dass S 
drankommt und ♥ durchspielt.



Spielplan A-Z - Lektion 10 - Schnitt in die richtige Richtung
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ A 7 6
♥ K 9 8
♦ A 6 5
♣ A 10 6 5

♠ 10 3 2
♥ 7 6 4 3 2
♦ B 10 2
♣ B 2

♠ K D B 9 8
♥ B 10
♦ D 9 3
♣ D 4 3

♠ 5 4
♥ A D 5
♦ K 8 7 4
♣ K 9 8 7
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S 4 4 3 2 3
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W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 SA Pass 3 SA

alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♠ K

N nimmt die 3.♠-Runde und spielt ♣ zur ♣ 7, Das 
verliert an den double ♣ B, aber N gewinnt den 
Kontrakt, weil W keinen ♠ mehr hat. 

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ K 9 7 3 2
♥ 3 2
♦ 3 2
♣ B 10 9 8

♠ A B 10
♥ 7 6 5
♦ A B 7
♣ D 6 5 4

♠ D 8
♥ A 9 8
♦ K 10 9 5 4
♣ A K 3

♠ 6 5 4
♥ K D B 10 4
♦ D 8 6
♣ 7 2
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♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 4 5 2 2 5
W 4 5 2 2 5

West Nord Ost Süd
1 SA Pass

3 SA alle passen

3 SA von Ost
Ausspiel: ♥ K

O duckt ♥ 2x. Danach schneidet er in ♦ zum ♦ B und 
erfüllt den Kontrakt.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ 7 6
♥ A D 6
♦ K 7 6 5 4
♣ A 9 8

♠ K D B 10 5
♥ 5 4 3
♦ D 10 8
♣ 7 4

♠ 4 3 2
♥ B 10 8 7 2
♦ 9 2
♣ D 3 2

♠ A 9 8
♥ K 9
♦ A B 3
♣ K B 10 6 5
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West Nord Ost Süd
1 SA

Pass 3 SA alle passen

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ K

S duckt ♠ 2x und schneidet danach in ♣ zur ♣ 8 am 
Tisch. O gewinnt, aber hat keinen ♠ mehr. So gewinnt 
S das Spiel. ♦-Schnitt darf S nicht machen, da dann 
W drankäme und die ♠-Farbe abspieken könnte.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ K D B 7 6
♥ D 9 5
♦ K 9
♣ K 7 4

♠ A 4 2
♥ A 7 6
♦ D B 10 6
♣ A 8 3

♠ 9 8
♥ K B 4 3
♦ A 7 4
♣ D B 10 5

♠ 10 5 3
♥ 10 8 2
♦ 8 5 3 2
♣ 9 6 2
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West Nord Ost Süd
1 SA Pass 2 ♣ Pass
2 ♦ Pass 3 SA alle passen

3 SA von West
Ausspiel: ♠ K

Wenn N 2 ♠ gegenreizt zeigt O das 4er♥ durch ein 
Negativkontra. W duckt das Ausspiel 2x und macht 
dann ♦-Schnitt. Später kann er noch ♥-Schnitt 
machen, um einen Überstich zu machen. ♣-Schnitt 
darf er nicht machen!


