Bridge 360° - Lektion 1 - Billige Zweifarber

Board 1 & K65 Board 2 o K32
Teiler Nord vD Teiler Ost v B9
Keiner in Gefahr ¢ AD987 N-Sin Gefahr ¢ A754
& KB65 & 9872
« B1082 N & A973 & 74 N « ADBG65
vy B1032 W o vy K654 vy AD54 W o vy K876
¢+ B ¢ 632 ¢ 63 ¢ 109
£ 10872 Sl . A9 & ADB43 =B . K6
~evaN 4 D4 aevaN #1098
§§§§ vy A987 31511 § Soool| Y32 13813
O --11- ¢ K1054 11 O51552 ¢ KDB82 6
W - - - - - & D43 W51552 & 105
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass lv le Pass
Pass 2% Pass 3¢ 2% Pass 2v Pass
Pass 3SA ale passen 4v alle passen
3 SA von Nord 4v von Ost
Ausspiel: & 3 Ausspiel: ¢ K

N nimmt das Ausspiel am Tisch mit der ¢ D und

O gibt dieersten 2 ¢ -Stiche ab, zieht die Trimpfe am
entwickelt 2 #-Stiche.

Tisch endend und macht & -Schnitt, da er auf & nur

3x & abwerfen kann.

Board 3 &5 Board 4 & AB82
Teiler Sid v A65 Teiler West v A954
O-W in Gefahr ¢ K654 Allein Gefahr ¢ 54
# ADB98 D762
« D843 N & A92 « KB654 N 43
v D10843 W O v KB972 v3 T vy B1072
¢ 32 ¢ 109 ¢ AB876 = ¢ KDB3
* 76 # 1032 & A54 # KB83
sevaN % KB1076 sevanN ¢ D1097
S 28132 Y Pt N oo vkD8s 1,
5 66-35 4 abpB87 Y, S 3ii55 ¢ 1092 ,
w.----- & K54 W 34122 & 109
West Nord Ost Sid
1e West Nord Ost Sid
Pass 2% Pass 2¢ 1le Pass 2% Pass
Pass 4e1 Pass 492 2+¢ Pass 3¢ alle passen
Pass 443 Pass 4 SA4
Pass 6¢ alle passen 3¢ von West
1. Minorwood 2. 1 oder 4 von 5 Schllisselkarten Ausspiel: ¢ 5

3. Frage nach Trumpfdame

4. Trumpfdame und ¢ K W nimmt das Ausspiel in der Hand und spielt v . So

kann er via #-Schnitt 2 ¥ -Schnapper realisieren, auch
wenn ¢ nachkommt. Alternativ kann man das
Ausspiel am Tisch nehmen und in ¢ "richtig" raten.

6 ¢ von Sud
Ausspiel: v 3
Mit allen Kontrollen versucht N den Schlemm.




Bridge 360° - Lektion 1 - Billige Zweifarber

Board 5 « ADB5
Teller West v AK
O-W in Gefahr ¢ 53
& AB543
4 9643 N & K108
v 10432 W O v DB975
¢ DBS8 ¢ 102
& K6 =B . D109
672 1
v 86 6 8
¢ AK9764
& 872
West Nord Ost Sid
18" Pass 1e Pass
24 Pass 3% Pass
3SA ale passen

* Sofortauskunft
1. billiger Zweiféarber im Sprung, 5-4
Verteillung ab 20 FL

Board 6 « D108
Teiler Ost v A2
O-W in Gefahr ¢ 932
& B10932
& 32 N « AB954
vy B76 W O vy KD54
¢ ADBG65 ¢ 108
& AK5 =B . D6
L Aeven 4 K079683 .
----- v1
_____ 15 12
O 35545 ¢ K74 6
W 35545 & 874
West Nord Ost Sid
le Pass
2¢ Pass 2v Pass
3SA alle passen
3 SA von West
Ausspiel: « B

3 SA von Nord
Ausspiel: v D W nimmt & D, Figur an der kurzen Seite und
Eswird der richtige Kontrakt von 3 SA erreicht. 6 schneidet mit ¢ 10 auf den ¢ K. Danach wird noch v
Sofortstiche sind vorhanden, ¢ muss entwickelt entwickelt.
werden. Da der Tisch keine weiteren Uber géange hat,
Blanco Coup in ¢ spielen und 1x ¢ ducken.
Board 7 4 D6 Board 8 4 D54
Teiler Sid v A87 Teller West v B32
Allein Gefahr ¢ D54 Keiner in Gefahr ¢ 98732
# A10875 & B2
& 732 N & K54 4 976 N &« AKB32
v 32 W O v B109 v A10987 W O vD6
¢ 1092 = ¢ AB873 ¢+ 10 = ¢ KD4
« KDB32 & 64 «* AKD®6 & 543
~evaN % AB1098 sevanN 4108
N 33665 v KD654 s N - v K54 a1
O ----- ¢ K6 13 051555 ¢ ABG6S 8
w.----- % 9 W41555 & 10987
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
1le lv Pass 1e Pass
Pass 24 Pass 2v 2% Pass 2¢1 Pass
Pass 2SA Pass 3v 24 Pass 44 alle passen
Pass 4v alle passen 1. 4.Farbeforcing
4 v von Sud 44 von Ost
Ausspiel: & K Ausspiel: & 10

Snimmt # K, und macht direkt # -Schnitt, danach

zieht er die Trumpfe

und macht 12 Stiche.

Wenn O irgendwann

die v D zum Schnitt vorlegt

muss S decken, damit der ¥ B beim Partner einen

Stiche machen kann.



