Bridge 360°
Lektion 3 — Puppet Stayman — 21.04.2024
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Lektion 3
Puppet Stayman

Empfohlene Materialien:

K.-H. Kaiser, “Bridge lernen-Buch zum Selbststudium” ISBN 978-3-935485-45-6, 28,90 €
Sabine Auken, CD ,,Mut im Bridge*, Q-Plus Miinchen, 55 €

Roland Rohowsky, ,,Beherrsche die Farben!*, ISBN 978-3-925440-91-5, 17,50 €

K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die ungestorte Reizung” ISBN 978-3-935485-58-6
Tabellenbuch Forum D Plus, ISBN 978-3-00-025828-2

Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus Miinchen

Marec Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus Miinchen

Marc Schomann, CD ,,Noch mehr Erfolg im Bridge*, Q-Plus Miinchen
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Bridge 360°
Lektion 3 — Puppet-Stayman — 21.04.2024

Puppet-Stayman auf Eroffnung 2SA - Standard

Mit starken ausgeglichenen Hinden (5332, auch moglich 5422, 6322) eroffnet man 2SA (nicht mit 5-4 in den
Oberfarben).

Danach braucht Partner eine Konvention, um nach Ser und 4er Oberfarben fragen zu kdnnen.
Da hilft Puppet-Stayman

Konvention gilt nach:

® 2SA ---?7?
® D&k -—-24%
2SA --- 777
® 24x---2W9%
2SA --- 777
1. Basisantworten
Puppet-Stayman bk e fragt nach 4er bzw. Ser Oberfarben
Antwort: 3¢ e mindestens eine 4er Oberfarbe
3w ® zeigt Ser ¥
3M* ® zeigt Ser A
3SA* ® keine 4er und Ser Oberfarbe
2. Weiterreizung
Weiterreizung
2SA - 3a% -
3%---97?
K] Ao e zeigtder A
KY Yo e zeigtder ¥
3SA* e zum Spielen
4ok o zeigt 4er ¥ und der & Schlemminteresse
40 e zeigt 4er ¥ und 4er A nur Vollspielwerte

3. Wie reizen mit 5-4 Verteilungen in Oberfarben

Serv 4dera 34 e Transfer auf ¥, nach Antwort 3% * dann 3 M

e Nachteil: es spielt die falsche Seite, wenn & Trumpf wird
4erv Sera 3M* e direktes Gebot der Ser Farbe &

® Nachteil: es spielt die falsche Seite, wenn & Trumpf wird
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Bridge 360°
Lektion 3 — Puppet-Stayman —21.04.2024 — Aufgaben

Puppet-Stayman auf Eroffnung 2SA

Reizen Sie fiir N und S bis zum Endkontrakt! Der Gegner passt immer.

Nord (Teiler) Siid
1.)
A AKB A62
vDB107 vK543
¢ ABO6 K752
«KB7 & 1082
2.)
AA10975 AaB32
vAD2 v7643
¢A3 ¢ KD652
&*«ADS &6
3)
AaAD3 AaK986
vAK872 vo
¢ K8 ¢DB102
&*A83 &6542
4.)
AAKG6 aD43
vA73 vKB62
¢ AKDI10 ¢ 32
K73 &«B1042
5.)
AADB?2 AaK1073
vADO6 v K7
¢ KDS5 ¢B1063
&»K43 «DB7
6.)
AABG65S A74
vA63 vKD74
¢ AK 10 ¢B975
& ABS %1063
7.)
AAKO96 AB1086
v KB 10 YA765
¢ AKS52 ¢D43
K7 & 82
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Bridge 360°
Lektion 3 — Puppet-Stayman —21.04.2024 — Losungen

Reizen Sie bis zum Endkontrakt! O/W passen immer.

Nord (Teiler) Reizung Sud

N O S \%Y%

1.) 2SA* - 3ok ---

AAKB 3¢ % o Ak o A62

vDB107 dv . . _ ¥K543

¢ AB6O6 ¢ K752

&« KB7 1082

2)) 2SA* - 3 * ---

AA10975 ¥ o Aa . &B32

vAD2 v7643

¢ A3 ¢KD652

& ADS * 6

3) 2SA* - 3k ---

AaADS3 L o 3SA . AK986

vAKR&872 . . vo

¢ K8 ¢DB102

&®A83 *®6542

4.) Qe * 2%

AAKDO6 ISA* . 3 ¥ o AaD43

vA73 N vKB62

¢ AKD 10 38;6‘ T e32

*K76 «B1042

5.) 2SA* - 3k ---

AaADB?2 Je* o e e A KI1073

vADG6 in e aa . YKT

¢ KDS5 ¢B1063

& K43 o o ssDB7

6.) 2SA* - Ja* ---

AABG6S5 36 o Ja* o aA74

vA63 vKD74

¢ AK 10 35A ~ eB975

& ABS %1063

7.) 2SA* - 3k ---

AAK96 Je* o 4e o AB1086

v KB 10 ia . . _ $AT65

¢ AK52 eD43

K7 * 82
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Board 1

Bridge 360° - L ektion 3 - Puppet Stayman

Ausspiel: & 7

& A1093 Board 2 & 74
Teiler Nord v AK5 Teiler Ost v B10986
Keiner in Gefahr ¢ AD?2 N-Sin Gefahr ¢+ D1074
& A74 & D4
& 742 N D6 « KB98 N o A3
vy D972 W O v 104 vy K732 W O v AD4
¢ K98 ¢ B765 ¢ 532 ¢ AK86
4 KD5 S . B10983 * 86 Sl . KBO2
sevaN 4% KBS85 aevanN % D10652
N 12353 v B863 o N - v5 .
O ----= ¢ 1043 5 O 34334 ¢ B9 7
W - - - - - & 62 W34334 & A10753
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2SA Pass 3al 2SA Pass
Pass 342 Pass 443 3al Pass 3SA? alle passen
Pass 4 alle passen
1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser 1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser
Oberfarben Oberfarben
2. mindestens eine 4er Oberfarbe 2. keine 4er oder 5er Oberfarbe
3. beide Oberfarben ohne Schlemminteresse
3 SA von Ost
44 von Nord Ausspiel: # 5
Ausspiel: & B
Board 3 o A1073 Board 4 & 102
Teiler Sid v AD75 Teiler West vD74
O-W in Gefahr ¢+ K86 Allein Gefahr ¢ AB876
& 93 & D107
« DB842 N &9 « AB953 N o« KD64
v 94 W O v 10632 v AKB W O v 10853
¢ 1094 = ¢ DB75 ¢ KD4 = ¢ 32
& B42 & 10875 & A9 & 862
& K65 12 & 87 o
v KB8 43 v 962 9y &
¢ A32 20 ¢ 1095 4
& AKDG6 & KB543
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
2SA 28l Pass 242 Pass
Pass 3al Pass 3S8A? 2SA Pass 3&3 Pass
Pass 6 SA alle passen 3a4 Pass 44 alle passen
1. beliebiges Semiforcing
1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser 2. Standardrelay
Oberfarben 3. Puppet Stayman, Frage nach 4er und 5er
2. keine 4er oder 5er Oberfarbe Oberfarben
4. Ser o
6 SA von Sud
Ausspiel: ¢ 10 44 von West



Bridge 360° - L ektion 3 - Puppet Stayman

Board 5 s AKDB
Teller Nord v K843
Keiner in Gefahr ¢ K32
& A8
4 83 N & 752
vy D105 W 0 v 97
¢ DB1085 ¢ 974
& B52 =B . D10973
« 10964 20
vy AB62 6 2
» K64
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3al
Pass 3¢2 Pass 4 &3
Pass 44 Pass 4 SA4
Pass 5 &5 Pass 6e
Pass Pass Pass

1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser

Oberfarben
2. mindestens eine 4er Oberfarbe

3. beide Oberfarben mit Schlemminteresse
4. Roman Keycard Blackwood Assfrage

Board 6 s K2
Teiler Ost v 106
Keiner in Gefahr ¢ B983
& D10982
4 10543 N « ABS8
v D743 W O v AK85
¢ 1076 ¢ AD42
& AB S . K3
« D976 .
vy B92
o K5 7621
& 7654
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3al Pass 3¢2 Pass
443 Pass 4v alle passen

1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser
Oberfarben

2. mindestens eine 4er Oberfarbe

3. beide Oberfarben ohne Schlemminteresse

5. 0 oder 3 von 5 SchlUsselkarten 4% von Ost
64 von Nord Ausspiel: & 7
Ausspiel: & 10
Board 7 « DB85 Board 8 4 9873
Teiler Sid v 9752 Teller West v 103
Allein Gefahr ¢+ D1064 Keiner in Gefahr ¢ A86
® 3 » K863
a7 N 4 1032 &« KD5 N & A106
v B84 W O v AK6 v KD642 W O v 875
¢ KB532 = ¢ 97 ¢ KD = ¢ B10952
# 10752 «# DB986 « AB7 & 54
sevaN % AKO64 asvaN *B42
N -1343 v D103 c” 10 N - v AB9 -
01---- ¢*AS 20 O 14421 ¢ 743 8
WI----1 #&#AK4 W14421 #D1092
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
2SA 2SA Pass 3al Pass
Pass 3al Pass 342 3v? Pass 4% alle passen
Pass 44 alle passen
1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser 1. Puppet Stayman, Frage nach 4er und Ser
Oberfarben Oberfarben
2. zeigt Ser 2. zeigt Ser v
44 von Siud 4v von West
Ausspiel: & 5 Ausspiel: & 6
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