Bridge 360° - L ektion 3 - Puppet Stayman

Board 1 4 AB876
Teiler Nord v KD5
Keiner in Gefahr ¢ A998
% AK
4 92 N « D103
v A1032 W O v 987
¢ 1072 ¢ KDB653
4 DB32 s oY
asvaN *K>S4
N 3-251 v B64 21
S 3-251 4, 4 7 8
O -1--- 4
W-1---1 1098765
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3%
Pass 34 Pass 44
alle passen
44 von Nord
Ausspiel: ¢ K

N macht nicht & -Schnitt, sondern versticht 2 ¢ -

Board 2 & A932
Teiler Ost vy K92
N-Sin Gefahr ¢ 842
& K102
& 76 N « KDB10
vy B1054 W 0 vy AD76
¢ K76 ¢ A5
& B654 Sl . M98
asvanN 4854
N - v 83 51020
3 41424 ¢ DB1093 g
W41444 &D73
West Nord Ost Sid
2SA Pass
3& Pass 3¢ Pass
3al Pass 4 alle passen

1. zeigt die andere OF

4 v von Ost
Ausspiel: ¢ D

Verlierer. v -Schnitt bringt den Kontrakt nach Hause.
Board 3 4 B1054 Board 4 4 932
Teller Sud v 9876 Teller West v 32
O-W in Gefahr ¢ 105 Allein Gefahr ¢ A1042
& A76 & 9752
o A3 N « D762 D6 N &« KB105
v DB105 W O v 432 v AK87 W O v B1096
¢ 432 = ¢+ K76 ¢ KD6 = ¢ B53
# B982 # 1053 «* AD64 % B 10
asvaN 4 KO8 sevaN 4 ABT74
2%2%22 v AK 855 S - .- v D54 2047
o ----- ¢+ ADB98 » O 44545 ¢ 987 9
Wo- - - & KD4 W 44545 & K83
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
248 2S5A Pass 3 Pass
Pass 24 Pass 2S5A 3¢ Pass 44 Pass
Pass 3% Pass 3SAl 4v alle passen
alle passen
1. keine OF 4v von West
Ausspiel: & 2
3 SA von Sud
Ausspiel: v D Die Schnittein v und # sitzen beide und er moglichen

einen Uberstich.
¢ -Schnitt durch Voelegen der ¢ 10ist der richtige

Spielplan.




Bridge 360° - L ektion 3 - Puppet Stayman

Board 5 o« KDB6
Teller Nord v AD98
N-Sin Gefahr ¢ A7
& AB10
& 543 N & 72
vy K43 W O v B102
¢ 853 ¢ DB1092
& K432 =B . D96
sevaN % A10098
N 32554 v 765 6216
532554, gy ,
W - ---- & 875
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3%
Pass 3¢ Pass 3v
Pass 34 Pass 44
ale passen
4 4 von Nord
Ausspiel: ¢ D

Board 6 & 32
Teiler Ost v D1032
O-W in Gefahr ¢ 1098732
&2
4 B108 N 4« KD9
vy AK6 v 87
v 4 WSO + ADB
& D98754 & AKB106
N -1---] v B954
S -1-- - 10 20
06-125 ¢ K65 8
W6-125 &3
West Nord Ost Sud
2SA Pass
3% Pass 3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: & 5

Die Schnittein v und # ergeben einen Uberstich.
Uber gange beachten! Damit man alle Schnitte machen

kann, braucht man 3 Uber gange!

Der &-Schlemm ist mit wissenschaftlichen Mitteln

schwer erreichbar.

Board 7  B1098
Teiler Sid v B109
Allein Gefahr ¢ 876
& D54
& 42 N & K53
v 86 T v 7432
¢ AB1092 ¢ K43
#B632 Sl . 1008
avvaN *ADT6
N 21452 v AKD5 4.
s 21452 ,pg 0 6
W - ---- & AK7
West Nord Ost Sid
2¢
Pass 2vl Pass 2SA
Pass 3% Pass 3¢
Pass 3v2 Pass 34
Pass 44 alle passen
1. relay
2. andere OF
4 s von Siud
Ausspiel: & 3

& -Schnitt sorgt fur den Uberstich.

Board 8 & 732
Teiler West v 32
Keiner in Gefahr ¢ 862
& DB1097
e« KD6 N & A5
v ADB65 W O v K874
¢ A7 ¢ K9543
& A65 S . K3
~evaN 4 B10984
————— v 109
_____ 20 13
546746 ¢ DBIO 4
W46746 S 432
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3% Pass
3y Pass 4 SA Pass
S5al Pass 542 Pass
54 Pass 7v alle passen

1. 0 oder 3 Schlusselkarten
2. Frage nach Trumpfdame

7 v von West
Ausspiel: v 3

Wenn W ¥ D und & K anmeldet kann O 13 Stiche

abzahlen.



