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Bridge - Leicht und Verstindlich
Lektion 9 — Zhlen 11

Zahlen der Verteilung

Auf Damenfang: Verteilung auszihlen

Viele Spieler versdumen es, die offensichtlichste Information iiber die Verteilung der Karten auszuwerten:
Wenn im Verlauf einer Hand ein Spieler eine Farbe nicht mehr bedienen kann, dann koénnen die beiden
anderen Spieler die urspriingliche Verteilung dieser Farbe rekonstruieren. Kennt man die urspriingliche
Verteilung von drei Farben, dann kann man auch die Verteilung der vierten Farbe bestimmen und kennt
so die ganze Hand der Verteilung nach.

Betrachten wir das folgende Alleinspielproblem:

a.) Austeilung 1, Teiler S, keiner in Gefahr
N
A ADB
YKIOS
¢DBI105
&% K D4

o o € >
o & € >

AKS83

¥ AB2

®A982

% A63
b.) Reizung

c.) Ausspiel B

S zihlt 9 Sofortstiche und sieht, dass in € 2-3 weitere Stiche zu entwickeln sind. Wenn der 4 -Schnitt
nicht sitzt, dann muss man eben in ¥ richtig raten. Also gewinnt S das &-Ausspiel am Tisch und legt
4 D zum Schnitt vor. W gewinnt mit dem 4 K und spielt &% 10 nach, worauf O ein ¥ abwirft. Jetzt hat N

nur 11 Stiche und muss raten, welcher Gegner die ¥ D hat. Ein solche Entscheidung sollte man solange
wie moglich hinauszégern. Daher zieht N zunéchst die Stiche in den Nebenfarben ab. Beide Gegner

bedienen auf € A, doch auf ¢ B wirft O ein weiteres ¥ ab. In der vierten 4 -Runde gibt W ein & zu
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und O ein kleines #. SchlieBlich spielt der Alleinspieler noch drei Runden #, wobei beide Gegner
bedienen. So, nun muss die ¥ -Farbe geraten werden! Was weill man? W hat ein 6er &, da O in der
zweiten Runde abgeworfen hat. AuBerdem hat er sowohl drei # -Runden als auch drei #-Runden
bedient. Somit sind 12 Karten bei ihm bekannt. Die 13. Karte muss ein ¥ sein, da O die 13. #-Karte ja
schon abgeworfen hat. N ist es jedoch einerlei, welche ¥ -Karte dies ist: Er spielt erst ¥ zum ¥ K. Wenn
bei W die ¥ D fillt, dann ist die Hand hoch, und sonst muss O die ¥ D haben, so dass N den sicheren

Schnitt zum ¥ B machen kann. Die Uberlegungen waren nicht schwierig, aber sie erforderten
Aufmerksamkeit in dem Moment, wo ein Gegner nicht mehr bedient: Als O auf die zweite &-Runde

abgeworfen hat, musste sich N klar machen, dass W folglich zu Anfang 6¢& hatte. Da er von W nun
deutlich mehr Karten kannte als von O, konzentrierte er sich auf die Westhand. Durch das Abspielen der

4 -Farbe und der #-Farbe konnte er schlieBlich so viele Informationen iiber die Verteilung von W
sammeln, dass im entscheidenden Augenblick nichts mehr zu raten war.

N
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YKIOS
¢DBI10S
% KD4
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®*B109875

AK383
Y AB2
¢ A982
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Lektion 9 - Zahlen ||

Board 1 4 AK982
Teller Nord v A75
Keiner in Gefahr ¢ 87
» KB6
& 64 N « B7
v D9632 W O v 38
¢ 642 ¢ AKDB5S
& 1052 S . A9743
ssvaN % DI1053
N --241 v KB104 21515
251241 + 10093 8
W21---] D8
West Nord Ost Sid
1e 2SAl 3e
Pass 44 Pass Pass
Pass
1. Michaels Préazis, beide Unterfarben
4 4 von Nord
Ausspiel: ¢ A

Nachdem O 2x Trumpf bedient, ist nur ein ¥ -Single
moglich, also ¥ zum ¥ K und v B vorlegen.

VERTEILUNG AUSZAHLEN

Board 2 « D76
Teiler Ost v 432
N-Sin Gefahr ¢ K85
& AB102
& 105432 N 4 908
¥ 65 W 0 vy KDB10987
¢ 2 ¢ B109
& D8543 S, 7
sasvaN % AKB
N57157 v A 2107
257157 4 AD7643 0
W - - - - - » K96
West Nord Ost Sid
3v 3SA
ale passen
3 SA von Sud
Ausspiel: v 6

Snimmt das Ausspiel und zieht alle seine Gewinner
in® und 4 ab. Dabei beobachtet er genauu, wie oft O
bedienen kann. 3x¢ , 2 x 4 plus7 ausder Reizung
bekannte v -Karten ergibt maximal einen . Also:

# K und dann #-Schnitt ergeben alle 13 Stiche.

VERTEILUNG AUSZAHLEN

Board 3 & KB95
Teiler Sid v K104
O-W in Gefahr ¢+ B73
& D82
4 84 N 4 62
v D8763 T v 95
¢ 6542 ¢ A9S8
&A7 S . KB10943
sevaN *ADI1073
N--14- v AB2 6108
2114 +KkD10 16
Wi1i1---- & 65
West Nord Ost Sid
le
Pass 34 Pass 44
Pass Pass Pass
4 s von Siud
Ausspiel: & A

Der 3. #-Stich wird hoch gestochen. Danach werden
die Trumpfe gezogen und ¢ A vertrieben. Man
erkennt dieVerteilungin v 5-2. Esist

wahr scheinlicher, dassW die v D hélt. Alsov A und
Schnitt zur v 10.

VERTEILUNG AUSZAHLEN

Board 4 o« AKD765
Teiler West v A654
Allein Gefahr ¢ 76
&7
« B8 N & 32
v DB10987 W O v 2
¢ 98 s ¢ AB1032
& K98 & B10432
asvanN 41094
N 12264 v K3 e
3 12266 4 kD54 1
W----- & ADG65
West Nord Ost Sid
2v 24 Pass 44
alle passen
4 4 von Nord
Ausspiel: v 2

Essieht auswieein leichtes Spiel: in v freispielen und
dann v 2x Stechen. Leider weiss man aus der
Reizung, dass O ein ¥ -Single hat, also geht das nicht!
Trumpfeziehen und ¢ entwickeln.

REIZUNG BEACHTEN
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Endspiel
Beispiel
Teiler O, Gefahr N/S
N
A ADB
YK86
®9052
o K654
W O
A 1082 AO54
YB7 ¥Y10932
® K643 ®B1087
S B1097 383
S
AK763
YADS54
¢ AD
o AD2
a.) Kontrakt
Sid West Nord Ost
2SA - 6SA -
b.) Ausspiel: & B
¢.) Sofortstiche zihlen
4 Sofortstiche in &
3 Sofortstiche in ¥
1 Sofortstich in ¢
3 Sofortstiche in & = 11 Sofortstiche

d.) Spielplan
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Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?

1.)in ¢ wenn der Schnitt sitzt
2.)in ¥ wenn die Farbe 3-3 steht
3.) in & wenn die Farbe 3-3 steht

f.) Endspiel

Hier sollte erst versucht werden, die Verteilung zu erfahren, um eine zusétzliche Chance durch ein
Endspiel zu erreichen.

Endspiel bedeutet, dass der Gegner ans Spiel gebracht wird, und dann zum eigenen Nachteil eine Farbe
spielen muss.

Sie spielen 3 #-Runden (beide Gegner bedienen), und gehen mit ® A in die Hand. Auf #K werfen
beide Gegner ¢ ab.
In der 3. ¥ -Runde erfahren Sie, dass W nur 2 ¥ -Karten hat, denn er wirft erneut 4 ab. Also liefert ¥

nicht denn 12. Stich. Sie zichen #D ab und dann #K. Diesmal wirft O € ab. Auch die &6 ist nicht der
12. Stich.

Jetzt bleibt Thnen noch der Schnitt in 4.
Wie ist jetzt die Verteilung?

N
-
v
495
6
W (0
A - A -
V- ¥ 10
® K6 ¢ B10
+*B S -
S
A
vs5
¢ AD
-

Spielen Sie &6 und W ist verloren. Er gewinnt zwar den Stich, aber dann muss er von seinem 4 K
wegspielen und S den 12. Stich schenken.

d.) Ergebnis
6SA =+1440
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Board 1 4 763
Teiler Nord v B105
Keiner in Gefahr ¢ AD86
& D42
& 104 N « DB982
v 87432 W O v AD
¢ B1053 ¢ 97
£ 109 =Bl . KB65
asvaN 2 AKS
S 33313 Y Ko9® 113
S v ¢ K42 17
W - ---- & A873
West Nord Ost Sid
Pass 1e 1SA
Pass 3SA ale passen
3 SA von Sud
Ausspiel: ¢ 10
Ser & 12-22 FL

ausgeglichenes Blatt, 15-18 FL, Stopper in Gegnersfarbe
9 FL, ausgeglichenes Blatt, kein Oberfarbfit

Ausspiel: Partnersfarbe, vom Double hoch/niedrig

S macht den Spielplan, 2 Stichein 4, 3 Stichein 4, ein
Stich in &, mdgliche entwickelbare Stiche: 1-2inv
(Schnitt auf diev D), 1in ¢ (3-3 Stand der ¢ bei den
Gegnern), ein Stich in % (#-Expass). Durch die Reizung
sind fast alle Punkte bei O lokalisiert.

Ducken bringt hier nichts, da O als gefahrlicher Gegner
alle wichtigen Karten hat. Wichtiger ist, die# 5 als Exit-
Karte zu behalten.

Ubergang zum Tisch

v -Schnitt

Gewinnen, um die Exit-Karte zu behalten

erneuter Ubergang zum Tisch

Abwurf & 5, |eider steht die ¢ -Farbe nicht 3-3, so wird
ein zusatzlicher % -Stich gebraucht

Kassieren des ¥ -Stiches

O hat weder ¥ noch ¢

alsowird er mit # 5 eingespielt...

kann 2 weitere 4 -Stiche kassieren...

und muss dann von dem sicheren & K wegspielen =

ENDSPIEL

Serflllt 3 SA

Board 2 « DB9765
Teiler Ost vy 98752
N-Sin Gefahr ¢ 3
» 2
& K43 N 4 A108
vy ADB W O v K103
¢ KD72 ¢ A1064
& 865 Sl . A109
aevaN %2
N----- voa4 5 15
O 24324 ¢ B985 7
W24324 &#KDB743
West Nord Ost Sid
1SA Pass
4SA alle passen
4 SA von Ost
Ausspiel: & K

ausgeglichenes Blatt 15-17 FL, keine 5er Oberfarbe

15 FL, quantitative Einladung zu 6 SA

O lehnt mit Minimum ab

klares Ausspiel, # K von einer schonen 3er Sequenz

O duckt (7-6 1x ducken)

Der 2. Stich wird gewonnen, O zahlt 9 Sofortstiche: 2in
4. 3inv,3in¢ undeinerin#. Der 10. Stich kann nur
in ¢ gewonnen werden, hoffentlich ist die Farbe 3-2
verteilt. Es schadet nichts, zuerst die Stiche abzuziehen,
und zu beobachten, was die Gegner bedienen, S hat kein
v mehr und S hat auch ein Pik mehr

Leider hat S4 ¢ , ist das Spiel verloren I?

Nein, Swird endgespielt. # bringt S sicher zu Stich...
Skann noch einen Stich in Treff kassieren...

und muss dann vom ¢ B wegspielen und dadurch einen
Stich aufgeben.

ENDSPIEL

O erfllt mit 10 Stichen genau



Board 3 4 1082
Teiler Sud vB7
O-W in Gefahr ¢ K643
& B1097
o K763 N
vy AD54
¢+ AD w s S
& AD2
sevaN %954
gl ----- v 10932
0 53566 ¢ B1087
W 63666 & 83
West Nord Ost
2SA Pass 6 SA
6 SA von West
Ausspiel: & B

Lektion 9 - Zahlen ||

« ADB
v K86
¢ 952
& K654

5
21 13
1

Sid
Pass
alle passen

20-21 FL, ausgeglichenes Blatt keine 5er Oberfarbe
13 FL reichen fur einen Schilemm, kein Oberfarbfit
Ausspiel & B von Sequenz, ein Ausspiel, was nichts

verschenkt

Spielplan: 4 Sticheine ,3inv,ein Stichin¢ ,3in%.

Chancen auf den 12. Stich: 3-3 Stand der ¥ - oder -

Farbe beim Gegner oder ¢ -Schnitt

erstmal die sicheren Stiche abziehen und die Abwiirfe

beobachten
leider steht die ¥ -Farbe nicht 3-3

S hat kein # mehr, leider kein 3-3 Stand, aber N kann

jetzt eingespielt werden...

...und muss vom sicheren ¢ K wegspielen und einen

Stich aufgeben
ENDSPIEL

W erfillt mit 12 Stichen

Board 4 4 8643
Teiler West v A1052
Allein Gefahr ¢ 963
& 82
& A92 N « D10
vy KB3 W O v 984
¢ A102 ¢ D75
& KB54 S . AD1076
« KB75 A
vyD76
+ KB84 L0
& 93
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA alle passen
3 SA von West
Ausspiel: v 2

15-17 FL, ausgeglichenes Blatt, keine 5er Oberfarbe
12 FL, keine Oberfarbe, Vollspiel ansagen

Ausspiel vierthochste der besten Farbe=v 2

3. Position hoch

W macht den Spielplan, 1 Stichin#,1 Stichinv, 1
Stichin ¢, 5 Stichein . Chancen bestehenin 4, ¢ und
v.

Erstmal wird # eliminiert, damit der Gegner nicht
bequem aussteigen kann

N wird mit v eingespielt (Zusatzchance¥ 10 bei S)
N kann 2 Stiche kassierenin v

...und muss dann durch ¢ - oder # -Riickspiel den
entscheidenden Stich fur den Alleinspieler entwickeln
3 SA wird genau erfullt

ENDSPIEL
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[Event " Lektion 9 - Zählen II"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AK982.A75.87.KJ6 J7.8.AKQJ5.A9743 QT53.KJT4.T93.Q8 64.Q9632.642.T52"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Nachdem O 2x Trumpf bedient, ist nur ein \H-Single möglich, also \H zum \HK

und \HB vorlegen.</b>



<b>                VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "7a8557a8555357853578"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "N"]

1S 2NT =1= 3S Pass

4S Pass Pass Pass

[Note "1: Michaels Präzis, beide Unterfarben"]

[Play "E"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 10

N  H  8

N  D  5

N  C  5

S NT  7

S  S 10

S  H  8

S  D  5

S  C  5

E NT  5

E  S  3

E  H  5

E  D  7

E  C  8

W NT  5

W  S  3

W  H  5

W  D  7

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:98.KQJT987.JT9.7 AKJ.A.AQ7643.K96 T5432.65.2.Q8543 Q76.432.K85.AJT2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>S nimmt das Ausspiel und zieht alle seine Gewinner in\D und \S ab. Dabei

beobachtet er genauu, wie oft O bedienen kann. 3 x\D, 2 x \S plus 7 aus der

Reizung bekannte \H-Karten ergibt maximal einen \C. Also : \CK und dann

\C-Schnitt ergeben alle 13 Stiche.</b>



<b>              VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "db7dbdb7db0260102601"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Auction "E"]

3H 3NT AP

[Play "W"]

H6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 11

N  H  7

N  D 13

N  C 11

S NT 13

S  S 11

S  H  7

S  D 13

S  C 11

E NT  0

E  S  2

E  H  6

E  D  0

E  C  1

W NT  0

W  S  2

W  H  6

W  D  0

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:AQT73.AJ2.KQT.65 84.Q8763.6542.A7 KJ95.KT4.J73.Q82 62.95.A98.KJT943"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{<b>Der 3. \C-Stich wird hoch gestochen. Danach werden die Trümpfe gezogen und

\DA vertrieben. Man erkennt die Verteilung in \H 5-2. Es ist wahrscheinlicher,

dass W die \HD hält. Also \HA und Schnitt zur \H10.</b>



<b>                 VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "6a7666a7665366753667"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "S"]

1S Pass 3S Pass

4S Pass Pass Pass

[Play "W"]

CA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S 10

N  H  7

N  D  6

N  C  6

S NT  6

S  S 10

S  H  7

S  D  6

S  C  6

E NT  5

E  S  3

E  H  6

E  D  6

E  C  7

W NT  5

W  S  3

W  H  6

W  D  6

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:J8.QJT987.98.K98 AKQ765.A654.76.7 32.2.AJT32.JT432 T94.K3.KQ54.AQ65"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Es sieht aus wie ein leichtes Spiel: in \H freispielen und dann \H 2x

Stechen. Leider weiss man aus der Reizung, dass O ein \H-Single hat, also geht

das nicht! Trümpfe ziehen und \D entwickeln.</b>\n

<b>               </b>\n

<b>                  REIZUNG BEACHTEN</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "ac887cc8871155611556"]

[OptimumScore "NS 1440"]

[ParContract "S 6N="]

[Auction "W"]

2H 2S Pass 4S

AP

[Play "E"]

H2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S 12

N  H  8

N  D  8

N  C  7

S NT 12

S  S 12

S  H  8

S  D  8

S  C  7

E NT  1

E  S  1

E  H  5

E  D  5

E  C  6

W NT  1

W  S  1

W  H  5

W  D  5

W  C  6

�
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[Event " Lektion 9 - Zählen II"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:763.JT5.AQ86.Q42 QJ982.AQ.97.KJ65 AK5.K96.K42.A873 T4.87432.JT53.T9"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



5er \S 12-22 FL\n

ausgeglichenes Blatt, 15-18 FL, Stopper in Gegnersfarbe\n

9 FL, ausgeglichenes Blatt, kein Oberfarbfit\n

Ausspiel: Partnersfarbe, vom Double hoch/niedrig\n

S macht den Spielplan, 2 Stiche in \S, 3 Stiche in \S, ein Stich in \C,

mögliche entwickelbare Stiche: 1-2 in \H (Schnitt auf die \HD), 1 in \D (3-3

Stand der \D bei den Gegnern), ein Stich in \C (\C-Expass). Durch die Reizung

sind fast alle Punkte bei O lokalisiert.\n

Ducken bringt hier nichts, da O als gefährlicher Gegner alle wichtigen Karten

hat. Wichtiger ist, die \S5 als Exit-Karte zu behalten.\n

Übergang zum Tisch\n

\H-Schnitt\n

Gewinnen, um die Exit-Karte zu behalten\n

erneuter Übergang zum Tisch\n

Abwurf \C5, leider steht die \D-Farbe nicht 3-3, so wird ein zusätzlicher

\C-Stich gebraucht\n

Kassieren des \H-Stiches\n

O hat weder \H noch \D\n

also wird er mit \S5 eingespielt...\n

kann 2 weitere \S-Stiche kassieren...\n

und muss dann von dem sicheren \CK wegspielen = 



<b>E N D S P I E L</b>



S erfüllt 3 SA

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "97999979994644446444"]

[OptimumScore "NS 400"]

[ParContract "NS 3N="]

[Room "Open"]

[Score "NS +400"]

[Auction "N"]

Pass 1S 1NT Pass

3NT AP

[Play "W"]

ST S3 SJ SA

D3 DQ D7 D2

H2 HJ HA H6

S4 S6 SQ SK

D5 D6 D9 DK

DT DA C5 D4

H3 HT HQ HK

H4 H5 C6 H9

H7 S7 S8 S5

H8 D8 S9 C3

C9 C2 S2 C7

CT CQ CJ C8

DJ C4 CK CA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 9

N  S 7

N  H 9

N  D 9

N  C 9

S NT 9

S  S 7

S  H 9

S  D 9

S  C 9

E NT 4

E  S 6

E  H 4

E  D 4

E  C 4

W NT 4

W  S 6

W  H 4

W  D 4

W  C 4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AT8.KT3.AT64.AT9 2.64.J985.KQJ743 K43.AQJ.KQ72.865 QJ9765.98752.3.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4NT"]

[Result "10"]

{



ausgeglichenes Blatt 15-17 FL, keine 5er Oberfarbe\n

15 FL, quantitative Einladung zu 6 SA\n

O lehnt mit Minimum ab\n

klares Ausspiel, \CK von einer schönen 3er Sequenz\n

O duckt (7-6 1x ducken)\n

Der 2. Stich wird gewonnen, O zählt 9 Sofortstiche: 2 in \S, 3 in \H, 3 in \D

und einer in \C. Der 10. Stich kann nur in \D gewonnen werden, hoffentlich ist

die Farbe 3-2 verteilt. Es schadet nichts, zuerst die Stiche abzuziehen, und zu

beobachten, was die Gegner bedienen, S hat kein \H mehr und S hat auch ein Pik

mehr\n

Leider hat S 4\D, ist das Spiel verloren !?\n

Nein, S wird endgespielt. \C bringt S sicher zu Stich...\n

S kann noch einen Stich in Treff kassieren...\n

und muss dann vom \DB wegspielen und dadurch einen Stich aufgeben.



<b>E N D S P I E L</b>



O erfüllt mit 10 Stichen genau

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "3543535435a89a8a89a8"]

[OptimumScore "EW 430"]

[ParContract "EW 3N+1"]

[Room "Open"]

[Score "EW +430"]

[Auction "E"]

1NT Pass 4NT AP

[Play "S"]

CK C5 C2 C9

CQ C6 H2 CA

H4 HA H5 H3

H6 HJ H8 HK

C3 HQ H7 HT

S2 S3 S5 SA

C4 SK S6 S8

D5 DK D3 D4

D8 DQ S9 D6

CJ C8 H9 CT

C7 S4 S7 ST

D9 D2 SJ DT

DJ D7 SQ DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  5

N  H  4

N  D  3

N  C  5

S NT  3

S  S  5

S  H  4

S  D  3

S  C  5

E NT 10

E  S  8

E  H  9

E  D 10

E  C  8

W NT 10

W  S  8

W  H  9

W  D 10

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:954.T932.JT87.83 K763.AQ54.AQ.AQ2 T82.J7.K643.JT97 AQJ.K86.952.K654"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6NT"]

[Result "12"]

{



20-21 FL, ausgeglichenes Blatt keine 5er Oberfarbe\n

13 FL reichen für einen Schlemm, kein Oberfarbfit\n

Ausspiel \CB von Sequenz, ein Ausspiel, was nichts verschenkt\n

Spielplan: 4 Stiche in\S, 3 in \H, ein Stich in \D, 3 in \C. Chancen auf den

12. Stich: 3-3 Stand der \H- oder \C-Farbe beim Gegner oder \D-Schnitt\n

erstmal die sicheren Stiche abziehen und die Abwürfe beobachten\n

leider steht die \H-Farbe nicht 3-3\n

S hat kein \C mehr, leider kein 3-3 Stand, aber N kann jetzt eingespielt

werden...\n

...und muss vom sicheren \DK wegspielen und einen Stich aufgeben



<b>E N D S P I E L</b>



W erfüllt mit 12 Stichen

}

[BCFlags "dc"]

[DoubleDummyTricks "1114111141ccb9bccc9c"]

[OptimumScore "EW 1440"]

[ParContract "EW 6N="]

[Room "Open"]

[Score "EW +990"]

[Auction "S"]

Pass 2NT Pass 6NT

AP

[Play "N"]

CJ C4 C3 CA

S2 SA S4 S3

S8 SQ S5 S6

ST SJ S9 S7

H7 HK H2 H4

HJ H6 H3 HQ

D3 H8 H9 HA

D4 D2 D7 SK

C7 C5 C8 CQ

C9 CK D8 C2

CT C6 DT H5

D6 D5 DJ DQ

DK D9 HT DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  1

N  H  1

N  D  4

N  C  1

S NT  1

S  S  1

S  H  1

S  D  4

S  C  1

E NT 12

E  S 12

E  H 11

E  D  9

E  C 11

W NT 12

W  S 12

W  H 12

W  D  9

W  C 12



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:A92.KJ3.AT2.KJ54 8643.AT52.963.82 QT.984.Q75.AQT76 KJ75.Q76.KJ84.93"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result "9"]

{



15-17 FL, ausgeglichenes Blatt, keine 5er Oberfarbe\n

12 FL, keine Oberfarbe, Vollspiel ansagen\n

Ausspiel vierthöchste der besten Farbe = \H2\n

3. Position hoch\n

W macht den Spielplan, 1 Stich in \S, 1 Stich in \H, 1 Stich in \D, 5 Stiche in

\C. Chancen bestehen in \S, \D und \H.\n

Erstmal wird \C eliminiert, damit der Gegner nicht bequem aussteigen kann\n

N wird mit \H eingespielt (Zusatzchance \H10 bei S)\n

N kann 2 Stiche kassieren in \H\n

...und muss dann durch \D- oder \S-Rückspiel den entscheidenden Stich für den

Alleinspieler entwickeln\n

3 SA wird genau erfüllt



<b>E N D S P I E L</b>

}

[BCFlags "dc"]

[Room "Open"]

[Score "EW +600"]

[Auction "W"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "N"]

H2 H4 HQ HK

C2 C6 C3 CJ

C8 CA C9 C4

HT H9 H6 H3

HA H8 H7 HJ

H5 D5 D8 CK

S8 ST SJ SA

S3 SQ SK S2

S4 D7 S5 S9

D3 CQ D4 C5

S6 CT S7 D2

D6 C7 DJ DT

D9 DQ DK DA

�

