Lektion 8- Zahlen |1 - Trainingsspiele

Board 1 & AKB8765
Teiler Nord v 654
Keiner in Gefahr ¢ —
& B109
« D32 N s 4
vy AD87 W o vy KB109
¢ AB75 ¢ K1098
£ 76 =Bl . AKDS5
asvanN 4109
2:::%: v 32 13916
D a55-. ¢ D6432 >
W556-5 &8432
West Nord Ost Sid
34 X Pass
4v ale passen
4 v von West
Ausspiel: & A

W nimmt &-Nachspidl, zieht die Trimpfeund klart &
mit & -Abwurf. Von N weisser nun 74 ,3¥ und 34,
¢ D mussbe Ssein. Also Schnitt durch Vorlegen der

Board 2
Teiler Ost
N-Sin Gefahr

4 84

v 92

¢ B10973
D732

Pass
Pass
ale passen

e D32
vy 876
¢ AK2
® A965
< & 765
vy KDB1054
WS | 654
S Y
« AKB109 13
vy A3 3 6
& KB108
Nord Ost Sid
2v X
3vl Pass 3e
44 Pass 4 SA
54 Pass 64

1. Frage nach Stopper

64 von Sud

Ausspiel: v 9

¢+ 10. Sklart ¢ und ¢ und sieht, dassO nur ein #-Singlein
hat, also Schnitt auf W.
Board 3 & K7 Board 4 & B105
Teller Sud v K73 Teiler West v KDB1076
O-W in Gefahr ¢ DB986 Allein Gefahr ¢ B76
& K54 &6
4 B10982 N 4 D43 4 D98 N & AK76
v 10964 T v AB82 v 83 T v A54
¢ 1032 ¢ 754 ¢ AKD4 ¢ 83
*6 =Bl . D32 2 D1098 Bl . AK54
asvaN % AG5 asvaN %432
288%%8 v D5 1129 2 S B 13818
o ----- ¢ AK 18 076266 ¢ 10952 1
W----- & AB10987 W76266/ &B732
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1% 1le 29 X Pass
Pass 3SA alle passen 3% Pass 3SA alle passen
3 SA von Nord 3 SA von Ost
Ausspiel: v 2 Ausspiel: v 9

N nimmt das Ausspiel am Tisch, entblockiert ¢ , geht
mit ¢ K in dieHand und spielt ¢ . W wirft alserstes
eginen 4, dann v. O einen ¥ und einen & . Der erste
Abwurf ist oft von einer Flinferlanger. Nun kann man
O auf 4333 Teilung taxieren und auf # D bei O

schneiden.

O nimmt v -Ausspiel und zieht alle Gewinner in 4 und
¢ ab. N bedient jewells 3x, also hat er maximal einen

L



Lektion 8- Zahlen |1 - Trainingsspiele

Board 5 4 KD87654
Teiler Nord v D65
N-Sin Gefahr ¢ 65
& 6
4 932 N  AB10
v K87 W o v B9
¢ B8 ¢ AKD109
&+ AB1094 Sl . K85
s2evaN & —
N-oooo vAl0432 T
066116 ¢ 7432 6
W55116] # D732
West Nord Ost Sud
3e 3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: v 3

O bleibt auf ¥ am Tisch klein, N nimmt und klart v .

DasAusspiel der v 3 zeigt maximal eine Funferlange,

alsohat N 74, 3% bedient ¢ 2x und kann nur einen
# haben. Der Schnitt auf # D gelingt.

Board 6 & ABG6
Teller Ost vy A874
O-W in Gefahr ¢ AB985
& A
a7 N 4 KD1098
v 953 W o v KDB106
¢+ D632 ¢ 7
4 B7432 Sl .65
aevaN 45432
N56-34 w2 31811
2°%:24 4 k104 g
W - ---- & KD1098
West Nord Ost Sid
la Pass
Pass X 2v 3%
Pass 3SA ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: v K

N duckt v 2x, entblockiert # A und spielt ¢ zu ¢ K,
um 2 hohe #-Karten abzuziehen, Nun wird ¢ 10 zum
Schnitt vorgelegt. Wenn O nur Viererv hat, konnte er
noch ¢ D haben, aber wenn er Fiinferv hat, dann
hatteer nur einen ¢ .

Board 7 K109
Teiler Sid v AB109
Allein Gefahr ¢ KD
& 8742
& 87 N & 432
v 6 W O v D5432
¢ AB1074 = ¢ 9832
&« KDB109 &3
« ADB65 12
vy K87 11 2
& A65
West Nord Ost Sid
le
2SA1 4a alle passen
1. Beide Unterfarben
4 s von Siud
Ausspiel: & K

Snimmt & K, zieht die Trimpfe und zahlt W auf 2155

Vertellung aus. Also zieht er ¥ A und schneidet auf

diev D bei O.

Board 8 o KB109765
Teiler West v75
Keiner in Gefahr ¢ K76
&2
o« ADS N & 43
v ADB1098 W O v K43
¢+ 5 ¢ ADB
& K65 =88 . DB1097
a2 .
v 62
¢ 1008432 °,°
& AB843
West Nord Ost Sid
lv 34 4v alle passen
4 v von West
Ausspiel: & 2

Sollte Snach # A auf 4 2wechseln mussW das# A
nehmen. Kommt der Schnapper legt W im 2. Stich
den # K zum Entblockieren. ¢ -Rickspiel nimmt er
mit dem ¢ A und zieht die Trimpfe..
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[Event "Lektion 8 - Zählen II - Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKJ8765.654..JT9 4.KJT9.KT98.AKQ5 T9.32.Q6432.8432 Q32.AQ87.AJ75.76"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{





<b>W nimmt \C-Nachspiel, zieht die Trümpfe und klärt \C mit \S-Abwurf. Von N

weiss er nun 7\S, 3\H und 3\C. \DD muss bei S sein. Also Schnitt durch Vorlegen

der \D10.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "271222712266bbab6cbb"]

[OptimumScore "EW 980"]

[ParContract "W 6H="]

[Auction "N"]

3S X Pass 4H

AP

[Play "N"]

SA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  7

N  H  1

N  D  2

N  C  2

S NT  2

S  S  7

S  H  1

S  D  2

S  C  2

E NT  6

E  S  6

E  H 11

E  D 11

E  C 10

W NT 11

W  S  6

W  H 12

W  D 11

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:765.KQJT54.654.4 AKJT9.A3.Q8.KJT8 84.92.JT973.Q732 Q32.876.AK2.A965"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>S klärt \S und \D und sieht, dass O nur ein \C-Single in hat, also Schnitt

auf W.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "dd8addd8ad0053000530"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Auction "E"]

2H X Pass 3H =1=

Pass 3S Pass 4S

Pass 4NT Pass 5S

Pass 6S AP

[Note "1:Frage nach Stopper"]

[Play "W"]

H9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 13

N  H  8

N  D 10

N  C 13

S NT 13

S  S 13

S  H  8

S  D 10

S  C 13

E NT  0

E  S  0

E  H  5

E  D  3

E  C  0

W NT  0

W  S  0

W  H  5

W  D  3

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:A65.Q5.AK.AJT987 JT982.T964.T32.6 K7.K73.QJ986.K54 Q43.AJ82.754.Q32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{<b>N nimmt das Ausspiel am Tisch, entblockiert \D, geht mit \SK in die Hand

und spielt \D. W wirft als erstes einen \S, dann \H. O einen \H und einen \S.

Der erste Abwurf ist oft von einer Fünferlänger. Nun kann man O auf 4333

Teilung taxieren und auf \CD bei O schneiden.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "c88ccc88cc0550005500"]

[OptimumScore "NS 990"]

[ParContract "NS 6N="]

[Auction "S"]

1C Pass 3NT AP

[Play "E"]

H2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 12

N  S  8

N  H  8

N  D 12

N  C 12

S NT 12

S  S  8

S  H  8

S  D 12

S  C 12

E NT  0

E  S  5

E  H  5

E  D  0

E  C  0

W NT  0

W  S  5

W  H  5

W  D  0

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:Q98.83.AKQ4.QT98 JT5.KQJT76.J76.6 AK76.A54.83.AK54 432.92.T952.J732"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O nimmt \H-Ausspiel und zieht alle Gewinner in \S und \D ab. N bedient

jeweils 3x, also hat er maximal einen \C.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1151011510cc8cdcc8cd"]

[OptimumScore "EW 2140"]

[ParContract "EW 7C="]

[Auction "W"]

1D 2H X Pass

3C Pass 3NT AP

[Play "S"]

H9

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  1

N  H  5

N  D  1

N  C  0

S NT  1

S  S  1

S  H  5

S  D  1

S  C  0

E NT 12

E  S 12

E  H  8

E  D 12

E  C 13

W NT 12

W  S 12

W  H  8

W  D 12

W  C 13



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:KQ87654.Q65.65.6 AJT.J9.AKQT9.K85 .AT432.7432.Q732 932.K87.J8.AJT94"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O bleibt auf \H am Tisch klein, N nimmt und klärt \H. Das Ausspiel der \H3

zeigt maximal eine Fünferlänge, also hat N 7\S, 3\H, bedient \D 2x und kann nur

einen \C haben. Der Schnitt auf \CD gelingt.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1641116411c77ccc77bb"]

[OptimumScore "EW 990"]

[ParContract "EW 6N="]

[Auction "N"]

3S 3NT AP

[Play "S"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  6

N  H  4

N  D  1

N  C  1

S NT  1

S  S  6

S  H  4

S  D  1

S  C  1

E NT 12

E  S  7

E  H  7

E  D 12

E  C 12

W NT 12

W  S  7

W  H  7

W  D 11

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KQT98.KQJT6.7.65 5432.2.KT4.KQT98 7.953.Q632.J7432 AJ6.A874.AJ985.A"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>N duckt \H 2x, entblockiert \CA und spielt \D zu \DK, um 2 hohe \C-Karten

abzuziehen, Nun wird \D10 zum Schnitt vorgelegt. Wenn O nur Vierer\H hat,

könnte er noch \DD haben, aber wenn er Fünfer\H hat, dann hatte er nur einen

\D.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a96cba86cb3461234612"]

[OptimumScore "NS 920"]

[ParContract "NS 6D="]

[Auction "E"]

1S Pass Pass X

2H 3C Pass 3NT

AP

[Play "E"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  9

N  H  6

N  D 12

N  C 11

S NT 10

S  S  8

S  H  6

S  D 12

S  C 11

E NT  3

E  S  4

E  H  6

E  D  1

E  C  2

W NT  3

W  S  4

W  H  6

W  D  1

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AQJ65.K87.65.A65 87.6.AJT74.KQJT9 KT9.AJT9.KQ.8742 432.Q5432.9832.3"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S nimmt \CK, zieht die Trümpfe und zählt W auf 2155 Verteilung aus. Also

zieht er \HA und schneidet auf die \HD bei O. </b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "S"]

1S 2NT =1= 4S AP

[Note "1: Beide Unterfarben"]

[Play "W"]

CK



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:AQ8.AQJT98.5.K65 KJT9765.75.K76.2 43.K43.AQJ.QJT97 2.62.T98432.A843"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Sollte S nach \CA auf \S2 wechseln muss W das \SA nehmen. Kommt der

Schnapper legt W im 2. Stich den \CK zum Entblockieren. \D-Rückspiel nimmt er

mit dem \DA und zieht die Trümpfe..</b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "W"]

1H 3S 4H AP

[Play "N"]

C2

�

