Lektion 1 - Ducken oder nicht? - Trainingsspiele

Board 1 & A103
Teiler Nord vKD76
Keiner in Gefahr ¢ AD7
& B65
« D85 N & K9642
v 832 W O v A54
¢ 9842 ¢ B10
2 D109 Sl . 372
aevaN 4 B7
N 44424 v B109 4168
2 44424 4 K653 12
W - ---- & AK43
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA
ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: & 4

N bleibt am Tisch klein und nimmt den ersten Stich so

Board 2 & 542
Teller Ost vy DB102
N-Sin Gefahr ¢ A32
& 1062
& 87 N o AB3
v 875 W O vy AK6
¢ B1098 ¢ KD54
& AKDB S . 543
ssvaN % KD1096
N ----- v 943
_____ 1 17
O 45214 ¢ 76 5
W 45214 987
West Nord Ost Sid
1SA Pass
3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: & K

billig wie mdglich mi

t. Wenn W die 4 D legt also mit

dem ¢ A nehmen. ¢ B und ¢ 103 ergeben einen 2. 4 -

O duckt den & K. Wennn S# nachspielt geht dasin
die & -Gabel und O macht 2 Uberstiche. Alle anderen

Nachspiele kann O nehmen und ¢ entwickeln.

Stopper, wenn 2 4 -Figuten weg sind. So kann v
gefahrlos entwickelt werden.

BATH COUP
Board 3 « DB10 Board 4 4 98
Teiler Sid v 87 Teller West v D10532
O-W in Gefahr ¢ 10976 Allein Gefahr ¢ K543
& ADB4 % 108
& 32 N 4 9876 & AK65 N « DB10
v KDB54 W O v 1032 v AB6 W O v 87
¢ K43 = ¢ 82 ¢ AB87 = ¢ D1096
* 876 & K532 * 65 & AK43
sevaN % AK54 aevaN 47432
ggjiﬁg v A96 9103 S - .- v K94 17512
S 2414l ¢ ADB5 g 035143 *2 6
W & 109 W35244 &#DB972
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
1SA 1SA Pass 3SA alle passen
Pass 3SA alle passen
3 SA von West
3 SA von Sud Ausspiel: v 3
Ausspiel: v K

Nach der 7er Regel duckt Sin v 2x (7 - 5eigene
Karten = 2x Ducken ) Danach macht S den Schnitt
zum ungefahrlichen Gegner, also #-Schnitt.

W nimmt den 1. ¥ -Stich mit, da er noch einen
positionellen Stopper hat, wenn der ¢ -Schnitt an N

verlieren sollte.



Lektion 1 - Ducken oder nicht? - Trainingsspiele

Board 5 & AB5S
Teiler Nord v AK54
N-Sin Gefahr ¢ B109
& AKG6
& K84 N  D10932
vy B1086 W O v 92
¢ K5 ¢ 6432
& DB 105 Sl 432
saevaN %76
N3 Yo,
S 1ol ¢+ AD87 8
w----- & 908714
West Nord Ost Sid
2SA Pass 3SA
ale passen
3 SA von Nord
Ausspiel: ¢ 10

N duckt in & 2x, da ein verlorener ¢ -Schnitt an W
verlieren konnte, der dann « durch den ¢ B zur
Gabel seines Partners spielen kann. ( 7er Regel: mit 5

Board 6 & 872
Teiler Ost v 32
O-W in Gefahr ¢ K432
& B432
 B109 N o ADG5S
v 764 W O v AK5
¢ AB109 ¢ D85
& AKD =B . 1076
& K43 A
v DB1098 15 15
¢ 76 6
& 985
West Nord Ost Sid
1S5A Pass
3SA alle passen
3 SA von Ost
Ausspiel: v D

O nimmt den 1.¥ und macht den « -Schnitt. Der
verliert zwar an S, aber O hat noch einen zweiten ¥ -
Stopper und macht jetzt den ¢ -Schnitt, der an N

gemeinsamen Karten 2x Ducken, 7 - 5=2)

verliert, der jetzt keinen ¥ mehr hat.

Board 7 4 B9
Teiler Sid v 543
Allein Gefahr ¢ ADBG6
& DB109
e D432 N & 10875
v B10972 W O v K8
¢ 103 = ¢ K542
& K38 & 432
aevaN * AKSG
N 54113 v AD6 .
2 24214 4 987 .
W----- & A765
West Nord Ost Sid
1SA
Pass 3SA alle passen
3 SA von Sud
Ausspiel: v B

Sduckt v K, daer 2 Schnitte machen will und soO in
v "aushungern" kann, wenn die ¥ 5-2 stehen.

Board 8 « AB852

Teller West v 1094

Keiner in Gefahr ¢ K98

& K7
& K64 N 4 93
vy A765 W o vy KD8
¢ AD7 ¢ 543
D98 =B . AB1065
asvanN 4 D107

N oo vBS2 15 10
O 42412 ¢ B1062 4
W42515 & 432
West Nord Ost Sid
1SA Pass 3SA alle passen
3 SA von West
Ausspiel: & 5

W mussden 1.4 Stich nehmen, da Ssonst # 10
fortsetzt und der # K verloren geht. Mit dem & K
duckt man nur, wenn das # A schon gespielt ist!
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[Event "Lektion 1 - Ducken oder nicht? - Trainingsspiele "]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AT3.KQ76.AQ7.J65 K9642.A54.JT.872 J7.JT9.K653.AK43 Q85.832.9842.QT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>N bleibt am Tisch klein und nimmt den ersten Stich so billig wie möglich

mit. Wenn W die \SD legt also mit dem \SA nehmen.  \SB und \S103 ergeben einen

2. \S-Stopper, wenn 2 \S-Figuten weg sind. So kann </b>\H<b> gefahrlos

entwickelt werden. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a8aaaa8aaa3523335233"]

[OptimumScore "NS 430"]

[ParContract "NS 3N+1"]

[Auction "N"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "E"]

S4

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  8

N  H 10

N  D 10

N  C 10

S NT 10

S  S  8

S  H 10

S  D 10

S  C 10

E NT  3

E  S  5

E  H  2

E  D  3

E  C  3

W NT  3

W  S  5

W  H  2

W  D  3

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AJ3.AK6.KQ54.543 KQT96.943.76.987 87.875.JT98.AKQJ 542.QJT2.A32.T62"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O duckt den \SK. Wennn S \S nachspielt geht das in die \S-Gabel und O macht

2 Überstiche. Alle anderen Nachspiele kann O nehmen und \D entwickeln.</b>



<b>                            BATH COUP</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "3652336523a78baa78ba"]

[OptimumScore "EW 430"]

[ParContract "EW 3N+1"]

[Auction "E"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "S"]

SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  6

N  H  5

N  D  2

N  C  3

S NT  3

S  S  6

S  H  5

S  D  2

S  C  3

E NT 10

E  S  7

E  H  8

E  D 11

E  C 10

W NT 10

W  S  7

W  H  8

W  D 11

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:AK54.A96.AQJ5.T9 32.KQJ54.K43.876 QJT.87.T976.AQJ4 9876.T32.82.K532"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{ \n

<b>Nach der 7er Regel duckt S in \H2x ( 7 - 5 eigene Karten = 2x Ducken )

Danach macht S den Schnitt zum ungefährlichen Gegner, also \C-Schnitt.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9a6a99a7a94362443624"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "S"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "W"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 10

N  H  6

N  D 10

N  C  9

S NT  9

S  S 10

S  H  7

S  D 10

S  C  9

E NT  4

E  S  3

E  H  6

E  D  2

E  C  4

W NT  4

W  S  3

W  H  6

W  D  2

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:AK65.AJ6.AJ87.65 98.QT532.K543.T8 QJT.87.QT96.AK43 7432.K94.2.QJ972"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>W nimmt den 1. \H-Stich mit, da er noch einen positionellen Stopper hat,

wenn der \D-Schnitt an N verlieren sollte. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "33523335239a7b9aa8b9"]

[OptimumScore "EW 630"]

[ParContract "W 3N+1"]

[Auction "W"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "N"]

H3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  3

N  H  5

N  D  2

N  C  3

S NT  3

S  S  3

S  H  5

S  D  2

S  C  3

E NT  9

E  S 10

E  H  7

E  D 11

E  C  9

W NT 10

W  S 10

W  H  8

W  D 11

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:AJ5.AK54.JT9.AK6 QT932.92.6432.32 76.Q73.AQ87.9874 K84.JT86.K5.QJT5"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>N duckt in \S 2x, da ein verlorener \D-Schnitt an W verlieren könnte, der

dann \S durch den \SB zur Gabel seines Partners spielen kann. ( 7er Regel: mit

5 gemeinsamen Karten 2x Ducken, 7 - 5=2 )</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "a79a9a79a93533435334"]

[OptimumScore "NS 630"]

[ParContract "NS 3N+1"]

[Auction "N"]

2NT Pass 3NT AP

[Play "E"]

ST

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  7

N  H  9

N  D 10

N  C  9

S NT 10

S  S  7

S  H  9

S  D 10

S  C  9

E NT  3

E  S  5

E  H  3

E  D  3

E  C  4

W NT  3

W  S  5

W  H  3

W  D  3

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:AQ65.AK5.Q85.T76 K43.QJT98.76.985 JT9.764.AJT9.AKQ 872.32.K432.J432"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O nimmt den 1.\H und macht den \S-Schnitt. Der verliert zwar an S, aber O

hat noch einen zweiten \H-Stopper und macht jetzt den \D-Schnitt, der an N

verliert, der jetzt keinen \H mehr hat. </b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "E"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "S"]

HQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AK6.AQ6.987.A765 Q432.JT972.T3.K8 J9.543.AQJ6.QJT9 T875.K8.K542.432"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>S duckt \HK, da er 2 Schnitte machen will und so O in \H "aushungern" kann,

wenn die \H 5-2 stehen. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "977aba78ab3653236532"]

[OptimumScore "NS 630"]

[ParContract "S 3N+1"]

[Auction "S"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "W"]

HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S  7

N  H  7

N  D 10

N  C 11

S NT 10

S  S  7

S  H  8

S  D 10

S  C 11

E NT  3

E  S  6

E  H  5

E  D  3

E  C  2

W NT  3

W  S  6

W  H  5

W  D  3

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:K64.A765.AQ7.Q98 AJ852.T94.K98.K7 93.KQ8.543.AJT65 QT7.J32.JT62.432"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>W muss den 1.\S Stich nehmen, da S sonst \S10 fortsetzt und der \SK verloren

geht. Mit dem \SK duckt man nur, wenn das \SA schon gespielt ist!</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "262532625287a8ab7b8a"]

[OptimumScore "EW 460"]

[ParContract "W 3N+2"]

[Auction "W"]

1NT Pass 3NT AP

[Play "N"]

S5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  6

N  H  2

N  D  5

N  C  3

S NT  2

S  S  6

S  H  2

S  D  5

S  C  2

E NT  8

E  S  7

E  H 10

E  D  8

E  C 10

W NT 11

W  S  7

W  H 11

W  D  8

W  C 10

�

