
Lektion 2 - Trümpfe ziehen oder nicht?
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A K D 8 7
♥ K 5
♦ K 7 6 4
♣ 6 2

♠ 4 3 2
♥ 10 9 8 2
♦ D B 10
♣ D 10 9

♠ 5
♥ D B 7 3
♦ 9 8 3 2
♣ A K 8 7

♠ B 10 9 6
♥ A 6 4
♦ A 5
♣ B 5 4 3

15
5 10
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 2 - 5 3
S 1 2 - 5 3
O - - 1 - -
W - - 1 - -

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 3 ♠

Pass 4 ♠ alle passen

4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♣ A

N zählt 9 Stiche in hohen Karten. Zusatzstiche können 
nur durch Schnapper an der kurzen Trumpfseite 
gemacht werden. Also erst 2 ♦-Verlierer schnappen 
und dann Trumpf ziehen. 

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ K B 7 3 2
♥ A 2
♦ 8 6 3 2
♣ 5 2

♠ D 4
♥ D 7 6
♦ 5 4
♣ A D B 10 9 8

♠ 9 8
♥ K B 10 9 8
♦ A K 7
♣ K 7 6

♠ A 10 6 5
♥ 5 4 3
♦ D B 10 9
♣ 4 3

8
11 14

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 2 - 1 -
S - 2 - 1 -
O 4 - 4 - 1
W 4 - 4 - 1

West Nord Ost Süd
1 ♥ Pass

4 ♥ alle passen

4 ♥ von Ost
Ausspiel: ♦ D

O sieht 3 Abwürfe auf ♣ am Dummy, also kann er alle 
seine Verlierer dort entsorgen. Die Trümpfe können 
sofort gezogen werden. 

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 9 4 3
♥ K 7
♦ A K D 4
♣ 9 8 7 6

♠ B 10 2
♥ B 10 9 8 3 2
♦ B 10
♣ 4 3

♠ K D
♥ 5 4
♦ 9 8 7 3 2
♣ D B 10 2

♠ A 8 7 6 5
♥ A D 6
♦ 6 5
♣ A K 5

12
3 8
17

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 3 2 5 5
S 4 3 2 5 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♠

Pass 2 ♦ Pass 2 SA
Pass 4 ♠ alle passen

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♥ B

S nimmt das Ausspiel, duckt eine Runde Trumpf und 
zieht später das ♠ A. So kann er alle seine Gewinner 
gefahrlos kassieren und die Gegner bekommen nur 2 
Trumpfstiche. 

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ K D 10 9 6 3
♥ A 3
♦ B 10 9
♣ 5 4

♠ B 8 7
♥ K 8 7 5 4
♦ K 5
♣ A K 6

♠ A 5 4
♥ D 9 6
♦ A D 7
♣ D 9 8 7

♠ 2
♥ B 10 2
♦ 8 6 4 3 2
♣ B 10 3 2

10
14 14

2

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 4 2 5 1 1
W 4 3 5 2 5

West Nord Ost Süd
1 ♥ 2 ♠1 4 ♥ alle passen
    1. Weakjump

4 ♥ von West
Ausspiel: ♠ K

Die einzige Hoffnung, nur einen Trumpfstich zu 
verlieren bedeutet auf das ♥ A bei einem Gegner zu 
spielen. Das bietet sich bei N an, weil der eine ♠-
Länge hat. Also ♠-Aussppiel nehmen, mit ♦ K in die 
Hand, ♥ zur ♥ D und  einen ♥ durchducken.



Lektion 2 - Trümpfe ziehen oder nicht?
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ A B 9 3
♥ 6
♦ K B 9 7 3 2
♣ A K

♠ 5 4
♥ D 10 9 5 4 2
♦ 6
♣ D B 10 5

♠ 7 2
♥ K B 7
♦ A D 10 8 5
♣ 9 6 3

♠ K D 10 8 6
♥ A 8 3
♦ 4
♣ 8 7 4 2

16
5 10

9

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass 1 ♠

Pass 3 ♠ Pass 4 ♠
alle passen

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♣ D

S nimmt ♣ und sieht, dass er 3 Verlierer am Tisch 
stechen muss, also werden die Trümpfe nicht gezogen!

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ D 10 7 3
♥ 3
♦ 10 9 8
♣ 10 9 6 4 2

♠ 8 2
♥ A 6 5 2
♦ A K 5 4 3
♣ A 7

♠ A K 6
♥ D B 10 9
♦ D B 6
♣ B 8 5

♠ B 9 5 4
♥ K 8 7 4
♦ 7 2
♣ K D 3

2
15 14

9

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 2 6 6 2 6
W 2 6 6 2 6

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass

1 ♦ Pass 1 ♥ Pass
4 ♥ alle passen

4 ♥ von Ost
Ausspiel: ♣ K

Mit Eröffnungstärke reizt W zuerst ♦. O sieht 12 
sichere Stiche mit ♥-Schnitt, also 4x Trumpf ziehen. 
♠-Schnapper bringt nichts, da man dann den ♥ K 
nicht mehr heraussschneiden kann. 

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ K 9 3 2
♥ K 10 5 3 2
♦ A 9
♣ A 6

♠ B 8 7 4
♥ 8
♦ D 8 6 5
♣ 9 4 3 2

♠ D 10 6 5
♥ D B 6
♦ B 3 2
♣ D B 5

♠ A
♥ A 9 7 4
♦ K 10 7 4
♣ K 10 8 7

14
3 9
14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 4 6 4 4
S 5 4 6 3 4
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♦

Pass 1 ♥ Pass 2 ♥
Pass 4 ♥ alle passen

4 ♥ von Nord
Ausspiel: ♠ 6

N zieht 2 Runden Trumpf mit ♥ A und ♥ K und sticht 
dann hin und her. Eine dritte Tumpfrunde würde 
einen Stich kosten. 

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ D 9
♥ 10 9 8 2
♦ 8
♣ D 10 8 4 3 2

♠ 2
♥ K D 4 3
♦ A D 7 5
♣ A K B 5

♠ A K 7 6
♥ A 7 6
♦ B 10 6 3 2
♣ 9

♠ B 10 8 5 4 3
♥ B 5
♦ K 9 4
♣ 7 6

4
19 12

5

N

W O

S

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass 1 ♠ Pass
2 ♥ Pass 4 ♦1 Pass
5 ♣2 Pass 6 ♦ alle passen
    1. Minorwood
    2. 2 Schlüsselkarten mit Trumpfdame

6 ♦ von West
Ausspiel: ♥ 10

W zählt mit ♦-Schnitt 12 Stiche plus einen ♠-
Schnapper an der kurzen Seite, nachdem die Trümpfe 
gezogen sind. 
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[Event "Lektion 2 - Trümpfe ziehen oder nicht?"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKQ87.K5.K764.62 5.QJ73.9832.AK87 JT96.A64.A5.J543 432.T982.QJT.QT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N zählt 9 Stiche in hohen Karten. Zusatzstiche können nur durch Schnapper an

der kurzen Trumpfseite gemacht werden. Also erst 2 \D-Verlierer schnappen und

dann Trumpf ziehen. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9b6879b6874275542755"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "N"]

1S Pass 3S Pass

4S AP

[Play "E"]

CA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 11

N  H  6

N  D  8

N  C  7

S NT  9

S  S 11

S  H  6

S  D  8

S  C  7

E NT  4

E  S  2

E  H  7

E  D  5

E  C  5

W NT  4

W  S  2

W  H  7

W  D  5

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:98.KJT98.AK7.K76 AT65.543.QJT9.43 Q4.Q76.54.AQJT98 KJ732.A2.8632.52"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>O sieht 3 Abwürfe auf \C am Dummy, also kann er alle seine Verlierer dort

entsorgen. Die Trümpfe können sofort gezogen werden. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "573835738375a5a75a5a"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4H="]

[Auction "E"]

1H Pass 4H AP

[Play "S"]

DQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  5

N  S  7

N  H  3

N  D  8

N  C  3

S NT  5

S  S  7

S  H  3

S  D  8

S  C  3

E NT  7

E  S  5

E  H 10

E  D  5

E  C 10

W NT  7

W  S  5

W  H 10

W  D  5

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:A8765.AQ6.65.AK5 JT2.JT9832.JT.43 943.K7.AKQ4.9876 KQ.54.98732.QJT2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S nimmt das Ausspiel, duckt eine Runde Trumpf und zieht später das \SA. So

kann er alle seine Gewinner gefahrlos kassieren und die Gegner bekommen nur 2

Trumpfstiche. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "bb89abb89a2254322543"]

[OptimumScore "NS 460"]

[ParContract "NS 3N+2"]

[Auction "S"]

1S Pass 2D Pass

2NT Pass 4S AP

[Play "W"]

HJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S 11

N  H  8

N  D  9

N  C 10

S NT 11

S  S 11

S  H  8

S  D  9

S  C 10

E NT  2

E  S  2

E  H  5

E  D  4

E  C  3

W NT  2

W  S  2

W  H  5

W  D  4

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:J87.K8754.K5.AK6 KQT963.A3.JT9.54 A54.Q96.AQ7.Q987 2.JT2.86432.JT32"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Die einzige Hoffnung, nur einen Trumpfstich zu verlieren bedeutet auf das

\HA bei einem Gegner zu spielen. Das bietet sich bei N an, weil der eine

\S-Länge hat. Also \S-Aussppiel nehmen, mit \DK in die Hand, \H zur \HD und 

einen \H durchducken.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "151311513177b8ab8b9a"]

[OptimumScore "EW 660"]

[ParContract "W 3N+2"]

[Auction "W"]

1H 2S =1= 4H AP

[Note "1:Weakjump"]

[Play "N"]

SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  5

N  H  1

N  D  3

N  C  1

S NT  1

S  S  5

S  H  1

S  D  3

S  C  1

E NT  7

E  S  7

E  H 11

E  D  8

E  C 10

W NT 11

W  S  8

W  H 11

W  D  9

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:AJ93.6.KJ9732.AK 72.KJ7.AQT85.963 KQT86.A83.4.8742 54.QT9542.6.QJT5"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S nimmt \C und sieht, dass er 3 Verlierer am Tisch stechen muss, also werden

die Trümpfe nicht gezogen!</b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "N"]

1D Pass 1S Pass

3S Pass 4S AP

[Play "W"]

CQ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:AK6.QJT9.QJ6.J85 J954.K874.72.KQ3 82.A652.AK543.A7 QT73.3.T98.T9642"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Mit Eröffnungstärke reizt W zuerst \D. O sieht 12 sichere Stiche mit

\H-Schnitt, also 4x Trumpf ziehen. \S-Schnapper bringt nichts, da man dann den

\HK nicht mehr heraussschneiden kann. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1511515115c8cc8c8cc8"]

[OptimumScore "EW 1440"]

[ParContract "EW 6N="]

[Auction "E"]

1C Pass 1D Pass

1H Pass 4H AP

[Play "S"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  5

N  H  1

N  D  1

N  C  5

S NT  1

S  S  5

S  H  1

S  D  1

S  C  5

E NT 12

E  S  8

E  H 12

E  D 12

E  C  8

W NT 12

W  S  8

W  H 12

W  D 12

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:A.A974.KT74.KT87 J874.8.Q865.9432 K932.KT532.A9.A6 QT65.QJ6.J32.QJ5"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>N zieht 2 Runden Trumpf mit \HA und \HK und sticht dann hin und her. Eine

dritte Tumpfrunde würde einen Stich kosten. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "aacaba9cab2313223132"]

[OptimumScore "NS 1430"]

[ParContract "NS 6H="]

[Auction "S"]

1D Pass 1H Pass

2H Pass 4H AP

[Play "E"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S 10

N  H 12

N  D 10

N  C 11

S NT 10

S  S  9

S  H 12

S  D 10

S  C 11

E NT  2

E  S  3

E  H  1

E  D  3

E  C  2

W NT  2

W  S  3

W  H  1

W  D  3

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:2.KQ43.AQ75.AKJ5 Q9.T982.8.QT8432 AK76.A76.JT632.9 JT8543.J5.K94.76"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6D"]

[Result ""]

{<b>W zählt mit \D-Schnitt 12 Stiche plus einen \S-Schnapper an der kurzen

Seite, nachdem die Trümpfe gezogen sind. </b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "W"]

1D Pass 1S Pass

2H Pass 4D =1= Pass

5C =2= Pass 6D AP

[Note "1: Minorwood"]

[Note "2: 2 Schlüsselkarten mit Trumpfdame"]

[Play "N"]

HT

�

