
Trainingsspiele Lektion 10  - Überruf nach Informationskontra - 03.08.2025
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A 6 5
♥ K 7 5
♦ 5 4
♣ A B 9 4 3

♠ 8 7 4 2
♥ 10 9 8 6
♦ A K 9
♣ K 8

♠ K D 10 9
♥ A D 4
♦ D B 8
♣ 10 6 2

♠ B 3
♥ B 3 2
♦ 10 7 6 3 2
♣ D 7 5

12
10 14

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - 1 2 3 1
W - 1 3 3 2

West Nord Ost Süd
1 ♣ X Pass

2 ♣1 X 2 ♠ alle passen

    1. Überruf sucht die Oberfarbe/Stopper

2 ♠ von Ost
Ausspiel: ♣ 5

W hat beide Oberfarben und sucht nach dem besten 
Fit mit dem Überruf. O spielt 2 x ♠ zu seinen Bildern.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ B 8 6
♥ A B 5 4 2
♦ 10 9 7 3
♣ 4

♠ 7 5 2
♥ D 10 8
♦ B 8 5 2
♣ 7 6 5

♠ 9 4 3
♥ 9 3
♦ A D
♣ K D B 10 3 2

♠ A K D 10
♥ K 7 6
♦ K 6 4
♣ A 9 8

6
3 12
19

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 4 5 6 4
S 1 4 5 6 4
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♣ X

Pass 1 ♥ Pass 1 SA
Pass 3 ♥ Pass 4 ♥
Pass Pass Pass

4 ♥ von Nord
Ausspiel: ♣ K

♥-Schnitt sorgt für den Überstich.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 7 6 5 3 2
♥ D 9 6
♦ 6 3
♣ 5 4 2

♠ A K B 9
♥ A B 10
♦ D B 5 4
♣ 9 3

♠ 10 4
♥ 8 7 5 4
♦ K 10 8 2
♣ A K 6

♠ D 8
♥ K 3 2
♦ A 9 7
♣ D B 10 8 7

2
16 10

12

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 2 5 4 3 4
W 2 5 4 3 4

West Nord Ost Süd
1 ♣

X Pass 2 ♥ Pass
3 ♣1 Pass 3 SA alle passen

    1. Frage nach Stopper mit Zusatzstärke

3 SA von Ost
Ausspiel: ♣ D

O duckt den ersten ♣ und entwickelt danach ♦. ♠-
Schnitt ergibt einen Zusatzstich.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ A 2
♥ A B 10 9
♦ B 7 6 5
♣ K D 10

♠ K 9 7 6 3
♥ K 7 4
♦ A K
♣ B 4 2

♠ B 5 4
♥ 6 5 3 2
♦ 10 9 8 2
♣ 9 5

♠ D 10 8
♥ D 8
♦ D 4 3
♣ A 8 7 6 3

15
14 1

10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 4 5 2 5
S 5 4 5 2 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♠ X Pass 3 ♣
Pass 3 ♠1 Pass 3 SA
alle passen
    1. Frage nach Stopper

3 SA von Süd
Ausspiel: ♠ 6

Mit 4er♥ und nur ♠ A2 bevorzugt N Kontra 
gegenüber einem SA-Gebot. S übernimmt in der 3.♣-
Runde mit dem ♣ A und macht später ♥-Schnitt.



Trainingsspiele Lektion 10  - Überruf nach Informationskontra - 03.08.2025
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ D 8
♥ A 8 4
♦ K D B 3 2
♣ 7 5 2

♠ A K 10 2
♥ B 10 7 6
♦ A 7
♣ B 10 6

♠ B 9 6
♥ K D 9 3
♦ 8 5
♣ A K D 3

♠ 7 5 4 3
♥ 5 2
♦ 10 9 6 4
♣ 9 8 4

12
13 15

0

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 1 5 4 3
W 5 1 5 4 3

West Nord Ost Süd
1 ♦ X Pass

2 ♦1 Pass 3 ♥ Pass
4 ♥ alle passen

    1. Überruf um Stärke zu zeigen, beide 
Oberfarben

4 ♥ von Ost
Ausspiel: ♦ 10

Nachdem N eröffnet hat kann S  nur Null Punkte 
haben, also einzige Hoffnung double-♠ D bei N.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 8 4
♥ A B 8 2
♦ K 9 6 3
♣ A 10 2

♠ 10 9 5 2
♥ 6 5
♦ 10 8 7
♣ 9 7 6 5

♠ K D 7 3
♥ 10 9 4
♦ D B 4 2
♣ K B

♠ A B 6
♥ K D 7 3
♦ A 5
♣ D 8 4 3

12
0 12
16

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 3 5 2 4
S 4 3 5 2 4
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♦* X

Pass 2 ♦ Pass 3 ♥
Pass 4 ♥ alle passen

4 ♥ von Süd
Ausspiel: ♦ 7

Nach Informationskontra von S (kurz in ♦, spielbereit in 
allen anderen Farben) hat N kein passendes Gebot mit ♥-
Reizungen. Also wird der Überruf 2 ♦ gewählt 
(künstlich, alertieren !!!), um mehr Informationen 
über das Blatt von S zu erhalten. S reizt mit 
Zusatzstärke 3 ♥, die N nun ins Vollspiel hebt.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ 4 3
♥ 7 5 4 3 2
♦ A 4 3
♣ 9 8 2

♠ K D 10 7
♥ K D 6
♦ 6
♣ A B 10 5 4

♠ A B 6 5
♥ A B 10 9
♦ 5 2
♣ K D 3

♠ 9 8 2
♥ 8
♦ K D B 10 9 8 7
♣ 7 6

4
15 15

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 2 - - -
S - 2 - - -
O 6 - 5 6 -
W 6 - 5 6 -

West Nord Ost Süd
3 ♦

X Pass 4 ♦1 Pass
4 ♠ alle passen

    1. Überruf sucht die richtige Oberfarbe

4 ♠ von West
Ausspiel: ♦ A

Kontra ist deutlich besser als eine Farbreizung mit ♣. 
Aber auch darauf könnte O mit einem Überruf 
reagieren.

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ A K 3
♥ 4 3
♦ A D B 10 9
♣ A D B

♠ 7 6
♥ A K D B 9 8
♦ 6 4
♣ K 7 6

♠ D 2
♥ 10 7 2
♦ 8 7 3 2
♣ 5 4 3 2

♠ B 10 9 8 5 4
♥ 6 5
♦ K 5
♣ 10 9 8

21
13 2

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 5 1 5 1
S 3 5 1 5 1
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ X Pass 1 ♠
Pass 2 ♥1 Pass 3 ♠
Pass 4 ♠ alle passen

    1. Überruf mit Zusatzstärke ohne ♥-Stopper

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♥ A

 
Mit 9 ♠-Karten spielt man von oben statt auf die ♠ D 
zu schneiden.
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[Event "Trainingsspiele Lektion 10  - Überruf nach Informationskontra - 03.08.2025"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:A65.K75.54.AJ943 KQT9.AQ4.QJ8.T62 J3.J32.T7632.Q75 8742.T986.AK9.K8"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "2S"]

[Result ""]

{



<b>W hat beide Oberfarben und sucht nach dem besten Fit mit dem Überruf. O

spielt 2 x \S zu seinen Bildern.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "54467544677987689976"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "W 2H+1; EW 2S+1"]

[Auction "N"]

1C X Pass 2C =1=

X 2S AP

[BCNote ""]

[Note "1: Überruf sucht die Oberfarbe/Stopper"]

[Play "S"]

C5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 4

N  H 4

N  D 6

N  C 7

S NT 5

S  S 4

S  H 4

S  D 6

S  C 7

E NT 7

E  S 9

E  H 8

E  D 7

E  C 6

W NT 8

W  S 9

W  H 9

W  D 7

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:943.93.AQ.KQJT32 AKQT.K76.K64.A98 752.QT8.J852.765 J86.AJ542.T973.4"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>\H-Schnitt sorgt für den Überstich.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "acba7acba72123621236"]

[OptimumScore "NS 1430"]

[ParContract "NS 6S="]

[Auction "E"]

1C X Pass 1H

Pass 1NT Pass 3H

Pass 4H Pass Pass

Pass

[Play "E"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S 12

N  H 11

N  D 10

N  C  7

S NT 10

S  S 12

S  H 11

S  D 10

S  C  7

E NT  2

E  S  1

E  H  2

E  D  3

E  C  6

W NT  2

W  S  1

W  H  2

W  D  3

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:Q8.K32.A97.QJT87 AKJ9.AJT.QJ54.93 76532.Q96.63.542 T4.8754.KT82.AK6"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>O duckt den ersten \C und entwickelt danach \D. \S-Schnitt ergibt einen

Zusatzstich.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2422524225a9ab8a9ab8"]

[OptimumScore "EW 630"]

[ParContract "EW 3N+1"]

[Auction "S"]

1C X Pass 2H

Pass 3C =1= Pass 3NT

AP

[BCNote ""]

[Note "1:Frage nach Stopper mit Zusatzstärke"]

[Play "S"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  4

N  H  2

N  D  2

N  C  5

S NT  2

S  S  4

S  H  2

S  D  2

S  C  5

E NT 10

E  S  9

E  H 10

E  D 11

E  C  8

W NT 10

W  S  9

W  H 10

W  D 11

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:K9763.K74.AK.J42 A2.AJT9.J765.KQT J54.6532.T982.95 QT8.Q8.Q43.A8763"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Mit 4er\H und nur \SA2 bevorzugt N Kontra gegenüber einem SA-Gebot. S

übernimmt in der 3.\C-Runde mit dem \CA und macht später \H-Schnitt.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "b8babb8bab2522225222"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "NS 3N+2"]

[Auction "W"]

1S X Pass 3C

Pass 3S =1= Pass 3NT

AP

[Note "1:Frage nach Stopper"]

[Play "W"]

S6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S  8

N  H 11

N  D 10

N  C 11

S NT 11

S  S  8

S  H 11

S  D 10

S  C 11

E NT  2

E  S  5

E  H  2

E  D  2

E  C  2

W NT  2

W  S  5

W  H  2

W  D  2

W  C  2



[Event "Trainingsspiele Lektion 10  - Überruf nach Informationskontra - 03.08.2025"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:Q8.A84.KQJ32.752 J96.KQ93.85.AKQ3 7543.52.T964.984 AKT2.JT76.A7.JT6"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Nachdem N eröffnet hat kann S  nur Null Punkte haben, also einzige Hoffnung

double-\SD bei N.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "11161111619ab7b9ab7b"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4H+1"]

[Auction "N"]

1D X Pass 2D =1=

Pass 3H Pass 4H

AP

[BCNote ""]

[Note "1:Überruf um Stärke zu zeigen, beide Oberfarben"]

[Play "S"]

DT

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  1

N  H  1

N  D  6

N  C  1

S NT  1

S  S  1

S  H  1

S  D  6

S  C  1

E NT  9

E  S 10

E  H 11

E  D  7

E  C 11

W NT  9

W  S 10

W  H 11

W  D  7

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

{<b>Reizung B</b>\n

<b>Lektion 4</b>\n

<b>Informationskontra</b>

}

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KQ73.T94.QJ42.KJ AJ6.KQ73.A5.Q843 T952.65.T87.9765 84.AJ82.K963.AT2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{Nach Informationskontra von S (kurz in \D, spielbereit in allen anderen

Farben) hat N kein passendes Gebot mit \H-Reizungen. <b>Also wird der Überruf

2\D gewählt (künstlich, alertieren !!!), um mehr Informationen über das Blatt

von S zu erhalten. </b>S reizt mit Zusatzstärke 3\H, die N nun ins Vollspiel

hebt.}

[BCFlags "de"]

[DoubleDummyTricks "a8b9aa8b9a2514225142"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4H+1"]

[Room "Open"]

[Score ""]

[Auction "E"]

1D =*= X Pass 2D

Pass 3H Pass 4H

AP

[Play "W"]

D7 D3 DJ DA

H5 H2 H4 HQ

H6 HJ HT H3

C5 HA H9 H7

S2 S8 SQ SA

D8 DK D2 D5

S5 S4 SK S6

DT D6 DQ HK

S9 D9 S3 SJ

C6 CT CJ C3

ST H8 S7 C4

C7 CA CK C8

C9 C2 D4 CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S  8

N  H 11

N  D  9

N  C 10

S NT 10

S  S  8

S  H 11

S  D  9

S  C 10

E NT  2

E  S  5

E  H  1

E  D  4

E  C  2

W NT  2

W  S  5

W  H  1

W  D  4

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:982.8.KQJT987.76 KQT7.KQ6.6.AJT54 43.75432.A43.982 AJ65.AJT9.52.KQ3"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{<b>Kontra ist deutlich besser als eine Farbreizung mit \C. Aber auch darauf

könnte O mit einem Überruf reagieren.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "00280002806cb5c6cb5c"]

[OptimumScore "NS -1400"]

[ParContract "NS 7DX-5"]

[Auction "S"]

3D X Pass 4D =1=

Pass 4S AP

[BCNote ""]

[Note "1: Überruf sucht die richtige Oberfarbe"]

[Play "N"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  0

N  H  2

N  D  8

N  C  0

S NT  0

S  S  0

S  H  2

S  D  8

S  C  0

E NT  6

E  S 12

E  H 11

E  D  5

E  C 12

W NT  6

W  S 12

W  H 11

W  D  5

W  C 12



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:76.AKQJ98.64.K76 AK3.43.AQJT9.AQJ Q2.T72.8732.5432 JT9854.65.K5.T98"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{ \n

<b>Mit 9 \S-Karten spielt man von oben statt auf die \SD zu schneiden.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "7b7b97b7b90060400604"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "W"]

1H X Pass 1S

Pass 2H =1= Pass 3S

Pass 4S AP

[BCNote ""]

[Note "1:Überruf mit Zusatzstärke ohne \H-Stopper"]

[Play "W"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 11

N  H  7

N  D 11

N  C  9

S NT  7

S  S 11

S  H  7

S  D 11

S  C  9

E NT  0

E  S  0

E  H  6

E  D  0

E  C  4

W NT  0

W  S  0

W  H  6

W  D  0

W  C  4

�

