
Lektion 2 - Alleinspiel Farbkontrakt MIX - Trainingsspiele
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A K D 7 6
♥ B 7
♦ B 10 9 8
♣ D 5

♠ 3 2
♥ 9 8 5 4 3 2
♦ D 7 2
♣ 3 2

♠ 5 4
♥ D 10
♦ K 6 5 4 3
♣ K 10 6 4

♠ B 10 9 8
♥ A K 6
♦ A
♣ A B 9 8 7

13
2 8
17

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 6 3 3 7 5
S 6 3 3 7 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 2 SA1

Pass 4 ♠ Pass 4 SA2

Pass 5 ♠3 Pass 5 SA4

Pass 6 ♠5 alle passen

    1. 2 SA Jacoby, partieforcierend mit ♠
    2. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    3. 2 Schlüsselkarten mit Trumpfdame
    4. Frage nach Königen
    5. kein König
6 ♠ von Nord
Ausspiel: ♠ 5

 N zieht die Trümpfe, macht ♣-Schnitt und sticht 2x ♣

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ D B 10 9
♥ 4
♦ D 9 8
♣ K B 9 8 2

♠ K 7 2
♥ A 9 8 7
♦ A 6 5 4 3
♣ 3

♠ A 6 5
♥ K D B 10
♦ 7
♣ A 7 6 5 4

♠ 8 4 3
♥ 6 5 3 2
♦ K B 10 2
♣ D 10

9
11 14

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 2 3 5 3 2
W 2 3 5 3 2

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass

1 ♥ Pass 2 ♥ Pass
3 ♦1 Pass 4 ♥ alle passen

    1. Versuchsgebot mit Verliererfarbe

4 ♥ von West
Ausspiel: ♠ D

W zieht ♠ A und ♠ K ab und sticht in den 
Unterfarben hin und her. 
                               CROSS RUFF

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 7 6
♥ 9 8 7
♦ K 5 4 3
♣ A K 5 4

♠ K 10 3 2
♥ 5 4 3
♦ 8 7
♣ D B 10 9

♠ D B 5 4
♥ B 2
♦ B 10 9 2
♣ 8 3 2

♠ A 9 8
♥ A K D 10 6
♦ A D 6
♣ 7 6

10
6 5
19

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 5 6 2 5
S 3 5 6 2 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥

Pass 3 ♥ Pass 3 ♠1

Pass 4 ♣2 Pass 4 SA3

Pass 5 ♣4 Pass 6 ♥
    1. Kontrollgebot
    2. Kontrollgebot
    3. Roman Keycard Blackwood Assfrage
    4. 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarten
6 ♥ von Süd
Ausspiel: ♣ D

1 ♠-Schnapper in der kurzen Trumpfhand, dann erst 
alle Trümpfe ziehen.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ B 3 2
♥ 4 3
♦ K 8 5 3
♣ 8 7 3 2

♠ A 5 4
♥ K 8 7 6
♦ D 6
♣ D B 10 9

♠ K 8 7 6
♥ A D B 10 9 5
♦ A 7
♣ A

♠ D 10 9
♥ 2
♦ B 10 9 4 2
♣ K 6 5 4

4
12 18

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 1 1 6 5 4
W 1 1 6 5 6

West Nord Ost Süd
1 ♣ Pass 1 ♥ Pass
2 ♥ Pass 4 SA Pass
5 ♥ Pass 6 ♥ alle passen

6 ♥ von Ost
Ausspiel: ♦ B

O versucht ♦ D im ersten Stich, nimmt auf den ♦ K 
das♦ A , deblockiert ♣ A, zieht die Trümpfe,  spielt  
♣ D und wirft den ♦-Verlierer ab und später die ♠-
Verlierer.                RUFFING FINESSE



Lektion 2 - Alleinspiel Farbkontrakt MIX - Trainingsspiele
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ K 8 6 5 2
♥ K 5
♦ K
♣ A D 10 7 6

♠ D B 10
♥ 10 8 6
♦ B 6 5 4
♣ K B 8

♠ 7
♥ D B 9 7 2
♦ A 8 7 3 2
♣ 5 2

♠ A 9 4 3
♥ A 4 3
♦ D 10 9
♣ 9 4 3

15
8 7
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 - - 5 4
S 5 - - 5 4
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass 3 ♠

Pass 4 ♠ Pass Pass
Pass

4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ D

N nimmt ♥ K, zieht 2 x Trumpf mit ♠ K und ♠ A  und 
spielt ♣ zur ♣ 10. Dann mit ♥ A zurück in die Hand 
und ♣ zur ♣ D.

        TIEFSCHNITT verhindert einen ♣-Verlierer

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ K 3 2
♥ K 10
♦ K 10 4 2
♣ B 10 3 2

♠ A D 4
♥ 8 7 6 4
♦ A 7 6
♣ A D 6

♠ B 10 9 8 7
♥ A D 5
♦ D 5
♣ K 5 4

♠ 6 5
♥ B 9 3 2
♦ B 9 8 3
♣ 9 8 7

10
16 12

2

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 3 2 3 5 5
W 4 2 3 5 5

West Nord Ost Süd
1 ♠ Pass

2 ♣ Pass 2 ♠ Pass
4 ♠ alle passen

4 ♠ von Ost
Ausspiel: ♣ 7

O nimmt das Ausspiel inn der Hand und spielt ♠-
Schnitt. Später spielt O kleines ♦ in Richtung ♦ D. 
Wenn N nimmt, kann O später die ♦ D entblockieren 
und dann auf ♦ A einen ♥ abwerfen und ♥-Schnitt 
machen.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ A 10 7
♥ 10 7 5
♦ B 10 9
♣ D 10 7 5

♠ D B 8 2
♥ A D 4
♦ A D 5
♣ 6 3 2

♠ K 6 5 4
♥ B 8
♦ K 7 2
♣ A B 9 4

♠ 9 3
♥ K 9 6 3 2
♦ 8 6 4 3
♣ K 8

7
15 12

6

N

W O

S

West Nord Ost Süd
Pass

1 SA Pass 2 ♣ Pass
2 ♠ Pass 4 ♠ alle passen

4 ♠ von West
Ausspiel: ♦ B

W zieht die Trümpfe und spielt ♣ zur ♣ 9 und später 
♣ zum ♣ B. ♥-Schnitt vervollständigt die 11 Stiche. 
Nur ♣-Ausspiel hält den Alleinspieler auf 10 Stiche.     
         TIEFSCHNITT verhindert 2 ♣-Verlierer

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ D
♥ K D B 6
♦ 10 3 2
♣ A K 10 8 7

♠ A 10 9 7 6 3 2
♥ 10 7
♦ K 5
♣ B 9

♠ B
♥ 9 5 2
♦ D B 9 8 7 4
♣ D 6 3

♠ K 8 5 4
♥ A 8 4 3
♦ A 6
♣ 5 4 2

15
8 6
11

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 4 - 4 1 2
S 4 - 4 1 2
O - 1 - - -
W - 1 - - -

West Nord Ost Süd
3 ♠1 X2 Pass 4 ♥
alle passen

    1. Sperransage
    2. Informationskontra

4 ♥ von Süd
Ausspiel: ♠ A

♠-Nachspiel muss man hoch  stechen, da O sonst 
überstechen kann.
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[Event "Lektion 2 - Alleinspiel Farbkontrakt MIX - Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AKQ76.J7.JT98.Q5 54.QT.K6543.KT64 JT98.AK6.A.AJ987 32.985432.Q72.32"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{ <b>N zieht die Trümpfe, macht \C-Schnitt und sticht 2x \C</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "bd99cbd99c1044110441"]

[OptimumScore "NS 1510"]

[ParContract "NS 7S="]

[Auction "N"]

1S Pass 2NT =1= Pass

4S Pass 4NT =2= Pass

5S =3= Pass 5NT =4= Pass

6S =5= AP

[BCNote ""]

[Note "1: 2SA Jacoby, partieforcierend mit \S"]

[Note "2: Roman Keycard Blackwood Assfrage"]

[Note "3: 2 Schlüsselkarten mit Trumpfdame"]

[Note "4: Frage nach Königen"]

[Note "5: kein König"]

[Play "E"]

S5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S 13

N  H  9

N  D  9

N  C 12

S NT 11

S  S 13

S  H  9

S  D  9

S  C 12

E NT  1

E  S  0

E  H  4

E  D  4

E  C  1

W NT  1

W  S  0

W  H  4

W  D  4

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:A65.KQJT.7.A7654 843.6532.KJT2.QT K72.A987.A6543.3 QJT9.4.Q98.KJ982"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>W zieht \SA und \SK ab und sticht in den Unterfarben hin und her. </b>\n

<b>                               CROSS RUFF</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "541455414589b9889b98"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4H+1"]

[Auction "E"]

1C Pass 1H Pass

2H Pass 3D =1= Pass

4H AP

[BCNote ""]

[Note "1:Versuchsgebot mit Verliererfarbe"]

[Play "N"]

SQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  5

N  S  4

N  H  1

N  D  4

N  C  5

S NT  5

S  S  4

S  H  1

S  D  4

S  C  5

E NT  8

E  S  9

E  H 11

E  D  9

E  C  8

W NT  8

W  S  9

W  H 11

W  D  9

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:A98.AKQT6.AQ6.76 KT32.543.87.QJT9 76.987.K543.AK54 QJ54.J2.JT92.832"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6H"]

[Result ""]

{<b>1 \S-Schnapper in der kurzen Trumpfhand, dann erst alle Trümpfe ziehen.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "b8cb9b8cb92512225122"]

[OptimumScore "NS 980"]

[ParContract "NS 6H="]

[Auction "S"]

1H Pass 3H Pass

3S =1= Pass 4C =2= Pass

4NT =3= Pass 5C =4= Pass

6H

[Note "1: Kontrollgebot"]

[Note "2: Kontrollgebot"]

[Note "3: Roman Keycard Blackwood Assfrage"]

[Note "4: 1 oder 4 von 5 Schlüsselkarten"]

[Play "W"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S  8

N  H 12

N  D 11

N  C  9

S NT 11

S  S  8

S  H 12

S  D 11

S  C  9

E NT  2

E  S  5

E  H  1

E  D  2

E  C  2

W NT  2

W  S  5

W  H  1

W  D  2

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:A54.K876.Q6.QJT9 J32.43.K853.8732 K876.AQJT95.A7.A QT9.2.JT942.K654"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "6H"]

[Result ""]

{



<b>O versucht \DD im ersten Stich, nimmt auf den \DK das\DA , deblockiert \CA,

zieht die Trümpfe,  spielt  \CD und wirft den \D-Verlierer ab und später die

\S-Verlierer.                RUFFING FINESSE</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1215112151abc77cbc77"]

[OptimumScore "EW 1440"]

[ParContract "W 6N="]

[Auction "W"]

1C Pass 1H Pass

2H Pass 4NT Pass

5H Pass 6H AP

[Play "S"]

DJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  2

N  H  1

N  D  5

N  C  1

S NT  1

S  S  2

S  H  1

S  D  5

S  C  1

E NT 10

E  S 11

E  H 12

E  D  7

E  C  7

W NT 12

W  S 11

W  H 12

W  D  7

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:K8652.K5.K.AQT76 7.QJ972.A8732.52 A943.A43.QT9.943 QJT.T86.J654.KJ8"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N nimmt \HK, zieht 2 x Trumpf mit \SK und \SA  und spielt \C zur \C10. Dann

mit \HA zurück in die Hand und \C zur \CD.</b>



<b>        TIEFSCHNITT verhindert einen \C-Verlierer</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "ab66bab66b2266222662"]

[OptimumScore "NS 650"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "N"]

1S Pass 3S Pass

4S Pass Pass Pass

[Play "E"]

HQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S 11

N  H  6

N  D  6

N  C 11

S NT 10

S  S 11

S  H  6

S  D  6

S  C 11

E NT  2

E  S  2

E  H  6

E  D  6

E  C  2

W NT  2

W  S  2

W  H  6

W  D  6

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:JT987.AQ5.Q5.K54 65.J932.J983.987 AQ4.8764.A76.AQ6 K32.KT.KT42.JT32"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>O nimmt das Ausspiel inn der Hand und spielt \S-Schnitt. Später spielt O

kleines \D in Richtung \DD. Wenn N nimmt, kann O später die \DD entblockieren

und dann auf \DA einen \H abwerfen und \H-Schnitt machen.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2235322353bb989bb98a"]

[OptimumScore "EW 660"]

[ParContract "EW 3N+2"]

[Auction "E"]

1S Pass 2C Pass

2S Pass 4S AP

[Play "S"]

C7

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  2

N  H  3

N  D  5

N  C  3

S NT  2

S  S  2

S  H  3

S  D  5

S  C  3

E NT 11

E  S 11

E  H  9

E  D  8

E  C  9

W NT 11

W  S 11

W  H  9

W  D  8

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:93.K9632.8643.K8 QJ82.AQ4.AQ5.632 AT7.T75.JT9.QT75 K654.J8.K72.AJ94"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>W zieht die Trümpfe und spielt \C zur \C9 und später \C zum \CB. \H-Schnitt

vervollständigt die 11 Stiche. </b>\n

<b>Nur \C-Ausspiel hält den Alleinspieler auf 10 Stiche.     </b>\n

<b>         TIEFSCHNITT verhindert 2 \C-Verlierer</b>}

[BCFlags "df"]

[Auction "S"]

Pass 1NT Pass 2C

Pass 2S Pass 4S

AP

[Play "N"]

DJ



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:AT97632.T7.K5.J9 Q.KQJ6.T32.AKT87 J.952.QJ9874.Q63 K854.A843.A6.542"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>\S-Nachspiel muss man hoch  stechen, da O sonst überstechen kann.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "87a6a87a6a3627336273"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4H="]

[Auction "W"]

3S =1= X =2= Pass 4H

AP

[BCNote ""]

[Note "1: Sperransage"]

[Note "2: Informationskontra"]

[Play "W"]

SA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S  7

N  H 10

N  D  6

N  C 10

S NT  8

S  S  7

S  H 10

S  D  6

S  C 10

E NT  3

E  S  6

E  H  2

E  D  7

E  C  3

W NT  3

W  S  6

W  H  2

W  D  7

W  C  3

�

