
Lektion 3 - Weak Two - Trainingsspiele
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ K D 9 8 7 3
♥ 9 7
♦ 8 7
♣ K 8 7

♠ 6 5 4
♥ K D 10 6
♦ A 5 4
♣ 10 9 3

♠ A 2
♥ B 8 3 2
♦ B 10 9 3 2
♣ B 2

♠ B 10
♥ A 5 4
♦ K D 6
♣ A D 6 5 4

8
9 7
16

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 - - 4 2
S 3 - - 4 2
O - 1 2 - -
W - 1 2 - -

West Nord Ost Süd
2 ♠1 Pass 2 SA2

Pass 3 ♣3 Pass 4 ♠
alle passen

    1. Weak Two
    2. Frage nach Minimum/Maximum = Feature
    3. ♣-Nebenwert kein Minimum

4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♦ B

Mit gutem Blatt zeigt N den Nebenwert in ♣.

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ K 3 2
♥ B 6 2
♦ A 4 3 2
♣ B 10 7

♠ 10 5
♥ A 5 4
♦ K D 7
♣ A D 6 3 2

♠ D B 9 8 7 6
♥ 8 7
♦ 6 5
♣ K 5 4

♠ A 4
♥ K D 10 9 3
♦ B 10 9 8
♣ 9 8

9
15 6

10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 3 2 - -
S - 3 2 - -
O 2 - - 3 -
W 2 - - 3 -

West Nord Ost Süd
2 ♠1 Pass

2 SA2 Pass 3 ♠3 alle passen

    1. Weak Two
    2. Frage nach Minimum/Maximum = Feature
    3. Minimum

3 ♠ von Ost
Ausspiel: ♥ K

Wiederholen der eröffneten Farbe zeigt Minimum. 
Der ♣-Wert wird verschwiegen ohne Zusatzstärke.

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 6 5 4
♥ A B 9 8
♦ D 8 4
♣ K 6 5

♠ K B 3
♥ 10 3
♦ A B 10 9
♣ D 8 7 4

♠ A D 10 2
♥ 2
♦ 7 3 2
♣ A B 10 3 2

♠ 9 8 7
♥ K D 7 6 5 4
♦ K 6 5
♣ 9

10
11 11

8

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 1 - -
S - - 1 - -
O 5 3 - 5 1
W 5 3 - 5 1

West Nord Ost Süd
2 ♥1

Pass 4 ♥ alle passen

    1. Weak Two

4 ♥ von Süd
Ausspiel: ♥ 10

N verlängert die Sperransage auf die Zahl der 
gemeinsamen Trümpfe in Stichen ( 10 Trümpfe = 10 
Stiche ). Vollspiel ist für OW kaum noch erreichbar.

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ 10 6 3 2
♥ 10 2
♦ 4 3 2
♣ B 10 9 2

♠ B 8
♥ K D 9 8 7 6
♦ 6 5
♣ K 8 7

♠ K 7 5
♥ A B 5 4
♦ A K B 10 9
♣ 6

♠ A D 9 4
♥ 3
♦ D 8 7
♣ A D 5 4 3

1
9 16
14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - 4 5 - 3
W - 3 4 - 3

West Nord Ost Süd
2 ♥1 Pass 4 ♥ alle passen

    1. Weak Two

4 ♥ von West
Ausspiel: ♠ 3

W sticht entweder 2x ♣ am Dummy oder entwickelt 
die ♦-Farbe durch Stechen. S ist gut beraten zu 
passen, sonst kann O ein lukratives Strafkontra 
anbringen.



Lektion 3 - Weak Two - Trainingsspiele
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ A 7
♥ K 7 6
♦ D 10 9 8
♣ K D 6 5

♠ B
♥ D B 10 9
♦ A 4 3 2
♣ A 10 9 8

♠ K D 10 9 8 6
♥ 5 4
♦ K B 6
♣ 4 3

♠ 5 4 3 2
♥ A 8 3 2
♦ 7 5
♣ B 7 2

14
12 9

5

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O - 1 - 3 2
W - 1 - 3 2

West Nord Ost Süd
1 ♦ 2 ♠1 alle passen

    1. schwacher Sprung, 5-10 F, gute 6er Länge

2 ♠ von Ost
Ausspiel: ♦ 7

W passt ohne guten Fit. ♦-Schnitt zum ♦ B bringt 
einen Überstich.

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ B 5 2
♥ 6 3 2
♦ B 10 9 8
♣ K 10 9

♠ A 3
♥ A D B 10
♦ A 7 6
♣ 8 6 5 4

♠ 7 6
♥ K 9 8 7
♦ K 5 4
♣ A D B 7

♠ K D 10 9 8 4
♥ 5 4
♦ D 3 2
♣ 3 2

5
15 13

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 3 5 1 5
W 5 3 5 1 5

West Nord Ost Süd
1 ♣ 2 ♠1

X 3 ♠2 Pass Pass
X3 Pass 4 ♥ alle passen

    1. schwacher Sprung, 5-10 F, gute 6er Länge
    2. Verlängerung der Sperransage
    3. Zusatzpunkte

4 ♥ von Ost
Ausspiel: ♠ K

Wenn O auf das zweite Kontra passen sollte kommen 
NS in günstiger Gefahrenlage mit 3 Fallern für 500 
davon. 

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ A K 10 9 8
♥ B
♦ A K B 9 4
♣ A K

♠ 6 5
♥ A 10 5 4
♦ D 8 3
♣ D 7 6 5

♠ B 7 4 3 2
♥ 3 2
♦ 10 2
♣ 8 4 3 2

♠ D
♥ K D 9 8 7 6
♦ 7 6 5
♣ B 10 9

23
8 1

8

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 2 6 5 5 5
S 2 6 5 5 5
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
2 ♥1

Pass 2 ♠ Pass 3 ♥
Pass 3 SA alle passen

    1. Weak Two

3 SA von Nord
Ausspiel: ♣ 2

Wichtig: Neue Farben nach einem Weak Two sind 
stark ab 16F und forcing ! 

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ A K D 6 5 4
♥ 7
♦ A 7 4
♣ K 5 2

♠ 9
♥ K D B 6 5 4
♦ K 6 5 2
♣ 9 8

♠ 8 3
♥ A 10 9 3 2
♦ B 10 9 3
♣ 4 3

♠ B 10 7 2
♥ 8
♦ D 8
♣ A D B 10 7 6

16
9 5
10

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 6 - - 6 1
S 6 - - 6 1
O - 3 3 - -
W - 3 3 - -

West Nord Ost Süd
2 ♥1 2 ♠ 5 ♥ 5 ♠
alle passen

    1. Weak Two

5 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ A

NS finden den Schlemm nicht mehr. Wenn doch 
können OW mit 7 ♥ X eine Verteidigung ansagen, die 
4x für 800 fallen würde, also unter dem Schlemmscore 
von 980 bleibt. 



Lektion 3 - Weak Two - Trainingsspiele
Board 9
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ A K 2
♥ K 5 4
♦ A B 10 8
♣ A 6 5

♠ 3
♥ 9 8 2
♦ D 9 6 5 3
♣ K D 4 3

♠ D 10 6
♥ A 10 7 6
♦ K 4 2
♣ B 10 7

♠ B 9 8 7 5 4
♥ D B 3
♦ 7
♣ 9 8 2

19
7 10

4

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - 1 3 2
S 1 - 1 3 2
O - 1 - - -
W - 1 - - -

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass 2 ♠1

Pass 2 SA2 Pass 3 ♠3

Pass Pass Pass

    1. 6er Länge, 4-7 F
    2. Frage nach Minimum oder Maximum = 

Feature
    3. Minimum
3 ♠ von Süd
Ausspiel: ♣ D

Der Sprung nach Partners Eröffnung ist immer sehr 
destruktiv, 4-7 F. Danach Weiterreizung wie nach 
einer Weak Two-Eröffnung.

Board 10
Teiler Ost
Alle in Gefahr

♠ 7
♥ A 9 8 4 3
♦ 9 4 2
♣ D B 10 8

♠ D 6 5 4 3 2
♥ 10 2
♦ 7
♣ A 7 6 2

♠ A K 10 8
♥ 7
♦ A K D B 10 5
♣ K 3

♠ B 9
♥ K D B 6 5
♦ 8 6 3
♣ 9 5 4

7
6 20

7

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 3 6 - 6 2
W 3 6 - 6 2

West Nord Ost Süd
1 ♦ Pass

2 ♠1 Pass 2 SA2 Pass
3 ♣3 Pass 6 ♠ Pass
Pass Pass

    1. schwacher Sprung 4-7 F
    2. Frage nach Minimum oder Maximum = 

Feature
    3. Maximum und ♣-Nebenwert
6 ♠ von West
Ausspiel: ♣ D

O erkennt, das W ♣ A haben muss. Mit 10 Trümpfen 
ist 4 SA Assfrage dann gar nicht mehr notwendig.
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[Event "Lektion 3 - Weak Two - Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:KQ9873.97.87.K87 A2.J832.JT932.J2 JT.A54.KQ6.AQ654 654.KQT6.A54.T93"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Mit gutem Blatt zeigt N den Nebenwert in \C.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "8a5598a5592287222872"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "N"]

2S =1= Pass 2NT =2= Pass

3C =3= Pass 4S AP

[BCNote ""]

[Note "1:Weak Two"]

[Note "2: Frage nach Minimum/Maximum = Feature"]

[Note "3: \C-Nebenwert kein Minimum"]

[Play "E"]

DJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S 10

N  H  5

N  D  5

N  C  9

S NT  8

S  S 10

S  H  5

S  D  5

S  C  9

E NT  2

E  S  2

E  H  8

E  D  7

E  C  2

W NT  2

W  S  2

W  H  8

W  D  7

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:QJ9876.87.65.K54 A4.KQT93.JT98.98 T5.A54.KQ7.AQ632 K32.J62.A432.JT7"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "3S"]

[Result ""]

{



<b>Wiederholen der eröffneten Farbe zeigt Minimum. Der \C-Wert wird

verschwiegen ohne Zusatzstärke.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "64895648956944869448"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 3S="]

[Auction "E"]

2S =1= Pass 2NT =2= Pass

3S =3= AP

[BCNote ""]

[Note "1: Weak Two"]

[Note "2:Frage nach Minimum/Maximum = Feature"]

[Note "3: Minimum"]

[Play "S"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 6

N  S 4

N  H 8

N  D 9

N  C 5

S NT 6

S  S 4

S  H 8

S  D 9

S  C 5

E NT 6

E  S 9

E  H 4

E  D 4

E  C 8

W NT 6

W  S 9

W  H 4

W  D 4

W  C 8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:987.KQ7654.K65.9 KJ3.T3.AJT9.Q874 654.AJ98.Q84.K65 AQT2.2.732.AJT32"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>N verlängert die Sperransage auf die Zahl der gemeinsamen Trümpfe in

Stichen ( 10 Trümpfe = 10 Stiche ). Vollspiel ist für OW kaum noch erreichbar.

</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "32732327327b69b7b69b"]

[OptimumScore "EW 650"]

[ParContract "EW 4S+1"]

[Auction "S"]

2H =1= Pass 4H AP

[BCNote ""]

[Note "1: Weak Two"]

[Play "W"]

HT

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  2

N  H  7

N  D  3

N  C  2

S NT  3

S  S  2

S  H  7

S  D  3

S  C  2

E NT  7

E  S 11

E  H  6

E  D  9

E  C 11

W NT  7

W  S 11

W  H  6

W  D  9

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:J8.KQ9876.65.K87 T632.T2.432.JT92 K75.AJ54.AKJT9.6 AQ94.3.Q87.AQ543"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>W sticht entweder 2x \C am Dummy oder entwickelt die \D-Farbe durch Stechen.

S ist gut beraten zu passen, sonst kann O ein lukratives Strafkontra

anbringen.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "361373613795ba695a96"]

[OptimumScore "EW 650"]

[ParContract "E 4H+1"]

[Auction "W"]

2H =1= Pass 4H AP

[BCNote ""]

[Note "1: Weak Two"]

[Play "N"]

S3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  3

N  S  6

N  H  1

N  D  3

N  C  7

S NT  3

S  S  6

S  H  1

S  D  3

S  C  7

E NT  9

E  S  5

E  H 11

E  D 10

E  C  6

W NT  9

W  S  5

W  H 10

W  D  9

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:A7.K76.QT98.KQ65 KQT986.54.KJ6.43 5432.A832.75.J72 J.QJT9.A432.AT98"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "2S"]

[Result ""]

{



<b>W passt ohne guten Fit. \D-Schnitt zum \DB bringt einen Überstich.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "44656446568967689676"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 1S+2"]

[Auction "N"]

1D 2S =1= AP

[BCNote ""]

[Note "1: schwacher Sprung, 5-10 F, gute 6er Länge"]

[Play "S"]

D7

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 4

N  H 6

N  D 5

N  C 6

S NT 4

S  S 4

S  H 6

S  D 5

S  C 6

E NT 8

E  S 9

E  H 6

E  D 7

E  C 6

W NT 8

W  S 9

W  H 6

W  D 7

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:76.K987.K54.AQJ7 KQT984.54.Q32.32 A3.AQJT.A76.8654 J52.632.JT98.KT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>Wenn O auf das zweite Kontra passen sollte kommen NS in günstiger

Gefahrenlage mit 3 Fallern für 500 davon. </b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "2624226242b7b9bb7b9b"]

[OptimumScore "EW 660"]

[ParContract "EW 3N+2"]

[Auction "E"]

1C 2S =1= X 3S =2=

Pass Pass X =3= Pass

4H AP

[BCNote ""]

[Note "1: schwacher Sprung, 5-10 F, gute 6er Länge"]

[Note "2: Verlängerung der Sperransage"]

[Note "3: Zusatzpunkte"]

[Play "S"]

SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  6

N  H  2

N  D  4

N  C  2

S NT  2

S  S  6

S  H  2

S  D  4

S  C  2

E NT 11

E  S  7

E  H 11

E  D  9

E  C 11

W NT 11

W  S  7

W  H 11

W  D  9

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:Q.KQ9876.765.JT9 65.AT54.Q83.Q765 AKT98.J.AKJ94.AK J7432.32.T2.8432"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Wichtig: Neue Farben nach einem Weak Two sind stark ab 16F und forcing ! </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "bbbc8bbbc82221422214"]

[OptimumScore "NS 1370"]

[ParContract "NS 6D="]

[Auction "S"]

2H =1= Pass 2S Pass

3H Pass 3NT AP

[BCNote ""]

[Note "1: Weak Two"]

[Play "E"]

C2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S 11

N  H 11

N  D 12

N  C  8

S NT 11

S  S 11

S  H 11

S  D 12

S  C  8

E NT  2

E  S  2

E  H  2

E  D  1

E  C  4

W NT  2

W  S  2

W  H  2

W  D  1

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:9.KQJ654.K652.98 AKQ654.7.A74.K52 83.AT932.JT93.43 JT72.8.Q8.AQJT76"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "5S"]

[Result ""]

{



<b>NS finden den Schlemm nicht mehr. Wenn doch können OW mit 7\H X eine

Verteidigung ansagen, die 4x für 800 fallen würde, also unter dem Schlemmscore

von 980 bleibt. </b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "7c44c7c44c0099000990"]

[OptimumScore "EW -800"]

[ParContract "EW 7DX-4; EW 7HX-4"]

[Auction "W"]

2H =1= 2S 5H 5S

AP

[BCNote ""]

[Note "1: Weak Two"]

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 12

N  H  4

N  D  4

N  C 12

S NT  7

S  S 12

S  H  4

S  D  4

S  C 12

E NT  0

E  S  0

E  H  9

E  D  9

E  C  0

W NT  0

W  S  0

W  H  9

W  D  9

W  C  0



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "9"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AK2.K54.AJT8.A65 QT6.AT76.K42.JT7 J98754.QJ3.7.982 3.982.Q9653.KQ43"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3S"]

[Result ""]

{<b>Der Sprung nach Partners Eröffnung ist immer sehr destruktiv, 4-7 F. Danach

Weiterreizung wie nach einer Weak Two-Eröffnung.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "89767897675467654676"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 2S+1"]

[Auction "N"]

1D Pass 2S =1= Pass

2NT =2= Pass 3S =3= Pass

Pass Pass

[BCNote ""]

[Note "1: 6er Länge, 4-7 F"]

[Note "2: Frage nach Minimum oder Maximum = Feature"]

[Note "3: Minimum"]

[Play "W"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 8

N  S 9

N  H 7

N  D 6

N  C 7

S NT 8

S  S 9

S  H 7

S  D 6

S  C 7

E NT 5

E  S 4

E  H 6

E  D 7

E  C 6

W NT 5

W  S 4

W  H 6

W  D 7

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "10"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "E:AKT8.7.AKQJT5.K3 J9.KQJ65.863.954 Q65432.T2.7.A762 7.A9843.942.QJT8"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{<b>O erkennt, das W \CA haben muss. Mit 10 Trümpfen ist 4SA Assfrage dann gar

nicht mehr notwendig.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "00604006048c6c98c6c9"]

[OptimumScore "EW 1430"]

[ParContract "EW 6S="]

[Auction "E"]

1D Pass 2S =1= Pass

2NT =2= Pass 3C =3= Pass

6S Pass Pass Pass

[BCNote ""]

[Note "1: schwacher Sprung 4-7 F"]

[Note "2: Frage nach Minimum oder Maximum = Feature"]

[Note "3: Maximum und \C-Nebenwert"]

[Play "N"]

CQ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  0

N  H  6

N  D  0

N  C  4

S NT  0

S  S  0

S  H  6

S  D  0

S  C  4

E NT  8

E  S 12

E  H  6

E  D 12

E  C  9

W NT  8

W  S 12

W  H  6

W  D 12

W  C  9

�

