Lektion 9 - Gegenspidl im Farbkontrakt - Trainingsspiele

Board 1 « ADB65 Board 2 4 65
Teiler Nord vD76 Teiler Ost v?2
Keiner in Gefahr ¢ A76 N-Sin Gefahr ¢ AB1084
& 65 & B10632
s 2 N & K43 & K109 N « ADB87
v 92 W o vy AK854 vy KD109 W 0 vy A65
¢ 32 ¢ 985 ¢ D932 ¢ K76
4 KDB107432 EEEEE , g3 4DO Sl 4 37
20 vaN 4 10987 asvaN %432
N -3131 v B103 61310 N3---- vB8743 12614
O3---- ¢ KDB104 4 O-1231 *5 8
W3---- & A W-1231 & AK54
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
la 2v 4e la Pass
alle passen 2¢ Pass 3¢ Pass
44 alle passen
4 4 von Nord
Ausspiel: v A 44 von Ost
Ausspiel: & K

W gibt positiv auf ¥ A, im System STD ( hoch-
niedrig) diev 9. S spielt ungewdhnlich den # K von & AK aus, um auf
ein Singlein einer anderen Farbe (hier ¢)
hinzuweisen. Deshalb nimmt N direkt ¢ A und gibt
dem Partner den ¢ -Schnapper.

Board 3 « DB76 Board 4 & 543
Teiler Sid v K965 Teller West v AKB3
O-W in Gefahr ¢ 7 Allein Gefahr ¢ 987
& K654 « D54
& 54 N & 32 4 AK1098 N « DB76
v B107 W O v 432 v D87 W O v 654
¢ AK843 = ¢ DB1092 ¢ KD10 = ¢ A65
« B107 « ADS8 * 87  KB10
sevaN 4 AKI1098 asvaN %2
2%%% vADS 999 2%:::: v 1092 141011
0 S2-71] ¢65 13 O -1132 ¢ B432 5
w-2--- & 032 W -1132 & A9632
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1le le Pass 34 Pass
Pass 3 Pass 44 44 alle passen
alle passen
44 von West
44 von Siud Ausspiel: v A
Ausspiel: ¢ A

S gibt auf das Ausspiel die ¥ 2, negative Markierung.
Wenn ein Singleam Tisch liegt gibt man eine N wechselt die Farbe und wartet, bisS ¥ duchspielt.
Lavinthalmarke fir den richtigen Farbwechsel, hier
die¢ 2. Soféllt der Kontrakt.




Lektion 9 - Gegenspidl im Farbkontrakt - Trainingsspiele

Board 5 « KDB109 Board 6 a2
Teiler Nord v KDB10 Teiler Ost v D92
N-Sin Gefahr ¢ A9 O-W in Gefahr ¢ 9832
« D8 & A10932
s 2 N & A87 « DB103 N & AK987
v 8543 W O v A2 v B106 W O v 873
¢+ D852 ¢+ B1076 ¢ K4 ¢ ADB10
2 A972 B, B1054 » KDB4 e X
asvaN %6543 sevaN #4654
§ %%% v 976 61810 § TIlI) Y AKS4 13614
012--- ¢ K43 6 013232 ¢ 765 7
W12---] &#K63 W 13232 875
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e Pass 24 1e Pass
Pass 4a alle passen 2& Pass 2¢ Pass
44 alle passen
44 von Nord
Ausspiel: v A 44 von Ost
Ausspiel: v A
O spielt ¥ A und ¥ nach, um auf einen ¥ -Schapper
hinzuarbeiten. Die erste 4 -Runde duckt O und wartet, N gibt auf das Ausspi€l positiv ¥ 9und Ssetzt v K
wasW in der zweiten ¢ -Runde abwirft. ¢ 2ist eine und ¥ nach.
Lavinthalmarkefur # und der v -Schnapper kann
realisiert werden.
Board 7 & 7653 Board 8 & AK
Teiler Sid v DB109 Teller West v 987
Allein Gefahr ¢ ADG6 Keiner in Gefahr ¢ B1098
& 54 # B1096
& AK4 N a2 « DB107 N 4 986
v6 W O v 5432 v AKD®65 W O v B1043
¢ B1092 = ¢ 8743 ¢ 5 = ¢ KD6
# B10962 & AD83 * A87 & KD5
~evaN 4 DB1098 aevanN 45432
N--332 v AK87 o 6 N-2--- vo2 6 11
021--- *Kb>5 16 0 1-323 *AT7432 4
W21---] &#K7 W1-323 &432
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sud
1le lv Pass 2% Pass
Pass 3 Pass 44 24 Pass 49 alle passen
alle passen
4v von West
44 von Siud Ausspiel: & K
Ausspiel: v 6
W gpielt das ¥ -Single aus und wechselt nach ¢ K auf N spielt ¢ K aus, um den Wunsch nach einem
eine Unterfarbe. Wenn er auf ¢ B Ubergeht sollte S Schnapper zu zeigen. Smarkiert zunéchste negativ
listigdas ¢ A legen und weiter Trumpf ziehen. O fur & mit der # 2. Auf die zweite # -Runde gibt er die
markiert aber negativ in ¢ mit der ¢ 3und W spielt # 8alsLavinthalamarkefir ¢, daer dieHand
& zum % A flr den v -Schnapper. auszahlen kann und das Double beim Partner sieht.
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[Event "Lektion 9 - Gegenspiel im Farbkontrakt - Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:AQJ65.Q76.A76.65 K43.AK854.985.98 T987.JT3.KQJT4.A 2.92.32.KQJT7432"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>W gibt positiv auf \HA, im System STD ( hoch-niedrig) die \H9 . </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "79794797943353933539"]

[OptimumScore "EW -100"]

[ParContract "EW 4CX-1"]

[Auction "N"]

1S 2H 4S AP

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 7

N  S 9

N  H 7

N  D 9

N  C 4

S NT 7

S  S 9

S  H 7

S  D 9

S  C 4

E NT 3

E  S 3

E  H 5

E  D 3

E  C 9

W NT 3

W  S 3

W  H 5

W  D 3

W  C 9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:AQJ87.A65.K76.87 432.J8743.5.AK54 KT9.KQT9.Q932.Q9 65.2.AJT84.JT632"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S spielt ungewöhnlich den \CK von \CAK aus, um auf ein Single in einer

anderen Farbe (hier \D) hinzuweisen. Deshalb nimmt N direkt \DA und gibt dem

Partner den \D-Schnapper.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "43469434697987479874"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 3S="]

[Auction "E"]

1S Pass 2D Pass

3D Pass 4S AP

[Play "S"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 3

N  H 4

N  D 6

N  C 9

S NT 4

S  S 3

S  H 4

S  D 6

S  C 9

E NT 7

E  S 9

E  H 8

E  D 7

E  C 4

W NT 7

W  S 9

W  H 8

W  D 7

W  C 4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:AKT98.AQ8.65.932 54.JT7.AK843.JT7 QJ76.K965.7.K654 32.432.QJT92.AQ8"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Wenn ein Single am Tisch liegt gibt man eine Lavinthalmarke für den

richtigen Farbwechsel, hier die \D2. So fällt der Kontrakt.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "59958599584348543485"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 2H+1; NS 2S+1"]

[Auction "S"]

1S Pass 3S Pass

4S AP

[Play "W"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 9

N  H 9

N  D 5

N  C 8

S NT 5

S  S 9

S  H 9

S  D 5

S  C 8

E NT 4

E  S 3

E  H 4

E  D 8

E  C 5

W NT 4

W  S 3

W  H 4

W  D 8

W  C 5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:AKT98.Q87.KQT.87 543.AKJ3.987.Q54 QJ76.654.A65.KJT 2.T92.J432.A9632"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S gibt auf das Ausspiel die \H2, negative Markierung. N wechselt die Farbe

und wartet, bis S \H duchspielt.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "54667546678977689776"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 1S+2"]

[Auction "W"]

1S Pass 3S Pass

4S AP

[Play "N"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 5

N  S 4

N  H 6

N  D 6

N  C 7

S NT 5

S  S 4

S  H 6

S  D 6

S  C 7

E NT 8

E  S 9

E  H 7

E  D 7

E  C 6

W NT 8

W  S 9

W  H 7

W  D 7

W  C 6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:KQJT9.KQJT.A9.Q8 A87.A2.JT76.JT54 6543.976.K43.K63 2.8543.Q852.A972"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>O spielt \HA und \H nach, um auf einen \H-Schapper hinzuarbeiten. Die erste

\S-Runde duckt O und wartet, was W in der zweiten \S-Runde abwirft. \D2 ist

eine Lavinthalmarke für \C und der \H-Schnapper kann realisiert werden. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "89856898565348753487"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 3S="]

[Auction "N"]

1S Pass 2S Pass

4S AP

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 8

N  S 9

N  H 8

N  D 5

N  C 6

S NT 8

S  S 9

S  H 8

S  D 5

S  C 6

E NT 5

E  S 3

E  H 4

E  D 8

E  C 7

W NT 5

W  S 3

W  H 4

W  D 8

W  C 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:AK987.873.AQJT.6 654.AK54.765.875 QJT3.JT6.K4.KQJ4 2.Q92.9832.AT932"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N gibt auf das Ausspiel positiv \H9 und S setzt \HK und \H nach. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "42546425468989789897"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 1S+2"]

[Auction "E"]

1S Pass 2C Pass

2D Pass 4S AP

[Play "S"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 2

N  H 5

N  D 4

N  C 6

S NT 4

S  S 2

S  H 5

S  D 4

S  C 6

E NT 8

E  S 9

E  H 8

E  D 9

E  C 7

W NT 8

W  S 9

W  H 8

W  D 9

W  C 7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:QJT98.AK87.K5.K7 AK4.6.JT92.JT962 7653.QJT9.AQ6.54 2.5432.8743.AQ83"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{<b>W spielt das \H-Single aus und wechselt nach \SK auf eine Unterfarbe. Wenn

er auf \DB übergeht sollte S listig das \DA legen und weiter Trumpf ziehen. O

markiert aber negativ in \D mit der \D3 und W spielt \C zum \CA für den

\H-Schnapper. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "89965899655347853478"]

[OptimumScore "NS 140"]

[ParContract "NS 2H+1; NS 2S+1"]

[Auction "S"]

1S Pass 3S Pass

4S AP

[Play "W"]

H6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 8

N  S 9

N  H 9

N  D 6

N  C 5

S NT 8

S  S 9

S  H 9

S  D 6

S  C 5

E NT 5

E  S 3

E  H 4

E  D 7

E  C 8

W NT 5

W  S 3

W  H 4

W  D 7

W  C 8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:QJT7.AKQ65.5.A87 AK.987.JT98.JT96 986.JT43.KQ6.KQ5 5432.2.A7432.432"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>N spielt \SK aus, um den Wunsch nach einem Schnapper zu zeigen. S markiert

zunächste negativ für \S mit der \S2. Auf die zweite \S-Runde gibt er die \S8

als Lavinthalamarke für \D, da er die Hand auszählen kann und das Double beim

Partner sieht. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "44385443859895798957"]

[OptimumScore "NS -300"]

[ParContract "NS 4DX-2"]

[Auction "W"]

1H Pass 2C Pass

2S Pass 4H AP

[Play "N"]

SK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 4

N  S 4

N  H 3

N  D 8

N  C 5

S NT 4

S  S 4

S  H 3

S  D 8

S  C 5

E NT 9

E  S 8

E  H 9

E  D 5

E  C 7

W NT 9

W  S 8

W  H 9

W  D 5

W  C 7

�

