Bridge fiir Fortgeschrittene
Lektion 11 — Zahlen

Lektion 11

ahlen

Stefan Back/Ulrich Bongartz ,BRIDGE EASY!*, ISBN 978-3-935485-68-5

K.-H. Kaiser ,,Bridge lernen - Ein Buch zum Selbststudium®, ISBN 978-3-935485-45-6
K.-H. Kaiser, “Forum D 2015 - Die ungestorte Reizung” ISBN 978-3-935485-58-6
Tabellenbuch Forum D Plus, ISBN 978-3-00-025828-2

Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [1]”, Q-Plus Miinchen

Marc Schomann, CD “Erfolgreich Reizen im Bridge [2]”, Q-Plus Miinchen

Roland Rohowsky, ,,Beherrsche die Farben!*, ISBN 978-3-925440-91-5

©Bridgeakademie Frohner, 65187 Wiesbaden, Schiersteiner Str.8, @ 0611-9600747, 0162-9666042
D cfroehnerl@web.de



mailto:cfroehner1@web.de

Bridge fiir Fortgeschrittene
Lektion 11 — Zihlen

Z.ahlen

Im Alleinspiel kann man die Punkte und die Verteilung der Gegenspieler zdhlen. Das hilft beim
Aufspiiren von Figuren und der richtigen Farbbehandlung.

Informationen:
Die Gegner haben gereizt
Die Gegner haben gepasst, auch als Antwortender
Der Gegner hat Zweifdrber gereizt
Der Gegner hat eine Sperransage gereizt

Beispiel 1

Teiler S, Gefahr keiner
N
AO7653
¥ K
® 86542
& 902
A% 0
AKDB?2 A A
YA1073 ¥YDB98
4 BI10 ¢ AKDOI
& 1084 %753
S
Al104
V6542
¢73
* AKDB6
a.) Kontrakt
Stid West Nord Ost
- - - 1ISA
- 2% - 2w

_— 49  --—- —_—

b.) Spielverlauf

Die Gegenspieler spielen & AKD und der Trumpfkonig muss gefunden werden. Normalerweise
schneidet man in ¥, doch S kann den YK nicht haben, da er nicht eréffnet hat. Also spielt der
Alleinspieler ¥ A und wird mit dem blanken ¥ K belohnt.
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Bridge fiir Fortgeschrittene
Lektion 11 — Zihlen

Beispiel 2

Teiler O, Gefahr N/S
N
A ADB
YKS86
®952
o K654
W O
A 1082 AO54
YB7 ¥10932
® K643 ¢BI1087
$B1097 & 83
S
AK763
YADS5S4
¢ AD
o AD?2
a.) Kontrakt
Suid West Nord Ost
2SA  --- 6SA  ---
b.) Ausspiel: & B
¢.) Sofortstiche ziihlen
4 Sofortstiche in &
3 Sofortstiche in ¥
1 Sofortstich in ¢
3 Sofortstiche in o -=> 11 Sofortstiche

d.) Spielplan

Wo kann der fehlende Stich entwickelt werden?
1.)in 4 wenn der Schnitt sitzt

2.)in ¥ wenn die Farbe 3-3 steht

3.)in & wenn die Farbe 3-3 steht
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Bridge fiir Fortgeschrittene
Lektion 11 — Zihlen

f.) Endspiel

Hier sollte erst versucht werden, die Verteilung zu zéihlen, um eine zusétzliche Chance durch ein

Endspiel zu erreichen.
Endspiel bedeutet, dass der Gegner ans Spiel gebracht wird, und dann zum eigenen Nachteil eine Farbe
spielen muss.

Sie spielen 3 #-Runden (beide Gegner bedienen), und gehen mit ¥ A in die Hand. Auf # K werfen beide
Gegner @ ab.
In der 3. ¥ -Runde erfahren Sie, dass W nur 2 ¥ -Karten hat, denn er wirft erneut € ab. Also liefert ¥

nicht denn 12. Stich. Sie zichen & D ab und dann & K. Diesmal wirft O € ab. Auch die &6 ist nicht der
12. Stich.

Jetzt bleibt Thnen noch der Schnitt in 4.
Wie ist jetzt die Verteilung?

N
.
v
495
6
\%Y (0
L
v .- v 10
® K6 ¢B10
% B o -
S
-
v5
¢ AD
& -

Spielen Sie &6 und W ist verloren. Er gewinnt zwar den Stich, aber dann muss er von seinem 4 K
wegspielen und S den 12. Stich schenken.

d.) Ergebnis
6SA =+1440
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Lektion 11 - Zahlen

Board 1 & 6542
Teiler Nord v 104
Keiner in Gefahr ¢ AKDBG6
& 73
« DB98 N o A1073
v A8 W O vy KDB?2
¢ 753 ¢ 1084
& AKDO =B . B10
saevanN *K
----- v 97653 10
S - 16 11
031332 *92 3
W31332 & 86542
West Nord Ost Sid
Pass Pass Pass
1SA Pass 2al Pass
24 Pass 44 alle passen
1. Stayman
4 & von West
Ausspiel: ¢ A

Die Gegenspieler spielen ¢ AKD und der Trumpfkénig
muss gefunden werden. Normalerwei se schneidet man in
& doch N kann den # K nicht haben, da er nicht eroffnet
hat. Also spielt der Alleinspieler ¢ A und wird mit dem

blanken & K belohnt.

Board 2 « AD108753
Teller Ost v 10
O-W in Gefahr ¢ AB62
» 2
& 962 N & K
vy A962 W O v DB84
¢ 10974 ¢ 85
& 75 =Bl . KDBB864
aevanN 4 B4
§ :‘6‘:82 v K753 41112
02-1--] *KD3 13
W2-1--/ & A1093
West Nord Ost Sid
1s Pass
Pass 44 Pass 4 SAl
Pass 542 alle passen
54 von Nord
Ausspiel: & K

Nach dem mit # A das Ausspiel gewonnen wurde,
schnappt man # in der Hand und spielt ¥ zum v K.
Nachdem W das ¥ A hat, mussder 4 K aufgrund der
Eroffnung bel O sitzen. Also # kein Schnitt.

PUNKTE AUSZAHLEN PUNKTE AUSZAHLEN
Board 3 & KB95 Board 4 & 64
Teiler Sid v K104 Teller West v D9632
Allein Gefahr ¢ B73 Allein Gefahr ¢ 642
D82 # 1052
& 84 N & 62 4 D1053 N & AK982
v D8763 W O v 95 v KB104 W O v A75
¢ 6542 ¢ A98 ¢ 1093 ¢ 87
A7 SBl . KB10943 2D8 Bl . KB6
sevaN 4 ADI1073 avvaN 4 B7
N --14- v AB2 6108 N21--- %8 8215
2114 +KkD10 16 S 21,1 ¢ AKDB5 ‘i
wi---- & 65 wW--241 & A9743
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1e Pass Pass 14 2SA1
Pass 34 Pass 44 3e Pass 44 Pass
Pass Pass Pass Pass Pass
44 von Siud 1. Michaels Préazis, beide Unterfarben
Ausspiel: & A
Der 3. #-Stich wird hoch gestochen. Danach werden die 44 von Ost
Trimpfe gezogen und ¢ A vertrieben. Man erkennt die Ausspiel: ¢ A

Verteilungin v 5-2. Esist wahrscheinlicher, dass W die
v D hélt. Also ¥ A und Schnitt zur v 10.

VERTEILUNG AUSZAHLEN

Nachdem S 2x Trumpf bedient, ist nur ein ¥ -Single
maoglich, also ¥ zum ¥ K und ¥ B vorlegen.

VERTEILUNG AUSZAHLEN



Lektion 11 - Zahlen

Board 5 & 9742 Board 6 s 2
Teiler Nord v 6 Teiler Ost vy B108765
Keiner in Gefahr ¢ AKD98 O-W in Gefahr ¢ K85
& D74 & AKB
& AB10 N « KD5 o AD3 N & K10985
vy KB1098 W o vy D743 v 3 W o vy D42
¢ 52 ¢ B64 ¢ B9762 ¢ A3
#KB6 Sl . M98 £ 10982 Sl . D43
sevaN 4863 asvaN 4 B764
2:%::: vYAS2 131112 2::2:% v AK9 71211
01-411 ¢ 1073 4 011-1-] ¢ DI04 10
W1-411 & 10532 W---1-] &765
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
le Pass Pass 1e Pass
lv Pass 2¢1 Pass 24 3v Pass 4v
49 Pass Pass Pass Pass Pass Pass
1. gute Hebung
4 v von Nord
4v von West Ausspiel: & 10
Ausspiel: ¢ A

Nachdem W & A und & D hat, muss¥ D bel O sain. Also

Nachdem man ¥ A bei S endeckt, muss# D beim trotz 9 Karten in Trumpf schneiden.

Eroffner sein, also entsprechend schneiden.

PUNKTE AUSZAHLEN
PUNKTE AUSZAHLEN
Board 7 « ABG6 Board 8 & 1097
Teiler Sid v ADB Teiler West v 832
Allein Gefahr ¢ AD4 N-Sin Gefahr ¢+ 9
& A985 & 1087643
« D98743 N a2 « DB4 N & AK2
v 10852 W O v 974 vy KD7 W O v A4
¢ 5 s ¢ B109832 ¢ A1042 = ¢ KB853
& 64 & K73 & A52 & KDB
asvaN 4 K105 asvaN #8653
N 64536 v K63 22 N - vB10965  °
O ----- ¢ K76 12 047567 * D76 3
w.----- & DB10?2 WA47567 & 9
West Nord Ost Sid West Nord Ost Sid
1s 1SA Pass 4&l Pass
Pass 6 SA Pass Pass 442 Pass 7SA Pass
Pass Pass Pass
6 SA von Sud 1. Assfrage
Ausspiel: ¢ B 2.2von 4 Assen
7 SA von West
Nachdem O 6 ¢ -, 3#- und 3 ¥ -Karten hat, besitzt er nur Ausspiel: 10

Single# und nach ¢ K kann die# D auf der richtigen
Seite herausgeschnitten werden.

Nachdem N 6 %-, 34 - und 3 v -Karten hat, besitzt er nur
Single ¢ und nach ¢ K kann die ¢ D herausgeschnitten
werden.

VERTEILUNG AUSZAHLEN VERTEILUNG AUSZAHLEN




Lektion 11 - Zahlen ||

Board 1 & K765
Teiler Nord v76
Keiner in Gefahr ¢ D76
» AK65
&« AD N & B3
vy DB53 W o vy AK10984
¢ AB105 ¢ K984
& D32 Sl .9
asval 4109842
2%% v2 161211
O-65-2 *32 1
W -66-5 &B10874
West Nord Ost Sid
1% lv Pass
241 Pass 4 alle passen

1. gute Hebung

4 v von Ost
Ausspiel: & B

Um einen Uber stich zu machen muss man die ¢ D
finden. Dasist leicht. N hat er 6ffnet, esfehlen
insgesamt nur 13 Punkte, davon hat Seinen im
Ausspiel gezeigt, Ergoist die¢ D auf N.

Board 2 « D76
Teiler Ost v 432
N-Sin Gefahr ¢ K85
& AB102
& 105432 N 4 908
¥ 65 W 0 vy KDB10987
¢ 2 ¢ B109
& D8543 S, 7
sasvaN % AKB
N57157 v A 2107
257157 4 AD7643 0
W - - - - - » K96
West Nord Ost Sid
3v 3SA
ale passen
3 SA von Sud
Ausspiel: v 6

Snimmt das Ausspiel und zieht alle seine Gewinner
in® und 4 ab. Dabei beobachtet er genauu, wie oft O
bedienen kann. 3x¢ , 2x# plus7 ausder Reizung
bekannte v -Karten ergibt maximal einen . Also:

# K und dann #-Schnitt ergeben alle 13 Stiche.

Board 3 & 9432
Teiler Sid v 32
O-W in Gefahr ¢ 32
& 96432
« ADI10O N &« B65
v AKB87 W O v 10954
¢ B109 = ¢ AK54
& B10 & A5
N sevaN ¢ 527 0
R 16 12
> 54636 ¢ D876 12
W24636 & KD87
West Nord Ost Sid
1e
1lv Pass 241 Pass
4v alle passen
1. gute Hebung
4 v von West
Ausspiel: ¢ 3

W zahlt diefehlenden Punkte, essind 12. Die miissen
alle beim Erdffner sitzen. Also gehen # undv -Schnitt.
¢ -Schnitt kann nicht sitzen. W macht die passenden
Schnitt und spielt danach # A und # nach. S kommt
dran und kann in die ¢ -Gabel oder in die
Doppelchicane spielen.

Board 4 4 AKD765
Teiler West v A654
Allein Gefahr ¢ 76
&7

4 B8 - * 32

vDB10987 NN v 2

+ 98 < + AB1032
8 & B10432
asvanN 41094
N 12264 v K3 13
S 12266 4 kD54 "
W - - - - & ADG65

West Nord Ost Sid
2v 24 Pass 44
alle passen

4 & von Nord
Ausspiel: v 2

Essieht auswieein leichtes Spiel: in v freispielen und
dann v 2x Stechen. Leider weiss man aus der
Reizung, dass O ein ¥ -Single hat, also geht das nicht!
Trumpfeziehen und ¢ entwickeln.



Lektion 11 - Zahlen ||

Board 5 & K87
Teiler Nord v ADB64
N-Sin Gefahr ¢ 876
& D6
& 54 N « ADB106
v 10753 W O v 98
¢ A54 ¢ KDB
& AK43 Sl . B 108
asvaN #4932
N iiio vK2 114
O 34252 ¢ 10932 3
W34252 #9752
West Nord Ost Sud
1w 1e Pass
2v1 Pass 4e alle passen

1. gute Hebung

4 & vyon Ost
Ausspiel: v K

Wer hier den Schnitt auf D versucht hat tber sehen,
dassnach v K-Ausspiel dierestlichen 12 Punkte auf N
"fotografiert" sind! Also # von oben.

Board 6 4 1084
Teller Ost vy ADB
O-W in Gefahr ¢ 432
& AD76
& 32 N o B7
v 109632 W O v 87
¢ 5 ¢ AKB9876
4 KB1053 Sl 4038
ssvaN % AKD965
N2-25- v K54 4139
221221 +D10 4
W - ---- & 42
West Nord Ost Sid
3¢ 3e
Pass 44 ale passen
44 von Sud
Ausspiel: ¢ 5

Snotiert dasFallen des# B in der zweiten
Trumpfrunde und kann nun zuversichtlich #-Schnitt
machen, O hat schon 9 Figurenpunkte gezeigt und

kann wegen der Sperransage keinen K zusétzlich
haben.

Board 7
Teiler Std
Allein Gefahr

¢ 84
v KDB107

2v Pass

4v von West
Ausspiel: & 2

Nord

& 10932
v 432
¢ 732
& 432

N
w O
S

& AK765

vy 98

¢ K98

& D87
Ost

4v

« DB

v A65
¢ B1064
& AKG65

13 15
12

Sid
1le
alle passen

W zieht die Trimpfe und macht ¢ -Schnitt. Den 3.%
wirft er auf den vierten ¢ ab. &-Schnitt ware sinnlos.

Board 8 « ADB1075
Teiler West v 32
Keiner in Gefahr ¢+ 6
& DB86
e 4 N 4 986
v 1076 W O v AKB954
¢ DB108543 ¢ 972
& K3 &5
asvaN 4 K32
S 2..21 D8 5 s
0 -33--] *AK 16
W -33- - & A109742
West Nord Ost Sid
3¢ 34 Pass 44
alle passen
4 4 von Nord
Ausspiel: v A

O kassiert 2x v und spielt dann # nach. Esfehlen
jetzt nur noch 7 Punkte, dieser Schnitt sitzt sicher
nicht! Esdroht zusatzlich ein Schnapper!
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[Event "Lektion 11 - Zählen"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:6542.T4.AKQJ6.73 AT73.KQJ2.T84.JT K.97653.92.86542 QJ98.A8.753.AKQ9"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{Die Gegenspieler spielen \DAKD und der Trumpfkönig muss gefunden werden.

Normalerweise schneidet man in \S, doch N kann den \SK nicht haben, da er nicht

eröffnet hat. Also spielt der Alleinspieler \SA und wird mit dem blanken \SK

belohnt.



                <b>PUNKTE AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "11454114548997989979"]

[OptimumScore "EW 140"]

[ParContract "EW 1H+2; EW 1S+2"]

[Auction "N"]

Pass Pass Pass 1NT

Pass 2C =1= Pass 2S

Pass 4S AP

[Note "1: Stayman"]

[Play "N"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\1R"]

N NT 1

N  S 1

N  H 4

N  D 5

N  C 4

S NT 1

S  S 1

S  H 4

S  D 5

S  C 4

E NT 8

E  S 9

E  H 9

E  D 7

E  C 9

W NT 8

W  S 9

W  H 9

W  D 7

W  C 9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:K.QJ84.85.KQJ864 J4.K753.KQ3.AT93 962.A962.T974.75 AQT8753.T.AJ62.2"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "5S"]

[Result ""]

{Nach dem mit  \CA das Ausspiel gewonnen wurde, schnappt man \C in der Hand und

spielt \H zum \HK.\n

Nachdem W das \HA hat, muss der \SK aufgrund der Eröffnung bei O sitzen. Also

\S kein Schnitt.



                        <b>PUNKTE AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "9c6a5cc6c51171811718"]

[OptimumScore "NS 990"]

[ParContract "S 6N="]

[Auction "E"]

1C Pass Pass 4S

Pass 4NT =1= Pass 5S =2=

AP

[Play "E"]

CK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  9

N  S 12

N  H  6

N  D 10

N  C  5

S NT 12

S  S 12

S  H  6

S  D 12

S  C  5

E NT  1

E  S  1

E  H  7

E  D  1

E  C  8

W NT  1

W  S  1

W  H  7

W  D  1

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AQT73.AJ2.KQT.65 84.Q8763.6542.A7 KJ95.KT4.J73.Q82 62.95.A98.KJT943"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{Der 3. \C-Stich wird hoch gestochen. Danach werden die Trümpfe gezogen und \DA

vertrieben. Man erkennt die Verteilung in \H 5-2. Es ist wahrscheinlicher, dass

W die \HD hält. Also \HA und Schnitt zur \H10.



<b>                 VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "6a7666a7665366753667"]

[OptimumScore "NS 620"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "S"]

1S Pass 3S Pass

4S Pass Pass Pass

[Play "W"]

CA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S 10

N  H  7

N  D  6

N  C  6

S NT  6

S  S 10

S  H  7

S  D  6

S  C  6

E NT  5

E  S  3

E  H  6

E  D  6

E  C  7

W NT  5

W  S  3

W  H  6

W  D  6

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:QT53.KJT4.T93.Q8 64.Q9632.642.T52 AK982.A75.87.KJ6 J7.8.AKQJ5.A9743"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



Nachdem S 2x Trumpf bedient, ist nur ein \H-Single möglich, also \H zum \HK und

\HB vorlegen.



<b>                VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "53578535787a8557a855"]

[OptimumScore "EW 620"]

[ParContract "EW 4S="]

[Auction "W"]

Pass Pass 1S 2NT =1=

3S Pass 4S Pass

Pass Pass

[Note "1: Michaels Präzis, beide Unterfarben"]

[Play "S"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  5

N  S  3

N  H  5

N  D  7

N  C  8

S NT  5

S  S  3

S  H  5

S  D  7

S  C  8

E NT  7

E  S 10

E  H  8

E  D  5

E  C  5

W NT  7

W  S 10

W  H  8

W  D  5

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:9742.6.AKQ98.Q74 KQ5.Q743.J64.A98 863.A52.T73.T532 AJT.KJT98.52.KJ6"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



Nachdem man \HA bei S endeckt, muss \CD beim Eröffner sein, also entsprechend

schneiden.



                   <b>PUNKTE AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "653766537677a6777a67"]

[OptimumScore "EW 420"]

[ParContract "EW 4H="]

[Auction "N"]

1D Pass Pass 1H

Pass 2D =1= Pass 4H

Pass Pass Pass

[Note "1: gute Hebung"]

[Play "N"]

DA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S  5

N  H  3

N  D  7

N  C  6

S NT  6

S  S  5

S  H  3

S  D  7

S  C  6

E NT  7

E  S  7

E  H 10

E  D  6

E  C  7

W NT  7

W  S  7

W  H 10

W  D  6

W  C  7



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:KT985.Q42.A3.Q43 J764.AK9.QT4.765 AQ3.3.J9762.T982 2.JT8765.K85.AKJ"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



Nachdem W \SA und \SD hat, muss \HD bei O sein. Also trotz 9 Karten in Trumpf

schneiden.



                   <b>PUNKTE AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "75a6695a664737747366"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4H="]

[Auction "E"]

1S Pass 2S 3H

Pass 4H Pass Pass

Pass

[Play "E"]

ST

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S  5

N  H 10

N  D  6

N  C  6

S NT  9

S  S  5

S  H 10

S  D  6

S  C  6

E NT  4

E  S  7

E  H  3

E  D  7

E  C  7

W NT  4

W  S  7

W  H  3

W  D  6

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:KT5.K63.K76.QJT2 Q98743.T852.5.64 AJ6.AQJ.AQ4.A985 2.974.JT9832.K73"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "6NT"]

[Result ""]

{



Nachdem O 6\D-, 3\C- und 3\H-Karten hat, besitzt er nur Single \S und nach \SK

kann die \SD auf der richtigen Seite herausgeschnitten werden.



<b>                    VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "c9bacc9b9c1423114231"]

[OptimumScore "NS 1440"]

[ParContract "NS 6N="]

[Auction "S"]

1C Pass 6NT Pass

Pass Pass

[Play "E"]

DJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 12

N  S  9

N  H 11

N  D 10

N  C 12

S NT 12

S  S  9

S  H 11

S  D  9

S  C 12

E NT  1

E  S  4

E  H  2

E  D  3

E  C  1

W NT  1

W  S  4

W  H  2

W  D  3

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "W:QJ4.KQ7.AT42.A52 T97.832.9.T87643 AK2.A4.KJ853.KQJ 8653.JT965.Q76.9"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "7NT"]

[Result ""]

{Nachdem N 6\C-, 3\S- und 3\H-Karten hat, besitzt er nur Single \D und nach \DK

kann die \DD herausgeschnitten werden.\n

<b>                    VERTEILUNG AUSZÄHLEN</b>}

[BCFlags "5f"]

[DoubleDummyTricks "0120301203dcbdadcbda"]

[OptimumScore "EW 1520"]

[ParContract "EW 7N="]

[Auction "W"]

1NT Pass 4C =1= Pass

4S =2= Pass 7NT Pass

Pass Pass

[Note "1: Assfrage"]

[Note "2: 2 von 4 Assen"]

[Play "N"]

ST

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  0

N  S  1

N  H  2

N  D  0

N  C  3

S NT  0

S  S  1

S  H  2

S  D  0

S  C  3

E NT 13

E  S 12

E  H 11

E  D 13

E  C 10

W NT 13

W  S 12

W  H 11

W  D 13

W  C 10

�
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[Event "Lektion 11 - Zählen II"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:K765.76.Q76.AK65 J3.AKT984.K984.9 T9842.2.32.JT874 AQ.QJ53.AJT5.Q32"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>Um einen Überstich zu machen muss man die \DD finden. Das ist leicht. N hat

eröffnet, es fehlen insgesamt nur 13 Punkte, davon hat S einen im Ausspiel

gezeigt, Ergo ist die \DD auf N.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "171191711984bc4b5cc4"]

[OptimumScore "NS -800"]

[ParContract "NS 7CX-4"]

[Auction "N"]

1C 1H Pass 2C =1=

Pass 4H AP

[Note "1:gute Hebung"]

[Play "S"]

CJ

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  7

N  H  1

N  D  1

N  C  9

S NT  1

S  S  7

S  H  1

S  D  1

S  C  9

E NT  8

E  S  4

E  H 11

E  D 12

E  C  4

W NT 11

W  S  5

W  H 12

W  D 12

W  C  4



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:98.KQJT987.JT9.7 AKJ.A.AQ7643.K96 T5432.65.2.Q8543 Q76.432.K85.AJT2"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>S nimmt das Ausspiel und zieht alle seine Gewinner in\D und \S ab. Dabei

beobachtet er genauu, wie oft O bedienen kann. 3x\D, 2x\S plus 7 aus der

Reizung bekannte \H-Karten ergibt maximal einen \C. Also : \CK und dann

\C-Schnitt ergeben alle 13 Stiche.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "db7dbdb7db0260102601"]

[OptimumScore "NS 2220"]

[ParContract "NS 7N="]

[Auction "E"]

3H 3NT AP

[Play "W"]

H6

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 13

N  S 11

N  H  7

N  D 13

N  C 11

S NT 13

S  S 11

S  H  7

S  D 13

S  C 11

E NT  0

E  S  2

E  H  6

E  D  0

E  C  1

W NT  0

W  S  2

W  H  6

W  D  0

W  C  1



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:K87.Q6.Q876.KQ87 AQT.AKJ87.JT9.JT 9432.32.32.96432 J65.T954.AK54.A5"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{<b>W zählt die fehlenden Punkte, es sind 12. Die müssen alle beim Eröffner

sitzen. Also gehen \S und\H-Schnitt. \D-Schnitt kann nicht sitzen. W macht die

passenden Schnitt und spielt danach \CA und \C nach. S kommt dran und kann in

die \D-Gabel oder in die Doppelchicane spielen.</b>}

[BCFlags "1f"]

[DoubleDummyTricks "1311413114c9ca8c9ca8"]

[OptimumScore "EW 1440"]

[ParContract "EW 6N="]

[Auction "S"]

1D 1H Pass 2D =1=

Pass 4H AP

[Note "1: gute Hebung"]

[Play "N"]

D3

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  3

N  H  1

N  D  1

N  C  4

S NT  1

S  S  3

S  H  1

S  D  1

S  C  4

E NT 12

E  S  9

E  H 12

E  D 10

E  C  8

W NT 12

W  S  9

W  H 12

W  D 10

W  C  8



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:J8.QJT987.98.K98 AKQ765.A654.76.7 32.2.AJT32.JT432 T94.K3.KQ54.AQ65"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Es sieht aus wie ein leichtes Spiel: in \H freispielen und dann \H 2x

Stechen. Leider weiss man aus der Reizung, dass O ein \H-Single hat, also geht

das nicht! Trümpfe ziehen und \D entwickeln.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "ac887cc8871155611556"]

[OptimumScore "NS 1440"]

[ParContract "S 6N="]

[Auction "W"]

2H 2S Pass 4S

AP

[Play "E"]

H2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 10

N  S 12

N  H  8

N  D  8

N  C  7

S NT 12

S  S 12

S  H  8

S  D  8

S  C  7

E NT  1

E  S  1

E  H  5

E  D  5

E  C  6

W NT  1

W  S  1

W  H  5

W  D  5

W  C  6



[Event "Lektion 11 - Zählen II"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:K87.AQJ64.876.Q6 AQJT6.98.KQJ.JT8 932.K2.T932.9752 54.T753.A54.AK43"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Wer hier den Schnitt auf \CD versucht hat übersehen, dass nach \HK-Ausspiel

die restlichen 12 Punkte auf N "fotografiert" sind! Also \C von oben.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "22533225338b8a98b8a9"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4S+1"]

[Auction "N"]

1H 1S Pass 2H =1=

Pass 4S AP

[Note "1:gute Hebung"]

[Play "S"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  2

N  H  5

N  D  3

N  C  3

S NT  2

S  S  2

S  H  5

S  D  3

S  C  3

E NT  8

E  S 11

E  H  8

E  D 10

E  C  9

W NT  8

W  S 11

W  H  8

W  D 10

W  C  9



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:J7.87.AKJ9876.98 AKQ965.K54.QT.42 32.T9632.5.KJT53 T84.AQJ.432.AQ76"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>S notiert das Fallen des \SB in der zweiten Trumpfrunde und kann nun

zuversichtlich \C-Schnitt machen, O hat schon 9 Figurenpunkte gezeigt und kann

wegen der Sperransage keinen K zusätzlich haben.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "6b8686b8682246522465"]

[OptimumScore "NS 450"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "E"]

3D 3S Pass 4S

AP

[Play "W"]

D5

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  6

N  S 11

N  H  8

N  D  6

N  C  8

S NT  6

S  S 11

S  H  8

S  D  6

S  C  8

E NT  2

E  S  2

E  H  4

E  D  6

E  C  5

W NT  2

W  S  2

W  H  4

W  D  6

W  C  5



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:AK765.98.K98.Q87 84.KQJT7.AQ5.JT9 T932.432.732.432 QJ.A65.JT64.AK65"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4H"]

[Result ""]

{



<b>W zieht die Trümpfe und macht \D-Schnitt. Den 3.\C wirft er auf den vierten

\Dab. \C-Schnitt wäre sinnlos.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "151131511387bba87bba"]

[OptimumScore "EW 650"]

[ParContract "EW 4H+1"]

[Auction "S"]

1S 2H Pass 4H

AP

[BCNote ""]

[Play "N"]

S2

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  5

N  H  1

N  D  1

N  C  3

S NT  1

S  S  5

S  H  1

S  D  1

S  C  3

E NT  8

E  S  7

E  H 11

E  D 11

E  C 10

W NT  8

W  S  7

W  H 11

W  D 11

W  C 10



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:4.T76.QJT8543.K3 AQJT75.32.6.QJ86 986.AKJ954.972.5 K32.Q8.AK.AT9742"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>O kassiert 2x \H und spielt dann \C nach. Es fehlen jetzt nur noch 7 Punkte,

dieser Schnitt sitzt sicher nicht! Es droht zusätzlich ein Schnapper!</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "7a44a7a44a4299242992"]

[OptimumScore "EW -300"]

[ParContract "EW 5DX-2; EW 5HX-2"]

[Auction "W"]

3D 3S Pass 4S

AP

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 10

N  H  4

N  D  4

N  C 10

S NT  7

S  S 10

S  H  4

S  D  4

S  C 10

E NT  4

E  S  2

E  H  9

E  D  9

E  C  2

W NT  4

W  S  2

W  H  9

W  D  9

W  C  2

�

