
Lektion 11 - Zählen Trainingsspiele
Board 1
Teiler Nord
Keiner in Gefahr

♠ 6 5
♥ K D B 10 8 7 6
♦ 9 8 7
♣ D

♠ K B 9 8
♥ 5 2
♦ A D B
♣ K 10 9 8

♠ A D 10 7
♥ 4 3
♦ K 6 5
♣ A 7 6 2

♠ 4 3 2
♥ A 9
♦ 10 4 3 2
♣ B 5 4 3

8
14 13

5

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - 1 - -
S - - 1 - -
O 5 4 - 5 -
W 5 4 - 5 -

West Nord Ost Süd
3 ♥ X Pass

4 ♠ alle passen

4 ♠ von West
Ausspiel: ♥ K

W nimmt nach 2 ♥-Runden das Nachspiel, zieht 3 
Runden Trumpf und kassiert 3 x ♦, am ♦ K endend. 
Jetzt kennt er 12 Karten von N und kann ♣ K
abspielen und dann auf den ♣ B schneiden. 

Board 2
Teiler Ost
N-S in Gefahr

♠ 4 3
♥ K 4 3
♦ K D 5 4
♣ K B 5 4

♠ 10 9 8 2
♥ B 7 2
♦ 9 8 3 2
♣ 3 2

♠ K 7 6
♥ A D 10 9 8
♦ B 10
♣ D 7 6

♠ A D B 5
♥ 6 5
♦ A 7 6
♣ A 10 9 8

12
1 12
15

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 5 4 1 4 5
S 5 4 1 4 2
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ X

Pass 2 SA Pass 3 SA
alle passen

3 SA von Nord
Ausspiel: ♥ 10

Es fehlen nur 13 Figurenpunkte. Nachdem W im 
ersten Stich ♥ B legt, ist der Besitz der ♣ D bei O 
praktisch sicher. 

Board 3
Teiler Süd
O-W in Gefahr

♠ 8 7 3 2
♥ 3
♦ B 10 9 2
♣ B 10 7 2

♠ A K 6 5
♥ 5
♦ A K 6 5
♣ K D 5 4

♠ D B 10 9
♥ A 7 6 4
♦ D 4 3
♣ A 6

♠ 4
♥ K D B 10 9 8 2
♦ 8 7
♣ 9 8 3

2
19 13

6

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - - - - -
S - - - - -
O 5 6 1 7 5
W 5 6 1 7 5

West Nord Ost Süd
3 ♥

X Pass 4 ♠ Pass
4 SA Pass 5 ♠ Pass
6 ♠ alle passen

6 ♠ von Ost
Ausspiel: ♥ K

O sticht die ♥-Verlierer mit ♠ A+K, damit N nicht 
überstechen kann. 

Board 4
Teiler West
Alle in Gefahr

♠ K 8 4 3
♥ 8 7
♦ K D B 8
♣ A 6 5

♠ D 5
♥ A K D 6 5
♦ 7 6 4
♣ B 10 9

♠ 10 9 2
♥ B 10 9
♦ 10 9 2
♣ 7 4 3 2

♠ A B 7 6
♥ 4 3 2
♦ A 5 3
♣ K D 8

13
12 1

14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 5 2 5 2
S 3 5 2 5 2
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♥ X Pass 4 ♠
alle passen

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♥ A

Alle Punkte sind nach der Eröffnung bei W. Also ♠ 
von oben, kein Schnitt auf die ♠ D



Lektion 11 - Zählen Trainingsspiele
Board 5
Teiler Nord
N-S in Gefahr

♠ K 5 4
♥ D 8 7
♦ K D B 6
♣ A B 8

♠ B 7 6 3
♥ K B 9
♦ A 5 3
♣ K D 7

♠ A D 10 9 8
♥ A 10 6 5 4
♦ 4
♣ 6 5

♠ 2
♥ 3 2
♦ 10 9 8 7 2
♣ 10 9 4 3 2

16
14 10

0

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 2 - - -
S - 2 - - -
O - - 6 6 5
W - - 6 6 5

West Nord Ost Süd
1 SA 2 ♣1 Pass

4 ♠ alle passen
    1. Beide Oberfarben

4 ♠ von West
Ausspiel: ♦ K

Es fehlen nur 16 Punkte. Die Schnitte in ♠ und ♥ sind 
vorprogrammiert. 

Board 6
Teiler Ost
O-W in Gefahr

♠ 10 9 8 4
♥ B 10 9
♦ A 10 9
♣ K 9 4

♠ 3 2
♥ 8 2
♦ D 7 3 2
♣ D B 10 3 2

♠ B 7
♥ A K D 7 6
♦ 6 5 4
♣ 7 6 5

♠ A K D 6 5
♥ 5 4 3
♦ K B 8
♣ A 8

8
5 10
17

N

W O

S

♣♦♥♠N
N - 2 1 4 2
S - 2 1 4 2
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
Pass 1 ♠

Pass 2 ♠ Pass 4 ♠
alle passen

4 ♠ von Süd
Ausspiel: ♥ 8

O zieht 3x ♥ von oben und bedient auf Trumpf den 
♠ B. Da er nicht eröffnet hat und schon 10 Punkte 
gezeigt hat muss die ♦ D bei W sein.

Board 7
Teiler Süd
Alle in Gefahr

♠ A D 6 5
♥ 10 9 8
♦ K 6 5
♣ K D 5

♠ 10 7 2
♥ 4 3
♦ B 10 7 2
♣ 8 4 3 2

♠ 4 3
♥ A K D B 5 2
♦ 4 3
♣ B 10 9

♠ K B 9 8
♥ 7 6
♦ A D 9 8
♣ A 7 6

14
1 11
14

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 3 4 1 5 1
S 3 4 1 5 1
O - - - - -
W - - - - -

West Nord Ost Süd
1 ♦

Pass 1 ♠ 2 ♥ 2 ♠
Pass 4 ♠ alle passen

4 ♠ von Nord
Ausspiel: ♥ A

N sticht die 3.♥-Runde hoch, damit W nicht 
überstechen kann! O hat nur 5 ♥-Karten in der 
Reizung gezeigt, kann aber leicht auch eine 6er ♥-
Länge haben. 

Board 8
Teiler West
Keiner in Gefahr

♠ 8 6
♥ D
♦ A D B 10 9
♣ K D 10 9 5

♠ B 7
♥ K 10 7 6 5
♦ K 6 5
♣ A B 6

♠ A K D 10 9 5
♥ A 4
♦ 7 4 3
♣ 8 7

♠ 4 3 2
♥ B 9 8 3 2
♦ 8 2
♣ 4 3 2

14
12 13

1

N

W O

S

♣♦♥♠N
N 1 - - - -
S 1 - - - -
O - - 3 4 4
W - 1 3 5 5

West Nord Ost Süd
1 ♥ 2 SA1 4 ♠ alle passen
    1. Zweifärber Unterfarben

4 ♠ von Ost
Ausspiel: ♦ 8

S holt sich den ♦-Schnapper und spielt ♣ nach. O 
zieht die Trümpfe nach ♣ A und kennt danach 12 
Karten bei N. Nach ♥ A kann O auf den ♥ B bei S 
schneiden. 
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[Event "Lektion 11 - Zählen Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "1"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "N:65.KQJT876.987.Q AQT7.43.K65.A762 432.A9.T432.J543 KJ98.52.AQJ.KT98"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>W nimmt nach 2 \H-Runden das Nachspiel, zieht 3 Runden Trumpf und kassiert 3

x \D, am \DK endend. Jetzt kennt er 12 Karten von N und kann \CK</b>\n

<b>abspielen und dann auf den \CB schneiden. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "22732227326b6ab6b6ab"]

[OptimumScore "EW 450"]

[ParContract "EW 4S+1"]

[Auction "N"]

3H X Pass 4S

AP

[Play "N"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  2

N  H  7

N  D  3

N  C  2

S NT  2

S  S  2

S  H  7

S  D  3

S  C  2

E NT  6

E  S 11

E  H  6

E  D 10

E  C 11

W NT  6

W  S 11

W  H  6

W  D 10

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "2"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "E:K76.AQT98.JT.Q76 AQJ5.65.A76.AT98 T982.J72.9832.32 43.K43.KQ54.KJ54"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "3NT"]

[Result ""]

{



<b>Es fehlen nur 13 Figurenpunkte. Nachdem W im ersten Stich \HB legt, ist der

Besitz der \CD bei O praktisch sicher. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "ba7ab8a7ab2353223532"]

[OptimumScore "NS 660"]

[ParContract "N 3N+2"]

[Auction "E"]

1H X Pass 2NT

Pass 3NT AP

[Play "E"]

HT

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT 11

N  S 10

N  H  7

N  D 10

N  C 11

S NT  8

S  S 10

S  H  7

S  D 10

S  C 11

E NT  2

E  S  3

E  H  5

E  D  3

E  C  2

W NT  2

W  S  3

W  H  5

W  D  3

W  C  2



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "3"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "S:4.KQJT982.87.983 AK65.5.AK65.KQ54 8732.3.JT92.JT72 QJT9.A764.Q43.A6"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "6S"]

[Result ""]

{



<b>O sticht die \H-Verlierer mit \SA+K, damit N nicht überstechen kann. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "2061220612bd7cbbd7cb"]

[OptimumScore "EW 2210"]

[ParContract "EW 7S="]

[Auction "S"]

3H X Pass 4S

Pass 4NT Pass 5S

Pass 6S AP

[Play "S"]

HK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  0

N  H  6

N  D  1

N  C  2

S NT  2

S  S  0

S  H  6

S  D  1

S  C  2

E NT 11

E  S 13

E  H  7

E  D 12

E  C 11

W NT 11

W  S 13

W  H  7

W  D 12

W  C 11



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "4"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "W:Q5.AKQ65.764.JT9 K843.87.KQJ8.A65 T92.JT9.T92.7432 AJ76.432.A53.KQ8"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Alle Punkte sind nach der Eröffnung bei W. Also \S von oben, kein Schnitt

auf die \SD</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "8b8b98b8b92252322523"]

[OptimumScore "NS 650"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "W"]

1H X Pass 4S

AP

[Play "W"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S 11

N  H  8

N  D 11

N  C  9

S NT  8

S  S 11

S  H  8

S  D 11

S  C  9

E NT  2

E  S  2

E  H  5

E  D  2

E  C  3

W NT  2

W  S  2

W  H  5

W  D  2

W  C  3



[Event "Lektion 11 - Zählen Trainingsspiele"]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "5"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "N"]

[Vulnerable "NS"]

[Deal "N:K54.Q87.KQJ6.AJ8 AQT98.AT654.4.65 2.32.T9872.T9432 J763.KJ9.A53.KQ7"]

[Scoring ""]

[Declarer "W"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>Es fehlen nur 16 Punkte. Die Schnitte in \S und \H sind vorprogrammiert. </b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "1118611186bcc55bcc56"]

[OptimumScore "EW 980"]

[ParContract "EW 6H=; EW 6S="]

[Auction "N"]

1NT 2C =1= Pass 4S

AP

[Note "1: Beide Oberfarben"]

[Play "N"]

DK

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  1

N  S  1

N  H  1

N  D  8

N  C  6

S NT  1

S  S  1

S  H  1

S  D  8

S  C  6

E NT 11

E  S 12

E  H 12

E  D  5

E  C  5

W NT 11

W  S 12

W  H 12

W  D  5

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "6"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "E"]

[Vulnerable "EW"]

[Deal "E:J7.AKQ76.654.765 AKQ65.543.KJ8.A8 32.82.Q732.QJT32 T984.JT9.AT9.K94"]

[Scoring ""]

[Declarer "S"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>O zieht 3x \H von oben und bedient auf Trumpf den \SB. Da er nicht eröffnet

hat und schon 10 Punkte gezeigt hat muss die \DD bei W sein.</b>}

[BCFlags "df"]

[DoubleDummyTricks "8a7868a7863355633556"]

[OptimumScore "NS 420"]

[ParContract "NS 4S="]

[Auction "E"]

Pass 1S Pass 2S

Pass 4S AP

[Play "W"]

H8

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  8

N  S 10

N  H  7

N  D  8

N  C  6

S NT  8

S  S 10

S  H  7

S  D  8

S  C  6

E NT  3

E  S  3

E  H  5

E  D  5

E  C  6

W NT  3

W  S  3

W  H  5

W  D  5

W  C  6



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "7"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "S"]

[Vulnerable "All"]

[Deal "S:KJ98.76.AQ98.A76 T72.43.JT72.8432 AQ65.T98.K65.KQ5 43.AKQJ52.43.JT9"]

[Scoring ""]

[Declarer "N"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{



<b>N sticht die 3.\H-Runde hoch, damit W nicht überstechen kann! O hat nur 5

</b>\H<b>-Karten in der Reizung gezeigt, kann aber leicht auch eine 6er

\H-Länge haben. </b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "7b7a97b7a93263332633"]

[OptimumScore "NS 650"]

[ParContract "NS 4S+1"]

[Auction "S"]

1D Pass 1S 2H

2S Pass 4S AP

[Play "E"]

HA

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  7

N  S 11

N  H  7

N  D 10

N  C  9

S NT  7

S  S 11

S  H  7

S  D 10

S  C  9

E NT  3

E  S  2

E  H  6

E  D  3

E  C  3

W NT  3

W  S  2

W  H  6

W  D  3

W  C  3



[Event ""]

[Site ""]

[Date ""]

[Board "8"]

[West ""]

[North ""]

[East ""]

[South ""]

[Dealer "W"]

[Vulnerable "None"]

[Deal "W:J7.KT765.K65.AJ6 86.Q.AQJT9.KQT95 AKQT95.A4.743.87 432.J9832.82.432"]

[Scoring ""]

[Declarer "E"]

[Contract "4S"]

[Result ""]

{





<b>S holt sich den \D-Schnapper und spielt \C nach. O zieht die Trümpfe nach

\CA und kennt danach 12 Karten bei N. Nach \HA kann O auf den \HB bei S

schneiden. </b>}

[BCFlags "9f"]

[DoubleDummyTricks "2246722467aa964bb976"]

[OptimumScore "EW 460"]

[ParContract "W 3N+2"]

[Auction "W"]

1H 2NT =1= 4S AP

[Note "1: Zweifärber Unterfarben"]

[Play "S"]

D8

[OptimumResultTable "Declarer;Denomination\2R;Result\2R"]

N NT  2

N  S  2

N  H  4

N  D  6

N  C  7

S NT  2

S  S  2

S  H  4

S  D  6

S  C  7

E NT 10

E  S 10

E  H  9

E  D  6

E  C  4

W NT 11

W  S 11

W  H  9

W  D  7

W  C  6

�

